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Jeux : Zeewolf 2, Super skidmarks extension, Gloom deluxe, 
Star crusader... Labo : Tower TBD, SX32, TurboCalc 3.5, 
@-Net... - Demos : la Volcanic party - En pratique : 2D, 
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PLANETE 

"ultimedia Diffusion 




CARTE SUPPORT SIMM 

POUR A 1200 499 F. 

EXT. 1 MO A 600 349 F. 

BARETTES SIMM 72 



4 MO 
8 MO 



.. 749 F. 
1699 F. 




20MHZFPUPLCC.199F. 

33 MHZ FPU PLCC. 349 F. 

40 MHZ FPU PLCC . 639 F. 

\ 50 MHZ FPU PGA .. 749 F. 



ERATRIC 




FALCON 68040 



MAGNUM 030/40 .. 1199 F. 
OPTION SCSI 2 M ... 649 F. 
FALCON 040/25 .... 3999 F. 

VIPER 030/28 949 F. 

VIPER 030/50 1599 F. 

OPTION SCSI 2 V ... 699 F. 
BLIZZARD 060/50 . 4949 F. 



DISQUES DUl 
SC" 



1 GO 1679 F 

2 GO 3999 F. 

AUTRES TAILLES, 
NOUS CONTACTER 



AMIGA 



Dl ! 



DISQUES DURS 3»1/ 
IDE AVEC CABLES 




850 MO ... 

1 GIGA.... 
1,2 GIGA. 
1,6 GIGA 

2 GIGA... . 



1399 F. 
1599 F. 
1679 F. 
2099 F. 
2549 F 



JEMS 
US ROBOTICS 



SPORTSTER 14.4 .. 
SPORTSTER 28.8.1 599 F. 
COURIER 28.8 3699 F. 

CD ROMS S< 
AVEC INTERFAC 



DIVERS 



SOURIS WIZARD ... 129 F. 
j SOURIS STANDARD 99 F. 

SX32 1599 F. 

SQUIRREL 499 F. 




DOUBLE VITES. ... 1499 F. 
QUADRUPLE VIT. . 1999 F. 

POUR AMIGA 1200 
OU AMIGA 600 (PCMCIA) 



LECTEUR HD EXT. . 799 F. 
LECTEUR SONY ... 399 F. 

KIT S-PORT 379 F. 
JOYPAD PRO CD32 159 F. 
JOYSTICK AMIGA.... 99 F. 
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AMINET10 99 F.I 

@-NET 149 F. 

ANIME BABES 249 F. 
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Multimedia Diffusion 
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OUVERT LE LUNDI DE 13 H A 19 H 


DU MARDI AU SAMEDI DE 9 H A 12 H 


ETDE 14 H A 19 H 


LE DIMANCHE DE 10 H A 13 H 



4, rue Albert 1er 
95260 Beaumont s /0. 
Tel : 34.70.39.33. 
Fax : 34.70.41.17. 



NOTRE SELECTION DE JEUX AMIGA 



GARE S.N.C.F. 

DE PERSAN 
ACCES ROUTE 
PAR A16 0U N1 
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SIS' 
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ZEEWOLF 2 




A500 ... 249 Frs 
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SPERIS LEGACY 




I A1200 


...199 Frs | 




NOTRE SELECTION DE DOMAINE PUBLIC AMIGA 
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MANGAS PICS 9 




A500 


.. 12 Frs 





EGALEMMENT EN BOUTIQUE 



AQIC 

1 ! ;Ass 



TRADINGS CARDS I 
X-MEN, X-FILES, DB. 
MAGIC 
SPELL FIRE 



JEUX ET FIGURINES 

WARHAMMER 
NECROMUNDA 
"'ARHAMMER 40000 



CAMS 

WORKSHOP 



■ gtoumer a PLANETE, 4 




[iNom : Krenom : 




'Adresse : 


'Code Postal : Ville : 

'designation 


PRIX 


IfRAIS DE PORT EN COLISSIMO 


30.00 F 

J 


ITOTAL DE LA COMMANDE 


Reglement par cheque ou mandat a I'ordre de PLANETE 

L 



100Fles10cfsq.| 
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F087 MAGIC WB A500 +-- 

Les Amigas 500 (et 2000) ont enfin acces au" 
magnifique univers de Magic WorkBench, avec laj 

celebre palette de 8 couleurs. In dispensable, 

F449 VIRUS CHECKERS V8.4 -++ 

L'antivirus incontournable pour gardervos pro- 
grammes a I'abri des virus. Interlace localisee 
en Francais. 

F216 TRANSITION --+ 

Logiciel de conversion/traitement d'images. II 
tccepte les formats IFF, BMP, GIF, JPEG, PCX., 

ILBM et convertit dans les deux sens. 

F226 TRANSLATOR 2.0 ■-+ 

Programme de traduction Francais/Anglais. Impec- 
cable pour traduire les doc. (il utilise les fichiers texte 
standards). Ideal pour les non anglophones !!! 

f444 ELECTRICS -++ 

Logiciel de creation de circuits imprimes, tresn 
Intuitif et facile d'emploi (tout a la souris a I'ai- 

de de composants predefinis). A vos fers !! 

F269 DARK ANGEL ++ + 

le remake DP de "Flash back", avec de plus beaux 
graphismes et une realisation epoustouflante. Un' 
vrai jeu daction/aventure !! A voir absolument. 

\F270 TRAP'EM --+ 

n00% arcade pour 1 ou 2 joueurs en simultane 
Feglez leur compte a ces maudits martiens, a| 
grand c oup de laser. Beau et bien fa it ' 

F278 BACK STAGE +++ 

Jeu d'aventure vraiment magnifique. Une quete 
se deroulant dans une cite moderne. Un seul 
petit "hie", les dialogues sont en Allemand. 

)F2B1 VCHESS -++ 

Ueu d'echec d'excellente facture, vous pouvez 
pffronter votre Amiga, un ami, ou regarder votre 

ordmateur jouer contre lui-meme. Excellent. 

F284 TOP YAHZEE --+ 

Un jeu de des tres luxueux et beneficiant d'une 
realisation top niveau. Jusqu'a 4 participants 
enmeme temps. 

F317 BLITZ BLANKER V2.60 -++ 

Le meilleur blanker de sa categorie, une multi- 
tude d'effets originaux et colores (papillons, flying 

toaster.etc ..). Necessite un disque dur. 

F318 RO -++ 

|" Gestionnaire de fichiers qui deviendra le meilleur ami 
de votre WB, pour effectuer une multitude d'opera- 
tons (effacer.copier.voir image, etc.) d'un seul die. 

F332 ROLLING +++ 

Lin des meilleurs jeu de reflection du DP, il s'agira de 
jgrcHjr^rparcouleurdesbillescolorees afhde les (aire 

disparaitre. Un concept genial pour un jeu passionnant 

F333 JUMPMAN +++ 

Formidable jeu darcade, le pasomage saute de ptatefor- 
me en platefoime en evitant toute sorte de monstres. De 
quoi rendre Mario jaloux ! Jouabite+neafealion exceiente. 

\F334 GOLD GAMES 2 -++ 

fcompil de 3 jeux : CIRCUS : 2 clowns pour un 
■-casse brique super. BLOBLE et MEGA 
iWORMS : 2jeux d'arcad e. 1 

F335 AZTEC CHALLENGE ++- 

La reprise made in Amiga de ce hit des 8 bits, pour 
dinger un inca partant a I'assaut de la pyramide. 
, Plusieurs niveaux tres amusant. Vive la nostalgie. 

\F336 ALIEN HUNTER -++ 

ilAventure/action : explorez la base spatiale 
Ijrecoltez les divers objets pour acceder au: 
pieces cachees, attention aux monstres I 




F348 SCION V4.09 ■++ 

Base de donnees specialisee genealogie. Ce qui 
ce fait de mieux dans le genre avec une interfa- 
ce souple et tres complete. 

V349 EASY BASE -++ 

Pour generer vos propres bases de donnees ( liste 
■Ide texte, images, etc..) le plus intuitivement possible. 
|3oc en Francais. 

F350 AMOS SP. DEMOS +++ 

Disquette bourree a craquer de sources pour le lan- 
guage Amos. Des scroll-text, des effets graphiques, 
de quoi largement inspirer les utilisateurs d'Amos. 




BOOT-KIT 
3 






F352 VIDEO ET DP -++ 
. VIDEO ARCHIV 1.2 et DPBASE : les meilleursl 
■ programmes pour gerer vos collections de K7|» 
lyideo et vos disquettes. 

F353 ADRESS ASSIST V40. 1 7 -++ 

'. Pour classer et trier et gerer les adresses e 
'autres renseignements precieux sur vos rela 
' tions. Version shareware. 

F354 TEXT ENGINE 5.01 -++ 

'Editeur de texte simple et pratique avec des fonc- 
iions puissantes et originates (comptage de mots, 
Vechefche/remplaoe, etc..). Un bon soft tres sympa. 

F355 FONTASTIOUE +++ 

Pas moins de 1 52 polices de caracteres de tous 
styles et toutes tallies reunies sur cette dis- 
quette. format standart Amiga. 

F357 FRANCE GUIDE V1.2C -++ 

iuide nous presentant toutes les regions de la Fran- 

avec de nombreux details (population, particulari- 

les, industries, etc.). 100% Francais. Nee. Disq ue dur. | 

F358 BOOT KIT 3 -++ 

4rjtog.pctjrcreerdes'n>jllticof'coafficnerdesimages 
debcct(fapon station gM. BOOT CONIT*^^ 
SELECTOR.BOOT CONTRCCBOOT PICTURE. 

F359 3DPRO +++ 

uperbe createur de stereogrammes (les| 
mages en 3D). Interface intuitive et simplicite 
emploi. Des resultats etonnants ! 

F361 ICONIAN -+ 

Un des meilleurs editeur d'icones, un vrai menu 
de dessin, I'importation de brasses IFF, tout y 
est pour creer vos plus belles icones 

F364 HARD ROCK 1 +++ 

Selection de modules sur le theme du hard 
rock. Des musiques plutot "violentes" avec 
player maison. A vos guitares electriques ! 

F365 TECHNO MOD 1 +++ 
Cette fois-ci la techno est a I'honneur avec une 
selection de modules dans le plus pur style du 
genre. Avec le player ! 

\ F366 REGGAE MOD 1 +++ 

Cool ! Enfin une selection de modules dedie au 
ireggae, cela a etait assez long (il en a pas beau- 
jcoup dans le genre). Hou yeah !! (+ le player; 

F370 CYBER TRACKER -++ 

Le tracker le plus simple du moment, pas de 
fioriture, les patterns, les positions et les instru- 
ments. La zique en toute simplicite ! 





y F386 MANGA 3 +++ 

lide show consacre aux Mangas japonaises.l 
es images plus belles les unes que les autres| 
larfois un peu osee !) en Haute resolution. 

F387 MANGA 4 +++ 

Dernier volume de la collection "Mangas", une r 
serie de portrait d'heroines aux grands yeux 

clairs et au charmes ravageurs. 

\F404 TRAIN DRIVER +++ 

Imulateur de train, le paysage defile en 3D, sur-l 
illez votre vitesse, respectez la signalisation et ame-| 
ez vos passagers a bon port. Necessite un DD. 

F411 AG A TIPS —h 
Ccmpide Prog AGA:BLRPPER:poLr'vdef les mages. 
VOXEL : paysage en 3D temps reel. MAZE : Laby fagon | 
Doom. Une super Compi ! Pour A1200ou 4000. 




F412 HACK OTZ -++ 

moil de programmes 'blague" pour semer la ziza-j 
hie dans votre WB. Ideal pour faire des frayeurs a vos 

amis (les fenetres tombent, la souns zigzague. etc 

F413AMrTEL2.1B-++ 

Le seul emulateur de minitel du DP, toutes les 
fonctions du minitel sur votre Amiga. Version 

Frangaise Shareware. Necessite un Modem. 

F415 JET SET WILLY 3 ++++ 
jGenial Willy revient ! Des centaines de tableaux^ 
parcourir, des bonus et des graphismes enco-f 

e plus beaux. Des heures d'amusement ! 

F416-F417 RIAMEL PROPHECY '++ [ 

Le meilleur jeu d'aventure du DP , tout en 3D 
avec de super graphismes et une ergonomie et 
un scenario genial. INDI SPENSABL E !.2 d 

F429 COPY-C --+ 

ela faisait longtemps que nous n'avions pas eul 
e copieur, celui ci propose de nombreuses| 

■ptions de copie et une rapidite interessante 

II !JMI; HJDemonstration de la nouvelle extension pour 
KyM_J9Amos Pro. Plus de 600 nouvelles commandes 
*)pour votre language prefere En francais. 

E431-F432 STONE TRAKER DEMO ■ 

ma Mon tracker prefere. toutes les options les plus pra-l 

ique, 4 ou 8 voies, et entierement en Francais. Aj 

tyer ab solument si vous composez s ur Amiga. \ 

F433 PUZZLE BALL -+ 

Inoui !! Un remake siderant du genial "Puzzle" 
Bobble". Realisation etgraphisme tres pro. Version- 
[^Shareware (40 F : auteur francais). Obl igatoire II 

t E624 a E627 KLONDIKE AGA3- . 

"t j« . i*l-a demiere version de ce jeu de patience AGA. Main- 
• oi^i tenant ' es preferences sont editables directement.l 

, u-ititif Q ette version necessite 3 Mo et un disque dur. 

EB3989a EB3991 KLONDIKE AGA -+ 

■ Le meilleur des jeux de cartes (patience) pour 
Amiga 1 200 et 4000. Nombreux motifs dispo- 
nibles.Voir ci dessous. En 256 couleurs. 
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m F338 PEPSI GAMES +++ Q > 

■ Explorez le monde et meritez votre canette. Plu- ^ 
Isieurs sous-jeux tres amusant. Bon graphismes »,„ 
'et bonne realisation, merci qui ? 

\F339 RESCUE +++ , ik 

■Partez aux commandes d'un helicoptere dans unelfy 
Jgrotte pour detruire tout ce qui bouge. Un "chop- *j 
"lliter" vraiment genial !! Impossible de resister I 

F340 FIREBALL +++ 

Jeu d'adresse/aventure, vous dirigez une sphe- 
re devant se frayer un chemin dans un monde 
[jetrange a laide de clefs de couleurs. Tres bon 

-F343 TURBOLODE 2 -+ 

Ijeu 100% action, dirigez un petit perso. rapide et 
Bgmaniable, qui creuse, saute, tire a la grenade etcUn 
vjsuper "lode runnel' francais -t-editeur de tableau. 

\F344 AMBASSADOR 2 +++ " 

i Jackpot tres complet et tres riche, de nombreux 

■ bonus et petite loterie intermediaire viendront 
jcouronner votre succes. le tout en musique. 

l»JlnlM%Til W-]zMiKtd 




F371 PLANET M. -+ 

Le groupe Melon nous a concocte une super- 
be demo, avec de magnifique graphisme e' 
un design toujours aussi reusi ! Excellent ! 




F372 BACK TO SCHOOL --+ 

Des animations, des gfx, du rap (en fond sono- 
re), bref une demo tres groove et toujours aussi 
esthetique. En 2 mots originalite et talent I 

F373 COMMERCIAL CLIP ART 1 +++ 

|Pas moins de 80 clips art IFF "commerciaux"' 
jreuni sur chaque disquette. De quoi dynami- 
ter la presentation de vos documents. 

F374 COMMERCIAL CLIP ART 2 +++ 

2 erne volume de cette serie de clips art IFF a 

recuperer avec votre logiciel de P.A.O, de des- 

(DPaint), de presentation (Scala), etc.. 

F377 TRACER LAND --+ 

Selection de superbes images de syntheses 

une tendance a se moquer des PC. AGA 

nly et visualisate ur in clus. 

F384 MANGA lT++ 

Slide show ayant pour theme le monde des 
Mangas japonaises, les images sont magni 
fiques et parfois un peu osees. 




.F385 MANGA 2 +++ 

CjMangamania a fond dans cette magnifique 
W section. Les images (haute resolution) sont d'un 

qualite remarquable. A voir absolument ! 





WC*SETDE CARTES Pour KLONDIKE AGA | 

/*'TTV?Nf189 PAMELA ANDERSON (OgitalisaSon PAMnuej 

1F196EROT1CA (Digtlalis-stioneiotique I 

■' ! F241 BUSEN (Digit. Playmates Eroique) 

-... F242 PIERCING (Digitalisations Piercing) 

•^ F290 BEAUTY (Digitalisations erotKjue) fj 

F291 BIRDS (Digitalisations dseaux) jj 

F292 AMAZON (Digitalisations Body Bulding Feminm) 

F293 BIKINI (Pin Up en Maillot de bain) 

F294 HEROINE (SO) 

-i F295 ORIENT. (Digitalisations Erotigue Japonaise) 

F379 CATHY (Digitalisations Pin Up) 

■F380 NEW ROSES 2 (Dpa/satois Fleurs) 

r p^F381 OCEAN (Digitalisations Fonds Sous Marins) 

,^L«lF382MAMIFERES (Digitalisations Animaux) 

*"* F383 SPACE (Digitalisations NASA) 

F418 S.SEYMOUR (Digitalisation erotique " 

F456 MANGA MANIACS .(Digitalisation mangas u 

F457DOOM2 (Ecrans. sprites Doom 2% 

F458 MARYLIN 2 (Digitalisation acthcei. 

F459ERICKAE (Digitalisations erotiques u 

mm Slide erotique AGA ~+ un/g. + de ta ans 
•Images erotiques digitalisees "HAM 8" AGA. 
" F39 6 et F3 97 GIRLS COLLECTION -_i± 
Volumes let 2 independants. 

Ar Slide Show "X" AGA — + uniq. * de isans 7 
\\*r ^Collection tres "HARD" digitalisee HAM8. 
1 4L\ F393 a F 395 BUSTYX AGA -+ 

i ^JK Volumes 1 .2 et 3 independants. 

Collection Slide Show erotique HAM +++ 

Side show dVnages digitalisees HAM Haute resohiton 

F391 et F392 HIRES ERO +++ 
I 2 volumes independants . Uniq. +18 ans 

* I Collection Slide Show "X" HAM +++ 

■Slide show digitalise HAM .Haute resolution 

F388 a F390 HIRES XXX +++ 
■■volumes 1 2 et 3 independants. Uniq. +18 ans 
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BoTtier TOWER AMIGA 

Quelque soit votre Amiga, inserer le 
dans notre Tower. Tout rentre a I'in- 
terieur, CD Rom, Disques durs, 
cartes d'extensions, lecteurs de dis- 
quettes, etc.. Livre avec clavier et 
cable : 

ModeleA1200 1890 F 

avec Clavier (150 Fportlranspoileur) 



IIGA MAGIC 
Nouveau Amiga 1200 - 2 Mo 



s '*or 



le pack comprenant les logiciels 

WordWorth 4.0 

OataStore 1. 1 

TuiboCalc 3. 1 

Organizer 1. 1 

Personal Paint 6.4 

Photogenic 1. 1 

Wizz 

Pinbalt Mania 

A1200 AMIGA MAGIC + 001 70 Mo 



Disques Durs 3"5 IDE 



AMIGA 1200 
AMIGA 600 



Livres formates et installes avec 

(obliga- 

toire), "Pret a monter" + Doc en 

Frangais, + 60 Mo des meilleurs 





rrV 



programmes DP du moment. 



+ Scala MM300 : 3990 F 



tortaitport150 F 



i 



MONITEUR AMIGA MICROVITEC 
2290 F 



IDE 

620 Mo: 1290 F 
1 Giga extra plat : 1790 F 

SCSI 



Giga: 2100 F 



Accessoires TOWER 

Nappe IDE 3"5 50 cm 55 F J 

Nappe IDE 3"5 2periph. 65 F 
Nappe IDE 2"5 35 cm 70 F « 

Adaptateur IDE 2"5 + 3"5 1 70 F I 
Adaptateur PCMCIA 250 F 

Adaptateur 2 lecteurs disks 90 F I 
_ - __^^^^ to . port A 
els CD ROM 

79 F 
79 F | 
79 F 
Aminet 10 new 79 f 

indusPageSlrBam22oompletetTvpeSmih25SE 



Loglci 

Aminet 7 
Aminet 8 
Aminet 9 



Lecteurs de CD ROM 

X2 Vitesse SCSI : 1200 F 
X4 Vitesse SCSI : 1400 F 
X4 IDE Recommande BoTtier 
Tower (sans nappe) : 1190 F 
Interface SCSI Squirrel : 490 F 

port B 

Cartes Acceleratrices 
AMIGA 1200 

port B 
BLIZZARD A1 200: 
Interf. SCSI pour BLIZZARC 

port A 

Copro 33 Mhz + Quartz : 
Ccpro 50 Mhz + Quartz : 
Memoire SIMM 2 Mo : 

4 Mo: 

8 Mo: 



ces 



port A 




Extensions Memoi 

1 Mo pour Amiga 600 : 400 F 
J 1 Mo pour Amiga 500 +: 400 F 
|0 K pour Amiga 1200 : 550 F 

(avec support Copro + hortoge) 

— port A 





Cables 

Parnet 1 ,8 Metres + Soft : 125 F 
Rallonge Squirrel 1 M : 130 F 
nombreux cables disponibles 
onez nous ! 



Lecteurs De Disquettes 

J Externe, Haute Densite, extra 
plat, sans patch : 810 F 
Externe, Double Densite, 

Haute Qualite : 475 F port B 



Boitiers SCSI+ Alimentation 

Design "Wave" avec led, alimenta- 
j tion, nappes SCSI, ventilateur, etc : 
1 CD Rom 490 F 

1 Disque dur ou SysQuest 550 F 
4 peripheriques 1110 F 

portB 

J autres configurations, nous contacter || 



Fresh Fish 10 199 F 

Gold Fish 199 F 

Aminet Set 1 210 F, 

AMOS DP CD 2 175 F 

Gigantic Games 2 49 F 

Assassins Games 2 206 F 

| Gold Fish 3 199 F 

Aminet Set 2 210 F 

Meating Pearl 3 85 F 

Gamers' Delight 2 149F 

Amiga Tool 3 149 F 

Eric Swartz animatiorn eW 175 F 

RHS Erotic (adulte) 120FI 

Si vous recherchez un titre ne se trouvant 
pas dans cette liste telephonez nous. po rt A 



Disquettes yjergesTJg 
par 10>=3?-F~~'~ par 10 
fraFs deport gratult 





Logiciels 

Asim CDFS 690 F 

IDE Fix 355 F 

Alien Breed 3D 219 F 

Virtual Karting AGA 1 89 F 

GLOOM Deluxe 210 F 

Super Skidmark 189 F 

Super Skidmark Data 189 F 
Blitz Basic 2.1 Version Francaise 420 F 

Siegfried Antivirus 275 F 

Siefried Discology 295 F i 

Extreme Racing 210 F 

Soccer Superstars 225 F 

Pinball Illusions 225 F 

Breathless new 249 F 

Speris Legacy neW ne>N 249 F 

Super Street Rghter (Disk Dur) 219 F 
port A 



G e n I o 

Fusion Pal + Scala 100 : 1475 f 

— t portB 

FRAIS DE PORT MATERIEL et CD ROM 



Souris Amiga 250-2500 DPI, noir|| 
| ou blanche, cable long : 
190 F p0 rtB 



port A 29 



portB 60 




(le plus eleve) 

si vous commandez aussi des DP ne 

compter que le port materiel 



JOYSTICK "PAD" 

| Forme "pad console" 1 90 F 
port A 
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BON D E COMMANDE D o m a i n e Public o u Materiel 
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Prenom 



Adresse : 



I Code Postal 



Ville : 



Machine 



Code Client 



F r a 



de port D.P 



Cojlissimo PTT:20 frs ou Collisi. Recommande 30frs 



lojlissii 



ode depaiement 



CBn u ~T ~1 
Nom du porteur: 



T 



Exp : 
Signature 



O Cheque 
O Mandat 



Total + Port 
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Le printemps commence plutot pas 
mal puisque, apres deux ans 
d'absence, I' Amiga s'expose a 
nouveau sur le mega stand 
d 'Amiga technologies au Cebit de 
Hanovre ! Pas mal non ? Et ce n 'est 
pas un poisson d'avril ! Pour en 
savoir plus sur le sujet, lisez nos 
actualites en page 12. Les 
extensions du Pc au service de 
I' Amiga ? C'est pas possible ? Si, 
c'est possible et notre dossier du 
mois le prouve, non mais ! Zeewolf 
2 est arrive a la redaction pour le 
plus grand plaisir de nos testeurs... 
Du cotedes demos, nous sommes 
a I les faire un p'tit tour a la 
Volcanic party... Bref, voila de quoi 
vous occuper jusqu'au mois 
prochain. A bientot. 
Christine Robert 



ACTUALITES -PAGE 12 



L Amiga 1 300 presente 
au Cebit ! 



BD- PAGE 17 



L'echo de la savane par 
Christophe Bardon 



BONS PLANS - PAGE 17 



PLEINSFEUX-PAGE18 



Interview de Jason 
Compton, redacteur en 
chef d Amiga report 
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Imagina 96, le plein de 
nouveautes en matiere 
d'images de synthese ! 




Exclusif ! Un logiciel commercial complet ! 
Une top-selection de jeux ! 
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Un jeu commercial complet erotique ! 



Les extensions du Pc au 
service de I'Amiga ! 
On aura tout vu ! 
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Alien breed 3D 2 
Xtreme racing data disk 
Nemac IV 
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S o m m a i r e 



JEUX-PAGE34 



Zeewolf 2 




Super skidmarks 
extension 
Gloom deluxe 
Star crusader 




ASTUCES - PAGE 44 



La soluce de Dungeon 
master II, suite et fin 



ESPACE LECTEURS - PAGE 48 



DEMOS- PAGE 50 



La Volcanic party, c'est 
de la dynamite ! 




DOMAINE PUBLIC • PAGE 54 
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LABO - PAGE 56 



Le Tower TBD 
TurboCalc 3.5 
SX32 

@Net.. 







Abonnements P.64 



Dream's bootik P.78 
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EN PRATIQUE- PAGE 66 



Animation 2D, 
ToolManager, systeme, 
ARexx, Amos, 10 
lignes... 




On s'fait dix lignes, en Ford Mustang.. 




FORUM LECTEURS - PAGE 80 



Des mangas sympas ! 
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Disquette fournie 
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Turbo print 4.1 
light 



Workbench 2.0 minimum 



Print. 
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Choisissez le bon nombre de Dpi. 

La toute derniere version de ce sublime 
gestionnaire d'impression. Turbo print 
4.1 ne souffre pas des limitations du 
Workbench et utilise au mieux les 
possibilites de votre imprimante. Une fois 
installe sur votre disque dur, le logiciel 
devra etre lance pour court-circuiter toute 
impression normale de facon transparente. 
L'utilitaire fourni TurboPrefs est un logiciel 
de configuration tres complet qui vous 
permettra de controler au mieux votre 
trame, vos nuances et toutes les 
caracteristiques dependantes de la qualite 
finale. 
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ElvisWorld 

Amiga AC A et Worms obligatoires 

ElvisWorld est un monde supplemental 
pour le jeu Worms, cree sur le theme 
d'Elvis Presley. II suffit de le copier dans le 
tiroir accorde pour ce jeu dans votre 
disque dur. 



Marbles 

Tous les Amiga 




Un vrai parcours du combattant ! 

Genial ! Dans ce jeu de reflexion, vous 
devrez deplacer une petite balle au 
travers de plusieurs labyrinthes. Attention, 
chaque case a ses propres consequences 
sur votre parcours : les fleches vous 
orientent dans une autre direction, les 
pierres se cassent au fur et a mesure, les 
tetes de mort vous font perdre, etc. Le but 
est de rejoindre la sortie en collectant le 
plus de diamants possibles. Petite astuce : 
vous pouvez inverser deux cases en 
cliquant dessus avec le bouton droit. 



Tetine 

Tous les Amiga 




Mais comment font-ils ? Tetine est une 
demo du celebre Vodka sur 
I'ustensile du meme nom et qui fait moins 
de... 2 ko ! 



Comment ca marche ? 



Attention, les programmes Marbles et 
Elvis World doivent etre decompresses 
avec DreamEX. II suffit de cliquer 2 fois 
sur DreamEX et de faire glisser dessus les 
icones de Marbles et d'ElvisWorld. Nous 
vous conseillons d'enregister les 
programmes decompresses d'abord dans 
la RAM, puis sur une disquette vierge en 
les copiant simplement a partir du 
Workbench. 



Disquette sur coupon 

Pour recevoir la deuxieme disquette Dream bis (off re valable jusqu'au 5 mai 1996) : 

- completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible. 

- Joignez un cheque de 28 francs pour participation aux frais a I'ordre de Mediagogo. 

- Envoyez le bon de commande et votre cheque a Mediagogo, 210 rue du Faubourg St 
Martin, 75010 Paris. 

- Attention, ne joignez pas a votre courrier la commande d'anciennes disquettes DreamBis, 
ni meme du CD I 



Un choix riche en frames. 



B 



N 



M 



M 



N 



Oui ! Je desire recevoir la deuxieme disquette Dream 28. Veuillez trouver cl- 
joint un cheque de 28 francs a I'ordre de Mediagogo. 

□ Madame □ Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

)e possede : 

□ Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 1 200/4000 
Qlecteur CD/CD- 32 □ Pc 

Signature attestant de la majorite : 
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Disquette sur coupon 




Une fob n'est pas coutume, nous vous proposons ce mois-ci 
un logiciel commercial complet edite par la societe 
Mediagogo. Pour cette operation un peu speciale, II vous 
faudra debourser 28 francs, mals le feu en vaut la chandelle 
et vous aurez en plus un manuel complet... Le mois 
prochain la disquette bis revlent blen entendu au prix de 13 
francs, vous pouvez sou filer... 

Attention, il s'agit d'un logiciel erotique, dont les heros sont 
d'originales tetes de noeuds... meme si le theme est plutot 
classique proche d'un "pac man". En d'autres termes, nous 
avertissons nos lecteurs que Dal'X peut choquer. 



Dal'X 



Tous les Amiga 

Le but du jeu est simple : reconstituer un puzzle representant 
le visage d'une jeune femme. Si vous reussissez a assembler 
les 9 dalles qui composent le puzzle, celui-ci se transformera en 
une vue plus decontractee de la jeune personne. Plus les niveaux 
sont difficiles plus la tenue est legere. 

II est possible de jouer en solitaire. Dans ce cas vous devrez 
dejouer les pieges et vaincre une serie de monstres dans un 
paysage en 3D isometrique. Le temps alloue pour reussir chaque 
niveau est limite et des bonus dissemines sur votre parcours 
vous permettront de vous tirer d'affaire. En mode deux joueurs, 
chaque personnage doit recuperer les pieces du puzzle avant 
son adversaire. Dans ce cas, I'ecran est scinde en deux, ce qui 
assure des parties endiablees. 
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Sous la Dal, le X ! 
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Phoenix-DP 

Almathera 




LEN°1DU CD ROM AMIGA 
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-net 



Internet Shareware Compilation 



Almathera 



e-NET est une compilation de programmes domaine public, shareware, 

freeware, dediee a internet pour Amiga. Tous les utilitaires sont 

presents pour la connexion a Internet et pour I'exploration du reseau: 

visualiseurs de pages Web, programmes de courrier electronique 

Email, telechargement de fichiers en mode FTP, communication en 

direct IRC, gestions des forums electroniques Newsgroups, editeurs de 

pages WEB, et beaucoup d'autres choses encore. 

Pour Amiga 3.0 ou + avec Disque Dur 

EN BONUS: 
La configuration de connexion du Club Internet 

+ 

1 mois d'acces gratuit et illimite a Internet 

OFFERT PAR LE CLUB INTERNET 



AMINET11 

NORTHPOOL CD 1 99 Frs 

Anime Babes 249 Frs 

Online Library 199 Frs 

Horror Sensations 249 Frs 

Pro Video Club 1 276 Frs 

3D GFX 276 Frs 

Texture Portfolio 396 Frs 

Amiga Magazine CD 29 Frs 
Nothing But Gifs AGA 249 Frs 

EUROSCENE 2 99 Frs 

Turbocalc 2.1 CD 79 Frs 

Aminet Set 2 (4 CDs) 239 Frs 

LOGICIELS 

Turbo Print 4.1 499 Frs 

STUDIO II 499 Frs 

TurboCalc 3.5 VF 490 Frs 

Photogenics 1.2 VF 599 Frs 

IDE FIX 389 Frs 

Platine 4IDE + cables 350 Frs 

Cloanto P. Suite CD 499 Frs 



99 Frs 



C64 Sensations 120 Frs 

Amiga Tools 1+2 1 59 Frs 

ANIMATIONEN 79 Frs 

GATEWAY 39 Frs 

Illusions on 3D 119 Frs 

Imagine 3.0 Data CD 279 Frs 

Lightwave Data CD 239 Frs 

LIGHTWORKS 196 Frs 

Terra Sound Library 79 Frs 

Xi Paint 3.2 CD 199 Frs 

3D ARENA 149 Frs 

Ten On Ten (10 CDs) 349 Frs 

Fractal Universe 49 Frs 

Prey CD32 49 Frs 

CDPD1 CD32 39 Frs 

CDPD 2 ou 3 39 Frs 

CD DEMO 1 39 Frs 

CD DEMO 2 CD32 39 Frs 

EUROSCENE 1 49 Frs 

Video Creator CD32 199 Frs 

CAM 2CDs 135 Frs 



DES CENTAINES DE CD ROM SONT DISPONIBLES A PARTIR DE 29 Frs. 
DEM ANDEZ NOTRE CATALOGUE GRATUIT 



NOM 

ADRESSE 
CODE POSTAL 
ARTICLES: 



BON DE COMMANDE 

PRENOM 
VILLE 



Frais de port Colissimo + Recommande : + 20 Frs 

TOTAL: 

je choisis de regler par: 

o par cheque bancaire libelle a I'ordre de Phoenix 

o par mandat 

o par carte bancaire 

N° 

expirant le: Date et signature: 

ALMATHERA / PHOENIX-DP BP 801 64008 Pau Cedex 
Tel / Fax : 59 82 95 00 Email: phoenix@club-internet.fr 



Disquette 



Ne soyez pas cave 



• Proteges In disquette Dream en failure. II 
fnii! [tour i tin que la languelle de protection ii 
I' tingle de voire disquette laisse apparattre le 
trou. 

• Faites tine eopie tie In disquette Dream. Pour 
eeux qui u 'out pus tie copieur. il lonvienl de 
lamer le Workbench, tie eliquer stir le Shell (ou 
le Cli) et de taper "dishcopy dfO: to tlfil". A re 
moment /'Amiga VOUS demantlera tie mettre le 
disque source (la disquette origi utile tie Dream) 
puis le disque destination (line disquette vierge), 
ceei plitsienrs fois. I .orsque l' Operation est 
terminfe, mettez la disquette originate dans tin 
endroit stir et n 'utilises que la eopie ! Dream ne 
pou rra pas changer les disquetles errone'es 
resultant d'nne mauvaise manipulation sur 

V original. 

• At ant de lamer un programme, lisez les 
instructions tie Dream ainsi que la 
documentation foiirnie sur la disquette. I erifiez 
que volts avez la configuration requise (en 
partial Her la mf moire) et deconneetez (machine 
e'teinle liien entendii) tons les peripheriqiies que 
les programmes ponrraienl ne pas apprecier 
(lecleurs extemes, modems...). 

• Dream decline loule responsal/i/itf concemant 
le content! tie la disquette et les problemes que 
ponrraienl engendrer son utilisation. 

• I. orsque nous dupliqiions plus de 

50 000 disquetles. it arrive infviliibleineiit que 
quelques tines d'eufre elles ecliappeiit ail coutrole 
qualitf. ("est le cits lorsque VOUS obteuez line 
petite fenfire indiqitant "Read-write Error" ou 
"Sot a dos-disk". La solution est simple : 
envoyez-nous voire disquette originate, 
accompagnee dime enveloppe (les enveloppes a 
/miles soul les ineilleures) aver voire adresse el 
timl/re'e a 4. 20 francs, Idle VOUS rrvieudra le 
plus rapidement possible : 
Dream/Disquelle en panne, 21, rue Notre Dame 
de Nazareth 75003 Paris. 



Vous voulez etre celebre ? Pourquoi ne 
pas diffuser vos programmes sur la 
disquette Dream ? Les programmes 
selectionnes gagneront un abonnement 
d'un an a Dream ainsi que I'estime de 
toute la communaute Amiga francophone ! 
Envoyez vos jeux, utilitaires, musiques, 
demos (sans oublier un petit mot avec vos 
coordonnees nous autorisant a mettre le 
programme sur la disquette) a 
Dream/Rubrique disquette, 21, rue Notre 
Dame de Nazareth 75003 Paris. 



CD-Rom sur coupon 



Encore une maxi-selection 
des derniers utilitaires et jeux 
disponibles sur Internet ! Les 
chiffres parlent d'eux-memes : 
vous ne pouvez plus vous 
passer de notre CD-Rom I 



Avertissement 

Le CD-Rom que nous vous proposons sur 
coupon est celui du magazine PC Team. 
Celui-ci contient des programmes Pc 
inutilisables sur Amiga, des sons, des 
images et des animations totalement 
exploitables sur Amiga, ainsi que des 
tonnes de programmes reserves 
exclusivement a I'Amiga. Ces derniers se 
trouvent dans le tiroir Z-Amiga. 
Attention, ce CD-Rom ne contient pas 
d'icones. II convient done -sous 
Workbench- de eliquer sur le bouton droit 
de la souris, d'aller dans le menu fenetres 
(Windows, en anglais) et de selectionner 
"Montrer tous les fichiers" (Show all files, 
en anglais). 

Les programmes Amiga fournis sur ce CD- 
Rom ne sont pas directement executables 
car ils sont compresses. Cela signifie qu'il 
faut leur rendre une taille normale sur 
votre disque dur. Cette operation ne 
s'effectue que lors de la premiere 
utilisation : il suffit de lancer DreamEX 
(desormais fourni sur toutes les disquettes 



Dream) et de glisser sur son icone le 

fichier a decompresser (dont le nom se 

termine par Lha, Lzh ou Lzx). Certains 

programmes sont de type Dms, cela 

signifie qu'ils ne se decompressed que 

sur disquette. C'est notamment le cas 

pour les jeux. La procedure est alors la 

suivante, il faut ouvrir une fenetre Shell 

(ou CLI) et taper : 

PCTEAM12 : Z-AMIGA/ JEUX 

Dms Write <Nom du fichier> 

Bien entendu il faut remplacer <Nom du 

fichier> par le nom du programme a 

decompresser. 
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Nemac IV. 



Disquette 



Le contenu, 
de mieux 
en mieux ! 



Ce mois-ci, en plus de tonnes 
d'utilitaires et de jeux, retrouvez la 
demo exclusive du jeu Nemacs 4, le 
futur meilleur Doom sur Amiga. 

Tiroir Emulator 

C'est desormais un rituel dont on ne 
saurait plus se passer ! Emulez pleinement 
ce mois-ci un Commodore 64 avec Magic 
64. Model4 vous permettra quant a lui de 
transformer votre Amiga en TRS 80. 

Tiroir kones 

Une mega compilation de plusieurs 
collections d'icones pour agrementer 
votre Workbench, doublees d'utilitaires 
performants pour les editer (Iconian). En 
prime, le fameux Magic Workbench I 

Tiroir Jeux 

Toujours les dernieres nouveautes et 



quelques introuvables. Exclusif, la demo 
de Nemac IV I Attention, les deux archives 
Dms de Virtual karting sont a decom- 
presser sur la meme disquette. 

Tiroir Printer 

Six nouveaux pilotes et utilitaires pour 
gerer au mieux votre imprimante. 

Tiroir TdTextes 

Des utilitaires performants pour faire du 
traitement de textes. 

Tiroir Utils 

Retrouvez la demo du Blitz Basic, ainsi 
qu'un ensemble d'utilitaires de 
visualisation. 



Tiroir WB 

Pleins d'outils pour ameliorer votre 
Workbench, ainsi que SKick pour changer 
de Kickstart ! 
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Oui ! Je desire recevoir le CD Team n 12. Veuillez trouver ci joint un cheque de 20 francs 
a I'ordre de "Posse Press". 

□ Madame 3 Mademoiselle J Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

le possede : 

3 Amiga 500/1 000/2000 -I Amiga 500+/600/3000 3 Amiga 1 200/4000 

□ lecteur CD/CD-32 □ Pc 
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TURBO 




TURBOPRINT V 4.01 

enfin en version frangaise 

Bien plus qu'un simple pilote d'imprimante, 

Turboprint est un veritable gestionnaire pour 
votre imprimante. 

...16 millions de couleurs seront converties 
automatiquement par le True-Match Manager 

...256 veritables nuances de gris 

...Reglages de contraste, saturation, luminance 

...Print Manager pour vos graphiques 24 bit a 
partir de fichiers JPEG, IFF, GIF, PCX, BMP 

...Affiches geantes sans perte de couleur et de 
resolution (Patchwork de max 64 pages A4) 

Mise a jour Turboprint light ADREAM 
a la version 4.01 et documentation frangaise: 
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(frais de livraison inclus) 
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Livraison assuree sous 24 heures 

Envoyez votre cheque a I'ordre de DeltaGraph'X SARL 
4 rue Gracchus Babeuf 91180 Saint Germain les Arpajon 
Tel/Fax (1)60841614 



Actualites 



Amiga 1300 



Le nouvel Amiga 
au CeBit de 
Hannovre ! 



L'evenement tant attendu par les Amigaistes est enfin arrive. 
Pour la premiere fois depuis deux arts, notre machine 
fetiche est representee par son constructeur au CeBit de 
Hannovre, le plus grand salon informatique europeen. II s'agit la 
d'un enorme coup promotionnel de la part d'Escom puisque 
I'Amiga tronera non seulement sur les stands geants d'Amiga 
technologies mais aussi sur ceux de Motorola et de Microvitech. 
AT compte sur /'occasion pour faire beaucoup de bruit autour de 
son nouvel Amiga surfer. II s'agit d'une solution de connexion 
Internet prete a I'emploi, comprenant un Amiga 1200 avec un 
disque dur de 260 Mo, un modem a 14400 bauds, tous les logi- 
ciels de connexion et des heures gratuites pour un total d'environ 
4200 francs. Une offre extremement concurrentielle face au cout 
d'une configuration Pc equivalente. 
Le 1 300 sera modulaire 

Evidemment, l'evene- 
ment majeur de cette 
manifestation est la 
presentation officielle 
et mondiale du 
fameux prototype 
dont le nom de code 
est toujours Amiga 
1300... 

Eblouissant I II s'agit 
en fait du premier 
ordinateur d'une nou- 
velle gamme dont les 
maitres mots seront : 
modulaire, futuriste et 
extensible a souhait. 
Qu'on se rassure, la 
Petro Tyschtschenko. machine reste entiere- 

ment compatible avec ses predecesseurs. La carte mere est, entre 
autres, pourvue d'un 68EC030 a 40 Mhz (I), de deux supports 
Simms permettant d'etendre la memoire jusqu'a 128 Mo, du tout 
nouveau Kickstart 3.2 qui gere sans probleme les lecteurs de dis- 
quette Pc haute-densite, des composants ACA et d'un bus d'ex- 
tension... mixte I A I'instar des bus que I'on trouve actuellement 
sur les cartes meres des 3000 et 4000, il s'agit d'un slot dans 
lequel on pourra soit enficher une extension directement (carte 
acceleratrice, graphique ou Zorro 3), soit une carte multi-slots 
pour plusieurs extensions. II est meme prevu de fabriquer des 
cartes d'extension disposant elles-memes d'une rallonge pour un 
slot supplementaire. Le nombre de slots sera illimite, permettant 
d'utiliser ainsi une meme carte mere pour les machines bas de 
gamme et haut de gamme en Tower. II devrait par exemple etre 
possible des septembre prochain d'inserer la nouvelle carte Power 
Pc dans un de ces slots, en attendant les Power Amiga en Janvier 
97. Ne manquez surtout pas notre prochain numero, exception- 
nellement consacre a la nouvelle gamme. 




Collection de printemps 
chez Cloanto 

Cloanto, le celebre editeur italien de PPaint, entend bien renouve- 
ler le succes de son precedent CD-Rom, Personal suite. C'est en ce 
sens qu'il presente aujourd'hui The kara collection, un CD-Rom 
comprenant des multitudes de polices de caracteres aux formats 
ColorFonts et AnimFonts ainsi que des textures et des animations de 
matieres. Proposee avec un ensemble d'utilitaires pour retravailler 
et exploiter toutes ces donnees, The kara collection est une solution 
ideale pour toute realisation multimedia. 



Timbrez votre Amiga ! 

Synth'image (Drancy, 91) est une association specialisee dans la 
creation de visuels pour cartes a theme, tels le mariage, une nais- 
sance, un aniversaire, etc. Ces cartes peuvent etre au format 10x15 
sur papier photo ou A4 sur differents grammages. Les visuels sont 
crees a partir de deux Amiga 1 200 et les logiciels DPaint, PPaint, 
Imagine et GfxLab. Les clients potentiels peuvent meme se faire 
digitaliser le portrait pour personnaliser les projets. A noter que 
Synth'images lancera bientot un journal local entierement cree sur 
Amiga et qu'une campagne televisee de publicite est en cours. 



Des tonnes de nouveautes 
chez Turtle bay direct ! 

Turttle bay annonce la sortie du Tower TDB avec un clavier Pc a 
environ 1 150 francs. Une version desktop (boite a pizza) pour 600 
et 1 200 existe egalement avec le meme clavier. Pour ameliorer le 
tout, vous pourrez y adjoindre un kit multimedia CD-Rom double 
vitesse avec une paire de hauts-parleurs 10 watts pour moins de 
700 francs. Enfin TDB nous signale la disponibilite des modems Us 
Robotics 14 400 et 28 800 livres avec le CD-@net de 
Phoenix/Almathera et abonnement gratuit au Club internet pour 
respectivement un peu plus de 1 000 francs et moins de 1 700 
francs. A ne pas manquer non plus, un nouveau lecteur de CD- 
Rom quadruple vitesse Ide externe pour Amiga 600 et 1200 et une 
alimentation speciale Amiga pour tout utilisateur souhaitant mettre 
soi-meme son ordinateur en Tower. 



La Party remise 

Devant les difficultes d'organisation qu'elle rencontre et les nom- 
breux shows Amiga se tenant a cette periode (en Angleterre, entre 
autres), I'Ecole francaise multimedia d'Angouleme a decide de 
remettre a une date ulterieure I'Amiga party prevue les 13 et 14 
avril. On vous tiendra au courant. 



DREAM - N°28 - AVRIL 1 996 



Actualites 



Wanted : infographistes Amiga lave 

Edusoft developpement recherche, dans le cadre d'un projet en DlUS DlaflC 

cours, des infographistes experimentes travaillant sur Amiga et Pc 
en provenance de la region parisienne. lis recherchent de facon 
urgente des infographistes en illustration/animation 2D, ayant une 
bonne connaissance de I'animation 2D, de la mise en couleur sur 
DeluxePaint ou Brilliance, ainsi que de I'environnement Pc. lis 
recherchent egalement des infographistes en modelisation et ani- 
mation 3D sur 3D studio. Si vous etes interesse, envoyez CV et 
demo a Edusoft developpement, a Malakoff dans le 92, a I'atten- 
tion d'Olivier Duval. C'est I'occasion ou jamais ! 



Un RTC 100% Amiga 

Vous avez un Amiga et un modem, ou un Minitel... A vous les joies 
des conferences Amiga et de FidoNet, tout ca pour le prix d'une 
communication (tous les services etant gratuits). En plus des confe- 
rences internationales de FidoNet, vous pourrez trouver sur 
Nobleme 1,6 Co de donnees en telechargement pour votre Amiga 
(DP, images, modules, le dernier CD Aminet...), mais aussi des 
jeux, les clubs et diverses rubriques... Avec un modem, vous pou- 
vez vous connecter jusqu'a 19200 bauds en 8N1. Bien entendu, 
Nobleme fonctionne 24h/24h et 7j/7j au 30 59 04 91. Nous ne 
saurions trop vous conseillez d'y faire un tour... 




L'association Interceptor a 
obtenu I'autorisation excep- 
tionnelle de la part des socie- 
tes Escom France et Amiga 
technologies de fabriquer des 
t-shirts avec le nouveau logo 
Amiga. Le t-shirt est de grande 
marque, bianc avec le nou- 
veau logo Amiga en medail- 
lon. Seule la taille XL est dispo- 
nible. Attention, c'est un col- 
lector ! 



• Hydra systems sur le front 

Hydra systems est une societe 'anglaisc 
spina Usee duns les reseaux Ethernet 
depuis...phiew...longteinps ! Mais 
vous les coniiaissez suns duute minix 
pour le logiciel InfoSexus, le 
gestionnaire defir/iiers en reseau 
pour r Amiga. F.nfin lire/, tout ca 
pour vous dire qu 'en plus de la 
ga ran tie a vie que Hydra Systems 
off re sur ses produits, pour soutenir 
la creation de re'seau\ fonclionntinl 
sur Amiga (tous les Amiga !), des que 
vous leur commandez deux produits 
(on plus), lis prenueiit les fiats de- 
port completement a leur charge sur 
I' Europe, (i'est'y pas beau (a, 
madame ? 

• Plus fort dans les 

Dom Tom 

France festival distribution vient 
d'ouvrir unefilia/e antillaise a 
Poinfe-d-Pitre, en Guadeloupe. Tous 
les Amigai'stes locaux pourront 
desonnais acquerir les demieres 
nouveautes aupres de Mr Jean-Paul 
Flauf, lequel se fan un Iwiineurde 
leur reseiver un accueil c/ialeureiix. 
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La Toute Nouvelle Exclusivite de France-Festival-Distribution: 

DIRECTORY OPUS 5.2 VF 

Version Integralement Traduite en Frangais: Logiciel, Manuel Imprime, Aides en ligne et Exemples 
Ameliorez et Transformez Radicalement votre 
WorkBench par un WB intelligent qui vous aide! 

D Nombres de fenetres et de boutons illimites avec 
un fonctionnement totalement multitache a tel 
point que vous pouvez meme le configurer 
tout en continuant a l'utiliser d'un autre cote!!! 
n Aide en ligne immediate et en frangais par 
simple clic sur n'importe quelles fonctions, 
cellules, ou menus dont vous desirez des precisions. 
3 Remplace totalement le WB en alliant les fonctions 
graphiques du Workbench (icones) aux puissants 
automatismes de Directory-Opus. II convient a tout les Entierement Multifenetres-Multitaches! 
modeles d'Amiga sous WorkBench 2 2.1, 3.0 ou 3.1. Du jamais vu non seidement sur Amiea 
LJ Emulation de lancienne version 4.0 tout en vous taisant r 7 ' ~ 

beneficier de toutes les ameliorations de cette nouvelle mais sur absolument toutes machines. 
version et d'une consomation de memoire bien moindre! Directory-Opus 5.2 VF: 690 FF TTC 
Directory-Opus 5.2 VF allie ainsi tous les avantages d'un gestionnaire de fichiers hyper evolue avec ceux d'une 
interface graphique pratique comme le WorkBench. Ce Super-Workbench aidera aussi bien les debutants par les 
facilites inouies d'utilisation qu'il offre que les professionnels par le gain de temps considerable qu'il vous procurera 
grace a ses automatismes sans egal jusqu'ici!!! Fourni avec notre disquette supplementaire F-F-D contenant toutes les 
configurations en frangais ainsi que nos tout derniers conseils et astuces pour aller encore plus loin avec Directory-Opus!!! 
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F-F-D c'est aussi de tres nombreux autres logiciels Amiga 
integralement f'rancises. Decouvrez-les sur notre service 
Minitel 3615 FFD ou bien appelez-nous gratuitement au 
(16) 42.09.05.15 ou +33.42.09.05.15 depuis l'etranger. 



PCTask 3.12 VF:990FF 
OctaMED Pro 6.0 VF: 690 FF 
Hisoft-Basic2.5 VF: 1 190 FF 
Carte AURA VF: I240FF 



Kit Langage C VF: 500 FF 
Kit P a s T E X VF: 500 FF 
Kit M.U.I 3.2 VF: 400 FF 
Kit Pascal PCQ VF: 250 FF 



|GESTION Obligator: 40 FF|gPl i ° n n R E e u c r 'gg; 



+ 30 FF I Option Prioritaire 
50 FF| d'Urgence: +100 FF 



Fnincf-Kesliviil-Distriliiilinn: .) Rue A. France 13220 Chateauneuf-les 
Tel de 8H3Q a 201/30: 42M')MS.I5 FAX 24H/24: J2.76.IH.70 Minitel: 



Martigues 
3615 FFD 



Actualities 



en hausse 



▲ Cuda, le retour 

Apres quelques semaines de 
restructuration, Cuda fait son 
grand retour sur le marche. Mais 
la plus satisfaisante nouvelle est 
la confirmation de /'organisation 
d'un nouveau salon Amiga en 
novembrelde'cembre 1996 a Paris 
oil seront presentees toutes les 
nouvelles machines de la gamme. 



en baisse 



T Stop 

VEM annonce I'arret de la ve/ite 
des produits Softlogik en France. 



COMME PREVU 



Cherche 
infographiste 
pour 50 
images par 
seconde ! 



Brice Fromentin, le genial pro- 
grammeur de I'extension OS 
Devkit pour Amos pro et dont 
la nouvelle version 1 .2 vient 
de paraitre chez Quartz, tra- 
vaille a I'heure actuelle sur un 
jeu de combat revolutionnaire. 
Le moteur graphique est 
presque pret et beneficiera des 
caracteristiques suivantes : 
multiples scrollings en paral- 
laxe dans une resolution de 
320x256 avec plus de 256 
couleurs et masques physiques 
pour les trajectoires. Par 
contre, I'equipe de developpe- 
ment manque cruellement 
d'infographistes competents. 
Si I'aventure vous interesse, 
n'hesitez pas a contactez Brice 
(a Guerande, 44). 



L'AmigaShow 
aura bien lieu 



Une epoque formidable 



La rubrique des biases de I'informatique, la rubrique de ceux qui 
pensent que seule I'informatique peut les etonner, la rubrique de 
ceux qui ne lisent pas Dream que pour I'informatique. 

• Abstinence audiovisuelle 

A/in de respecter un peu le Careme, le Pape a propose' a ses adeptes de cesser 
de regarder la television en cette periode. Cejeune mediatique fera sans doute 
baisser les parts d' audience des emissions religieuses du dimanche matin... Et 
probabletnent sans aucun sacrifice I Avaient-elles besoin de ca ? 

• Paco Mickael 

Apres avoir transform? sa villa en California-Disneyland et achete un 
chateau dans le Berry, Mickael Jackson souhaite main tenant faire 
I' acquisition d'un manoir irlandais... Pane que des spi rites lui ont certifie 
que ce pays etait propice a la reincarnation. Apres etre passe de noird blanc, 
ne voudrait-il pas se transformer en gorille par hasard... Pour e'pouser le 
sien f On ne sail jamais, c'est peut-etre mieux qu 'avec la petite Presley I 

• Les vaches dopees 

Les contrdles antidopage ne s 'appliquent pas untqiietnent aux homines. En 
effet, la federation suisse des vaches de type Helens (vaches de combat) vient 
de declarer obligatoire les controles sur ces mammifires. II faudra dorenavant 
que leurs proprietaires veillent a ce qu'elles consotnment moins d'herbe... 



Comme annonce dans les numeros precedents de Dream, 
I'AmigaShow 96 aura bien lieu en Belgique, les 4 et 5 mai comme 
prevu, au Centre culturel de Wauterbos (Wauterbos 1640 Rhode- 
Saint-Genese, dans la banlieue de Bruxelles). L'an dernier deja, 
I'AmigaShow avait ete un succes, malgre I'election presidentielle 
francaise qui se deroulait en meme temps ; cette annee, I'ambi- 
tieux objectif qui est de presenter aux visiteurs la panoplie la plus 
complete de Tunivers Amiga". C'est d'ailleurs dans cette optique 
que Dream sera present. Pour acceder a I'AmigaShow, il suffira de 
prendre I'autoroute Paris-Bruxelles, de prendre la sortie 15 
"Huizingen", juste apres la sortie "Halle" et de suivre les fleches 
indiquant "Amiga show". Outre I'exposition demonstration et 
vente a prix foire et un coin occasion, vous y decouvrirez les capa- 
cites de I'Amiga en tant que machine de creation artistique (ani- 
mations, dessins et musiques) ou de programmation (desktop, 
video et 3D). Un show a ne pas rater si vous avez la possibilite de 
vous y rendre. 



IAMBRIOLAGE 



Psygnosis a eu chaud ! 

Voila ce que c'est ! Apres etre passe a la tele anglaise, lors d'un 
reportage dans lequel ils ont montre tout leur beau materiel, nos 
amis de Psygnosis se sont fait cambrioles I Mais il semblerait que 
les projets en cours {Wipe Out 2 et Tenka, pour consoles) n'aient 
pas a etre remis en cause, et les delais devraient etre respectes. De 
toute facon, il n'y avait que les Amiga qui valaient le coup dans 
leurs bureaux... 




Wipe out. 



Le crime ne paie pas, mais. 



Au debut du mois de fevrier, un pirate anglais du nom de 
Norman McDonald a du payer une amende de pres de 30 000 
francs. En plus de la confiscation de son materiel... C'est le 
deuxieme pirate a devoir payer une amende de plus de 1 0000 F 
en Angleterre depuis le debut de I'annee ; preuve que I'unite de 
police anti-pirate dirigee par John Loader continue son action. 
Tout ca alors que le meme John Loader continue de se plaindre 
du manque de soutien de la part des editeurs de logiciels, qui 
s'apercoivent, semble-t-il, que la baisse du piratage 
(principalement liee au CD) n'a pas eu pour effet d'augmenter 
leurs ventes (les ventes de logiciels evoluant moins que les ventes 
de materiels). Comme quoi le marche n'est pas aussi binaire que 
certains voudraient bien le croire. 
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Le coin des fanzi ne 



Autres frontieres n" 1 

Autres frontieres est un fanzine associatif, a savoir qu'il est distribue 
gratuitement a tout membre de ('association Amiga frontieres 
informatiques. On y trouve la lettre du club mais aussi plus de 35 
tests de sharewares et un test rapide de Breathless. Tres agreable, 
certains bas de pages sont habilles par de mini-billets d'humeur. A 
noter le lancement d'un concours national de graphisme : pour 
une participation de 20 francs et une image en IFF, il sera possible 
de gagner une souris Wizard 560 DPI. Frontieres informatiques, 52 
rue d'ltalie, 1 3006 Marseille. 

Amiga life n 5 

Au fil des mois, Amiga life ressemble de plus en plus a un vrai 
magazine. Les news sont variees et font preuve de perspicacite, 
voire d'humour (nous avons adore le dessin du mois). Au niveau 
des rubriques ont retrouve les habituels tests de jeux et de DP, 
ainsi que des billets d'humeur sur deux produits. A ne pas 
manquer, un interessant dossier sur la connexion d'un lecteur de 
CD-Rom. 

The B. software n°2 

Propose avec une maquette sobre et une disquette sur coupon, 
The B. software est un fanzine essentiellement oriente sur les 
articles de fonds (la presse, la VPC, etc.) et les exercices pratiques 
'AmigaCuide, Amos et DPaint). Petite caracteristique, les tests de 
jeux reprennent le style de ceux autrefois presentes dans joystick. 
The B. software, 1 impasse des Treilles, 91470 Froges les Bains. 

Wgn n 13 

Le 1 3 e numero de Wild graphics newsletter, ce fanzine dedie aux 
passionnes de I'image, propose une interview exclusive de David 
K.Buck, le createur de DKB trace puis de Pov. On y trouvera 
egalement une revue de presse qui ne parle pas, pour une fois, 
que des journaux Amiga et des exercices sur les B-Splines. 

Amiga illusion n°4 

Ce fanzine consacre aux jeux video est des plus complets. Au 
sommaire de ce quatrieme numero on trouve des tests sur Amiga 
mais aussi sur PlayStation. Par contre il faudra qu'on nous explique 
comment ils sont arrives a tester Alone in the dark et TFX sur Amiga 
car aucun des deux n'est officiellement sorti ! Amigazette 83, 872 
Chemin Mon Paradis, 83200 Toulon. 

Ram n°8 - Le meilleur fanzine au monde se porte mieux que 
jamais. On se demande encore quelle est leur formule magique 
pour concentrer autant d'informations geniales sur aussi peu de 
place (une simple feuille A3, pliee en 4). Au menu, on trouvera une 
petite bidouille pour brancher un clavier externe sur un Amiga et 
un En pratique pour apprendre a telecharger a partir d'Aminet. 
Editions La Chaise, place de la Mairie, 31 1 60 Arbas. 

Amigazette 83 n 12 

Pour ceux qui ne le sauraient pas encore, Amigazette 83 est le 
grand frere a" Amiga illusion. Beaucoup plus pro, ses 26 pages (!) 
regroupent des articles tres bien ecrits dont le sujet principal est ce 
mois-ci le CD-Rom. On y trouve egalement un En pratique sur 
AmigaCuide, des exercices de PAO, un dossier special debutant et 
une rubrique ARexx. Une disquette est fournie. Amigazette 83, 872 
Chemin Mon Paradis, 83200 Toulon. 
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AsimCDFS 3.0 en francais 
dans le texte 

Fds, distributeur exclusif de 
AsimCDFS 3.0 d'Asimware 
innovations annonce la dispo- 
nibilite immediate de la ver- 
sion franchise de ce gestion- 
naire de fichiers pour CD- 
Rom. Ce dernier permet de 
lire egalement les PhotoCD 
Kodak ou Corel (en convertis- 
sant les images en IFF 24), per- 
met de lire des CD audios avec ges- 
tion de discotheque, echantillonnage, 
acces aux circuits audio de I'Amiga, etc. 
Compatible avec la plupart des lecteurs (Atapi et SCSI), AsimCDFS 
n'est pas donne (environ 700 francs) mais reste bien pratique (voir 
test dans Dream n°21). Par ailleurs, Fds prepare un CD-Rom consa- 
cre aux logiciels en "libre essai" francais. Tous les auteurs d'utili- 
taires, de jeux... qui souhaitent distribuer leurs creations peuvent 
les envoyer a Fds. Des repertoires sont prevus pour les musiciens et 
graphistes qui souhaitent se faire connaitre en presentant leurs 
oeuvres. Pour plus d'infos, contactez Fds au 20 02 06 63. 




PHOTO/Vs^ 



3. RUEDELATUILERIE 
LES GRANGES GALANDS 
37550 SAINT AVERTIN 

TEL : 47.32.90.20 
FAX : 47.80.50.99 



HARDWARE 

Disque dur 3.5 IDE 630 Mo 1220 F 

Disque dur 3.5 IDE 850 Mo 1360 F 

Disque dur 3.5 IDE 1.2 Go 1670 F 

Disque dur 3.5 SCSI-2 1.08 Go 1950 F 

Disque dur 3.5 SCSI-2 2 Go 4590 F 

Les disques onl le Workbench inslolle el renfermenl 80 Mo de DP ou formal 
LHA. La disquette Install est lournie. 

Nappe 2.5/3.5 + cable alim Y 50 F 

Boitier externe 2 unites SCSI 780 F 

CD-ROM x4 IDE interne :.650 F 

CD-ROM x4 SCSI-2 interne 1370 F 

CD-ROM x4 SCSI-2 externe 1790 F 

Ram 4 Mo 32 bits 60 ns 780 F 

Ram 8 Mo 32 bits 60 ns 1480 F 

Ram 16 Mo 32 bits 60 ns 3150 F 

Ram 32 bits en 70 ns NC 

Modem US Robotics 14400 1290 F 

Modem US Robotics 28800 1960 F 

Modem} tares avec les logiciels lerm, TrapDoor, EcFax. Us Robotics est sons 
contests lo meilleure morque du moiche pout s'ouvrir ou monde des BBS et 
d'lntetnel. 

Moniteur M1438S 2290 F 

Moniteur ViewSonic 15' pitch 0.28....2660 F 
Carte acceleratrice Blizzard 1590 F 

Pou<A1200 . 68030 6 50 Mht Jusqu'o 128 Mode Rom possible. 

Carte acceleratrice Mongoose 2350 F 

Pout Al 200. 68030 6 50 Mhz IM4 avec copto 68882. Jusqu'd 1 28 Mo 
de Rom possibb. 

Kit SCSI-2 pour Mongoose 760 F 

RapidFire 1 180 F 

Carle conltoleur SCSI-2 pour A2000.3000.4000. 8 Mo de Rom 32 bits 
possible sui lo carle. Format Zorro II. 

Lecteur ZIP SCSI 1550 F 

100 Mo sur une cartouche. Rapide, leger, table, le compagnon ideol pour 
so uveg order voire disque dur ou pour ec hanger des donnees. 



Genlock 40A Y/C 2350 F 

Melange; »os images informohques ovec .01 videos en HI-8 Possioiliie 
de londu. Manuel en Francais. 

Tablette Graphique Wacom A6 1390 F 

Dessinez a lo souris, c'est bien. Mois le faire avec un crayon c'est 
beaucoup plus pratique non I. . Driver Amiga inclus. 

SOFTWARE 

CrossDos V6.03 650 F 

CrossMac vl.04 1150 F 

Lire les disques durs des copains qui ont un PC, co vous bronche? 

TurboCalc v3.5 490 F 

le tobleur qu'il vous foul. Interlace et monuel en Francois. 

Panorama v4.0 950 F 

Creez des poysoges virtuels. 

Pegger v2.0 490 F 

Ulilisez les images JPEG dans tous vos logiciels sons avoir a changer leur 
Format. 

Final Writer v4.0 995 F 

Le meilleur hailemenl de telle que I'Amiga oil connu. 

Studio II 490 F 

I'Amiga imprime mal. Studio II corrige ce deiaut Imperotif pour tous les 
possesseurs d' Epson Stylus. 

Adorage v2.5 900 F 

IDEfix 389F 

Pour utiliser lous les CDRoms IDE du morche. 

Photo CD Manager „ NC 

Inserez un CD Kodak dans voire lecteur. Cliquez sur une icone. [image 
s'ohVhe. C'est beou,non... 

Personal Paint v6.4 399 F 

ScapeMaker v3.02 490 F 

AsimCDFS v3.0 690 F 

Geslionnaire de CD-Rom. 

Lightwave v4.0 6990 F 

Le meilleur des softs de 3D. A cree les sequences 3D de Syquesl, du 
nouveau James Bond el de nombreux autres films. La reference oux USA 
Ne passez pos a cole de ce pur chef d'oeuvre. 

Fiber Factory 790 F 

UHliloire LighlWave. Des poits, des cheveui, du gazon en 2 clia de 
souris. 



St do Gerrfai/ia daitha pwdiiib pom Jake de l'(y/miqa la maffeute de) macJii/io 



Commande par courier ou par telephone 

Reglement par Cheque, Mandat postal ou Contre-remboursement 

Frais de port: 45 F logiciels, 60 F materiel, 25 F CDs, contre-remboursement +60 F, tours-moniteurs 150 F 

Offre voloble dons lo limile des stocks disponibles 
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Achetez a meilleur prix ? Obtenir gratuitement 

toutes sortes de cadeaux ou d'avantages ? 

Facile avec les bons plans de Dream ! Chaque 

participant s'engage a vous faire beneficier 

d'avantages exclusifs si vous lisez le magazine ! 

Pour en profiter, deux solutions : 

■ lorsque vous achetez directement en boutique 

presentez le magazine lors de votre achat ; 

- lorsque vous achetez par correspondance, 

envoyez un bon decoupe ci-dessous avec votre 

commande et votre reglement (attention, 

n'oubliez pas les frais d'envoi et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine pour 

mieux connaitre les produits des societes pre- 

sentes dans cette rubrique. Attention, ces off res 

ne sont valables que jusqu'au 30 avril, date de 

la sortie du prochain numero en kiosque... 

n'attendez pas ! 

• Alma diffusion 

Pour 10 disquettes achetces. 1 disquette vous est 

offerte. 

Uma diffusion. 7 allc-c Boufflers, HI' 8575. 64185 

Bayonne,t6I:(16)59 2561 20. 

• Applimatic 

I 'our chaque CD-Rom commande. le dernier CD 
Fred Fish ou Amine! vous est offert. 
Applimatic, route de Montreux, 1618 Chatel-St- 
Denis, Suisse, t«l (1941) 21 931 4031. 

• Axiom computer 

Reduction de 3 % sur tout ie magasin a tons les 
lecteurs de Dream. 

Axiom computer. 3, avenue Charles de Gaulle. 
78800 I louilles, tel : ( 1 ) 39 68 55 80. 

• Bab micro 

Pour I'achat d'un pack, Bab micro vous deduira sur 

la facture la somme de 38 francs en remboursement 

du magazine (voir pubiicitc' en page 59). 

Bab miero,7, rue de Coursic. 64100 Bavonne, tel : 

(16)59593965. 

• Cuda informatique 

Kxccptioncllcmcnt pour cause de tcstructuration, 
< aula vous invite a vous reporter a la pubiicitc pour 
les offrcs specialcs (ces offres sont valables 
uniquement pour le mois d'avril). 
( aula informatique, 51, rue T revise. 75009 Paris, 
tel : ( 1 ) 42 46 47 60. 

• Delta graph'x 

Les lecteurs de disquettes extcrnes haute densite 

1.76 Mo sunt a 7S5 francs moins 10 %. 

Les interfaces Squirrel a 560 francs moins 15 %. 

Brian the lion CD-52 a 60 francs, Microcosm CD- 

52 a 70 francs. 

Interface lecteur CD-Rom Rands Rom pour A1200 

a 240 francs. 

Imprimantes Epson et Canon et consommables 

(encres et papicrs) moins 10 %. 

Delta graph'x, 4, rue Gracchus Babeuf, 91 180 St 

Germain les Arpajon, tel : (1)60 84 16 14. 

• Dream games 

Pour route inscription au club durant le mois 
d'avril, 3 demos jouables parmi les suivantes : Blitz 
basic 2.16. Breathless (A1200). Alien breed 3D n 2 
+ Nemac IV (idem). Worms, Zeewoif 2. 
Dream games, 9 rue 1 )uwcz, 7500 Tournai, 
Belgique, 'I el : ( 19 32) 69 22 65 46. 



BONS PLA 



OES SUPERS AFFAIRES 



• Editions Adfi 

Offre de lancement ! 

Modem 1 IS Robotic 33 600 courrier vocal au prix 
de lancement de 2 990 francs (au lieu du precedent 
courrier non vocal, 28 800 bauds a 3 190 francs). 
Kditions Adfi, residence les Cottages. 83 rue Andre 
Thcuriet. 63000 ( :icrmont-Fcrrand. tel : ( 16) 73 95 
77 51. 

• Fds 

Pour I'achat de 5 CD-Rom : 10 % de reduction sur 

le tfoisieme. 

Pour I'achat de 8 disquettes, 1 disquette DP 

gratuite en plus. 

Pour I'achat de 15 disquettes, 3 disquettes DP 

gratuites en plus. 

Operation frais de transport gratnits pour les Amiga 

12(H) et les moniteurs M1438S. 

Frais de port gtatuits pour I'achat de logiciel Asim 

CDFS V3.5 (VF). 

Fds. BP 134, 59 453 Lys Lez Lannoy Cedcx. tel : 

(16)20 02 06 63. 

• France festival distribution 

Magic-user-interface, 1'interface indispensable VF 
complete et enregistrec au prix de 380 francs au 
lieu de 400 francs. 

Kit pas tcx VF, le seul ttaitement de testes 
scicntifique stir Amiga au complet sur 10 
disquettes : 460 francs au lieu de 500 francs. 
Participcz aux plus grands tournois avec le jeu 
Tennis cup II en VF pour tout Amiga, son prix est 
de 201) francs. 

N'oubliez pas les frais d'envoi et de gestion. 
Ffd,3, rue Anatole France, 13220 Chateauncuf-lcs- 
Martigues. tel: (16)42 09 05 15. 

• Final DP 

1 disquette gratuite pour 4 facturees 

3 disquettes gratuites pour 10 disks facturees 

7 disquettes gratuites pour 20 disks facturees 

( )ffre speciale : notrc catalogue est envoye 

gratuitement avec chaque commande de plus de 4 

disquettes. 

Final DP, 159. rue Voltaire. BP 202, 59554 

Tourcoing Cedcx, tel : ( 16) 20 05 62 72. 

• Generation micro 

Si vous recherchez tout type de logiciel pour Amiga 

ou si vous desirez revendre votre materiel ou vos 

jeux, contactez-nous ! (nous vous rachetons tout 

comptant). 

Generation micro. 53 rue de I'Ouest, 75014 Paris, 

tel :(1) 43 21 76 91. 

• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'achats factures, 1 tapis 

sourisou 1 disquette demo offerte. 

Pour plus de 600 francs d'achats factures. 1 tapis 

souris + 1 jeu Amiga offerts. 

Attention, les frais de port ne sont pas inclus ! 

Jessico, 150, Bd de la Madeleine, 06200 Nice, tel : 

(16)95 97 22 00. 

• Micro games 

Pour I'achat d'un Amiga, nous vous offrons un 



abonnement au magazine Dream valable pour 11 

numeros. 

Micro games, 7, rue Foltz, BP 123. 90000 Belfort. 

tel: (16) 84 21 81 10. 

• Mig informatique 

5 ' i de reduction sur la carte Falcon 68 040 pour 
Amiga 1200. 

Pour la vpc, les frais de port sont gratuit. 
Mig informatique, 20, rue ( lonsolat, 13001 

Marseille, tel : 09 55 77 15. 

• Photon SR 

Remise de 5 % sur tous les disques durs Scsi 2. 
Frais de port gratuits pour toute commande 
depassant 2 000 francs. 

Photon SR. 3, rue de la Tuilcrie. Les Granges 
Galand, BP 129. 37550 Saint Avertin. tel : ( 16) 47 
52 90 20. 

• Planete multimedia diffusion 

Pour un achat de 400 francs, 1 jeu vous sera offert. 
Planete multimedia diffusion, 4, rue Albert ler, 95 
260 Beaumont S/Oise, tel : ( 1 ) 34 70 39 33. 

• Premier mail order 

Pour toute commande. vous est offert un coupon 
special permettant de parrainer un ami et de 
beneficier de 30 francs de remise sur chaque jeu de 
valcur stiperieure a 59 francs. 
Premier mail order, 9-10 Capricorn center, 
Basildon. F.ssex. SS14 3JJ, Angleterre, tel : (19 44) 
268 271 172. 

• SL diffusion 

F)n avril envoi gratuit des Amiga 1200 + 1 tapis de 

souris offert. 

Expedition des articles en stock en 24/48 1 1 par 

transporteur Express : Forfait 60 francs. 

Un CD Amulet offert pour tout achat d'un lecteur 

CD-Rom. 

SL diffusion, 6, rue d'Obernai, 675(H) Strasbourg 

Schiltigheim, tel : ( 16) 88 62 20 94. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat supcricur a 500 francs, 1 pack de 
jeu vous sera offert. 

Turtle, I'Etang Simon, 03320 Le Veurdre, tel : ( 16) 
70 66 44 25. 
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Jason Compton, 
redacteur en chef 
d'Amiga report 



II y a des noms comme ca que tout Amigaiste connait : 
Dave Haynie, Alex Amor, Peter Kittel, Yann Serra... Ces 
personnes qui ont fait parler d'elles a un moment ou a 
un autre, Dream se charge de vous les presenter plus 
intimement, grace a la magie d'lnternet. 

II suffit en effet de pas grand chose : un abonne- 
ment chez un fournisseur quelconque et un logi- 
ciel d'email dote d'un bon camet d'adresses sont 
les seuls outils requis pour realiser des interviews 
electroniques de ces personnalites du monde de 
I'Amiga. Chouette, on n'a plus besoin de se deplacer 
pour recueillir les temoignages de gens qui habitent 
parfois a I'autre bout du monde ! Aujourd'hui, nous 
avons choisi |ason Compton, redacteur en chef 
d'Amiga report, le magazine electronique de I'Amiga 
(voir encadre). Le gaillard n'est pas toujours tres pro- 
lixe et ses reponses sont plutot courtes, mais son avis 
est toujours tres interessant. 

Dream : bonjour jason. Peux-tu te presenter toi-meme 
a nos lecteurs : quel age as-tu, ou es-tu ne, ou habites- 
tu, etc. ? 
Jason Compton : date de naissance : 18 avril 1977 





(18 ans) 


Ne a 


Oak Park, Illinois 


(juste a 


la 


sortie de 

"Tm ht*v 










i_d 




-^ 




February 1». 1»9* 






I 


I*.u» No. 


4 


.A3 






, a 

cAMA; 

iNHMb 

9*-~ 










n ; won ; nnn luww 
/Hit »«6 illl ««» 

»«s; ama: ■«•• ««« 

JPHK6 »»»(. jP»»t4 »»» 

»'$»*; H*NA; H-HNM *••»•» 

JP IIHN6 NlttNa JP Httttt HUM 

»' *»*; *> *»»;•' NN« RUM 

JlnmiHIi * IRH6P »»» »»* 

■' s««; » *»»• m»» »«« 

JP IMf. M IMP MHH HUH 
»■ RRRnn * »' ~.l«™ nn«tt«nr> 


. . pnq, . «; 

.A'- ~'». JA6 

,Af •« AAA; 

.AA' JPAA6 

tt*H A'VAA; 

ftt*H jP IAA6 

AAA <•- *aa; 

?AA nrniw jUnnndAAo 
AA; «At A' *AA; 
•tt 1 ,*»' jP IAA6 
*Aq, . ,pA' A' HMHnn 


<R> 


•uU\a.q. 

,P 'b d* tn 

d ■ . p ,ia««r 

;P ..d* ,(Ul, AUHq. ,cUq, q&.«&q ;P* 

d4UP ;P' ■» d- -b ;P- -b dP~ -P d - 
;P'*h\; dBAAAAP ;P ,P d' P ;P :P 
d' *4j A. d' ,,d' *, ..d' d' d' 

•M a»'-»»»p' :b&&*p' '<vu\P' im «p' 

d* 








;p 












•TMC Onl 1 


na lourca 


for Hfiig* Inforn.it ion 1* 








Copyright 1996 PS Publications 
HI 1 Riohta. Rasarvad 









La couverture d'Amiga report. 



Chicago). Je ne suis pas marie, mais j'ai une fiancee 
(NDLR : en francais dans le texte), Katherine Nelson, 
redactrice en chef adjointe d'Amiga report. Aucun 
enfant. J'habite a Streamwood, Illinois (dans la ban- 
lieue de Chicago). Profession : etudiant a plein- 
temps (Northwestern university, j'etudie I'economie 
et les mathematiques appliquees) et journaliste 
Amiga a plein-temps, ce qui ne m'en laisse pas 
beaucoup pour d'autres activites. 

Dream : dans Amiga report 3.02, un article racontait 

I'histoire d'Amiga report. Avant ton premier article, 

avais-tu une autre experience du journalisme ? 

J.C. : aucune digne d'interet, mais j'ai toujours aime 

ecrire. 

Dream : comment expliques-tu un tel succes pour un 
magazine electronique ? Au fait, si tu as une idee du 
nombre de lecteurs, ca nous interesse... 
J.C. : AR a a peu pres de 15 a 20 000 lecteurs. Nous 
etions au bon endroit au bon moment , notre succes 
a reellement demarre pendant la periode de liquida- 
tion de Commodore, ou nous etions capables de 
donner des informations bien avant la presse ecrite. 
Maintenant, nous continuons a fournir des informa- 
tions justes sur le marche Amiga au juste prix. Qui 
peut refuser quelque chose qui est gratuit ? C'est 
grace a nos collaborateurs que AR continue de gran- 
dir. 

Dream : combien de temps consacres-tu a la realisa- 
tion du magazine ? 

J.C. : j'essaies de ne pas y penser ! Si j'additionne 
tout le temps passe a rechercher des informations 
sur le Net, cela represente plus de 30 a 40 heures 
par semaine. Heureusement que ma fiancee (NDLR : 
encore en francais dans le texte f) travaille enorme- 
ment pour le magazine elle aussi ! Non seulement 
c'est du travail que je n'ai pas a faire moi-meme, 
mais en plus, je n'ai pas besoin d'aller courir les filles 
dehors. 

Dream : gagnes-tu de I'argent avec Amiga report ? 
J.C. : non. Nous avons un peu de publicite depuis 
quelques mois, mais cela ne suffit meme pas a cou- 
vrir nos frais de telephone (un appel en Angleterre 
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ou en Allemagne coute vraiment tres cher, domma- 
ge que si peu de societes soient sur le Net, cela 
reviendrait moins cher a tout le monde). J'espere 
tres sincerement que nous arriverons a remunerer 
nos collaborateurs, meme symboliquement. 

Dream : Amiga report organise plus ou moins reguliere- 
ment des conferences Ire avec des gens connus de la 
communaute Amiga. Peux-tu nous expliquer comment 
ca marche ? 

J.C. : je contacte les personnes en question et je les 
invite. Puis je demande a un ou deux de mes amis 
habitues de I'lrc de m'aider a moderer le dialogue 
(pour eviter que des fauteurs de troubles ne s'incrus- 
tent sur le channel, virent I'invite, ou ce genre de 
choses deplaisantes). Tout le monde est libre de 
rejoindre le dialogue, que nous essayons d'annoncer 
au moins un mois a I'avance. Les moderateurs et 
moi-meme maintenons une liste des gens qui ont 
demande a poser une question, et nous les faisons 
parler a tour de role. Cela fonctionne etonnamment 
bien, nous tenons des conferences, petites ou 
grandes, sans incidents. 

Dream : Amiga report 3.02 (encore I) avait lance une 
"liste des souhaits pour le Workbench", qui, je cite, 
devait "etre transmise au repreneur de V Amiga des 
qu'il se sera fait connaitre". As-tu envoye cette liste a 
Amiga technologies, et si oui, as-tu obtenu un retour ? 
J.C. : non, pas encore. Nous essayons encore de 
determiner la personne a qui nous devons I'envoyer. 
Mais cela devrait etre fait le temps que cette inter- 
view soit publiee. 

Dream : a ton avis, quel futur pour V Amiga ? Plus spe- 
cialement, penses-tu qu' Amiga technologies a une 
chance (et la volonte) d'en faire un vrai succes ? 
J.C. : ils sont assurement une chance. Alors meme 
que Microsoft essaie de conquerir le monde, des 
plates-formes alternatives et de nouvelles idees 
emergent et sont applaudies par I'industrie. L'Amiga 



Amiga report, 
le magazine online 



Amiga report existe depuis maintenant quatre ans. 
Bi-mensuel et distribue gratuitement via Internet, 
e'est un veritable magazine avec un editorial, des 
news, des tests de produits (logiciels et materiels, 
aussi bien shareware que commerciaux), un peu de 
publicite, et meme un courrier des lecteurs ! II se 
presente sous la forme d'un fichier AmigaCuide ; 
pour le parcourir, il suffit de cliquer sur les boutons 
renvoyant aux differentes rubriques. Amiga report 
est disponible sur Aminet, dans le repertoire 
docs/mags/. Le dernier numero en cours (a la date 
oil j'ecris cet article I) est le 4.03, date du 19 fevrier 
1996. 

Une autre possibilite consiste a lire Amiga report 
en ligne, sous Mosaic. Pour ce faire, allez sur 
http://www.omnipresence.com/Amiga/News/AR. 
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Beaucoup de news dans ce numero ! 

est une plate-forme novatrice depuis 10 ans mainte- 
nant, et e'est le travail d'AT de reussir la ou 
Commodore a echoue, e'est-a-dire convaincre le 
reste du monde. J'espere tres sincerement qu'ils 
seront capables de le faire. 

Propos recueillis par Stephan Schreiber 
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Imagina : 

la "pixifolia" 
envahit Monaco 



// ne s'agit pas d'une algue verte qui prolifere en 
Mediterranee, mais de I'engouement sans cesse croissant 
du public pour les images qui depassent /'imagination. II 
faut dire que la montee en puissance des ordinateurs 
autorise aujourd'hui toutes les fantaisies et continue de 
sceller le manage de la synthese et de la realite. 

Pour etre clair des le debut, je n'ai vu aucune 
trace d'Amiga, ni dans I'exposition, ni dans 
les films presentes pour les prix Pixel-lna. Je 
vous propose, malgre cette tres facheuse 
constatation, la visite de cette vitrine mondiale qui 
offre ce qui se fait de mieux pour la creation 
d'images de synthese. On aura la consolation de 
savoir que I'Amiga, depuis Sculpt jusqu'a Lightwave, 
en passant par tous les autres, a toujours excelle en 
la matiere alors meme que le Pc n'affichait que 16 
pauvres couleurs. 
Les applications temps reel 
Sur un calculateur hyper puissant, Ibm visite le futur 
grand stade de France a sa facon. 80 000 
bonshommes rouges evoluent dans une maquette 
virtuelle, ils vont s'asseoir, font la queue, achetent 
des carambars : ils savent faire a peu pres les memes 
choses qu'un supporter de base. Cette visualisation, 
applicable aux grands projets architecturaux, est un 




outil qui peut servir a la securite pour prevoir les 
evacuations rapides du public, mais elle permet aussi 
de placer les vendeurs de carambars aux meilleurs 
endroits. 

Chez Renault, c'est la prise de vue virtuelle des 
formules 1 pendant le grand prix de Monaco qui 
s'affichera en temps reel sur grand ecran. Pour des 
raisons obscures de calendrier, Imagina et le Grand 
prix ne tombent pas les memes jours. C'est done un 
superbe petit spider tournant reellement dans les 
rues monegasques que Ton pouvait "filmer" en 
synthese sur le stand Renault. Un genre de Vroom 
d'une qualite irreprochable (graphisme 20, 



rarffc 



La magie Jumanji. 

animation 20, jouabilite 20...). 
Demandez le programme 

Jusqu'a maintenant, station graphique signifiait 
Silicon graphics. La cuvee 1996 d'lmagina montre la 
progression des Pc. Une progression technologique 
bien sur, mais aussi economique : ces machines 
diaboliques calculent de plus en plus vite pour un 
prix de moins en moins cher. Je ne parle que de la 
puissance de calcul car, pour afficher une animation 
en plein ecran, notre ordinateur favori a beaucoup 
plus d'aisance, meme en modeste configuration. Les 
editeurs de logiciels professionnels se tournent vers 
la plate-forme Pc, done vers un public de plus en 
plus vaste. La reference Softimage presentait sa 
version Windows NT. II est difficile de trouver logiciel 
plus complet, plus puissant, plus ergonomique pour 
faire de belles animations 3D mais pour a peu pres 
60 000 francs tout de meme. Autodesk offrait la 
primeur de 3D Studio max, disponible en avril, en 
version NT egalement, pour environ 25 000 francs. 
C'est un produit qui semblait faire I'unanimite des 
Pcistes qui se massaient nombreux a chaque demo. 
Comme ces programmes ne sortiront jamais sur ma 
machine a moi, je boude. 
Democratisation ? 

Pour la poche de resistance des puristes Amiga, il 
convient de decrire vaguement ce que NT signifie. 
Imaginez un Workbench d'un usage relativement 
complexe (on met une disquette et rien ne se passe 
a I'ecran par exemple), mais reussi cote securite 
d'emploi (pas de guru meditation). Ce qu'il faut 
savoir egalement, c'est que NT est un 
environnement tres gourmand en memoire (32 Mo 
minimum) et done, implique un tres gros Pc 
facilement plus cher qu'un beau 4000. Pour faire 
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L'eblouissant Toy story ! 

bonne mesure, apres les 32 Mo de I'environnement 
il faut en rajouter autant pour manipuler de I'image 
confortablement. Ayant deja le vertige, je passe sous 
silence les couteuses cartes graphiques et les non 
moins onereuses cartes d'animation plein ecran. 
La democratisation est done une facon de parler, 
mais d'ici deux ou trois ans, si les prix continuent 
leur chute, il faudra songer a s'abonner a PC Team ! 
Souhaitons qu'entre temps, Amiga nous surprenne 
avec sa technologie revolutionnaire en sortant une 
de ces belles machines qu'ils preparent dans leur 
carton a dessin. 
Amiga pas mort 

I'ai rencontre de nombreux utilisateurs Amiga 
visitant le salon, ils etaient devant le stand CiS. Les 
plus anciens d'entre vous connaissent bien cette 
societe de Pessac qui a toujours soutenu notre 
machine. Or, s'il n'y avait pas d'Amiga presentes, 
e'etait le seul endroit ou Ton pouvait en parler. En 
effet, CiS faisait des demonstrations de TVPaint sur 
Silicon graphics, de Lightwave 4.0 sur Raptor : une 
brute de calcul architecture^ autour d'un processeur 
Alpha cadence a 366 Mhz et du Personal animation 
recorder, Par, pour les intimes, qui n'est autre qu'un 
magnetoscope numerique broadcast embarque 
dans I'ordinateur. Ces trois produits phares de la 
firme bordelaise sont disponibles sur... sur Amiga, 
super et re-super ! Que personne ne boude ! 
Palette 2D 

TVPaint 3.59 est THE palette graphique. Developpee 
au depart pour I'Amiga uniquement cet outil de 
dessin 32 bits devient une reference mondiale toutes 
plates-formes confondues. Son principe est aussi 
simple que genial : trois caiques independants et 
superposables permettent tous les effets. 24 bits 



servent a offrir une 
palette de 16 millions de 
couleurs, et les 8 bits 
restant offrent 256 
niveaux de transparence. 
Vous pouvez done utiliser 
tous les outils de dessin 
en combinant couleur et 
densite. A titre d'exemple, 
je ne connais pas de plus 
bel aerographe ! En plus 
des fonctions de dessin, 
des traitements d'images 




Le Raptor. 



originaux sont disponibles ainsi que de nombreux 
filtres et effets speciaux (ombrages, vagues, 
tourbillons, eclats lumineux, bulles...). Excellente 
surprise, TVPaint 3.59 Amiga beneficie d'une 
promotion a 3 000 francs environ, soit tres 
nettement moins cher que la version Pc, na ! 
Palette 3D 

Lui aussi ne sur Amiga, Lightwave est un logiciel 3D 
somptueux avec des outils de reve. |e cite, en vrac : 

• pour le modeleur : particules (objets elementaires 
utilisables en grande quantite) ; subdivision 
metaform (lissage de polygones destines aux formes 
organiques) ; operations booleennes complexes 
(stencil, embossage 3D, tunnel...) ; extrusions 
multiples (plusieurs chemins simultanes) ; morphing 
entre polygones ; previsualisation animee filaire faces 
cachees ; plugins standards avec ouverture ARexx ; 
import de tous les formats ou presque (DXF, 
Wavefront, 3DS, GEO...) ; outils de deformation 
exclusifs... 

• Pour I'editeur de scene : effets lumineux "lens 
flare" sans concurrence ; previsualisation filaire 
temps reel quelle que soit la complexite de la scene ; 
morphing 3D ; morphing de textures ; textures 
algorithmiques ; textures animees ; displacement 
map ; effet neon ; editeur de 
trajectoires et d'enveloppes ; 
cinematique inverse ; possibility 
de squelette hierarchise 
(deformations organiques) ; 
materialisation du cadrage video ; 
calcul en double trame 
entrelacee ; masques permettant 
le melange synthese et video... 
Les demos de Lightwave 
reunissaient autant de public 
que les logiciels 3D cites plus 
haut ce qui est d'excellente 
augure sur un salon de 
professionnels. Voila done 
I'Amiga toujours present dans la 
cour des plus grands. Le prix de 
cette merveille dans sa toute 
nouvelle version 4.0 qui 
supporte en standard la carte 
Picasso est de 8 000 francs 
environ sur support CD ou 
disquette au choix. Prevoir 
malgre tout une configuration 




Le stand Autodesk. 
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musclee pour profiter pleinement de cet atelier 3D, 
une carte 68060 sera plus que bienvenue. II existe 
de legeres differences entre les versions, sur Pc il est 
possible de previsualiser les textures mais il n'existe 
pas de porte ARexx ni d'animation filaire dans le 
modeleur. 

Pour la petite histoire, ces deux logiciels ont garde la 
meme interface lors de leur mutation Pc et Silicon 
graphics, sur ces machines il est cocasse d'avoir 
I'impression d'utiliser toujours un Amiga en 
manipulant ces programmes. 
Magnetoscope numerique 
Enfin, lorsque Ton calcule de belles sequences 
animees, CiS offre la possibility de jouer chez soi 
toute I'annee a Imagina grace au Par. II s'agit d'une 
carte qui controle un disque dur dedie et qui 
compresse et decompresse la video en temps reel. 
Imaginez done que vous pouvez jouer vos 
animations en 752x576, en 16 millions de couleurs 
sur votre poste de television standard a 25 images 
par seconde. Comme il s'agit d'une carte Broadcast, 
outre la sortie PAL, il y a une sortie Y/C pour le SVHS 
et une sortie YUV pour le BETA. La carte Par s'enfiche 
avec son disque dur dans I'Amiga et le tour est joue. 
II faut y mettre le prix evidemment, soit environ 
24 000 francs avec un disque dur d'1 Co qui peut 
stacker a peu pres 10 minutes de video numerique 
sans perte de qualite Nee a la compression. II faut 
savoir que ce systeme est le moins cher et de loin 
pour ce type de performance. 

En resume, pour etre au gout du jour, ces trois 
produits super pros existent sur Amiga et je dis 
merci pour ce soutien de notre ordinateur fetiche 
dans ses qualites de station de travail. 
Querelles internes sur Internet 
Le reseau des reseaux est victime des interets 
financiers. Si on s'emerveillait de I'anarchie du 
fonctionnement et du developpement de cette base 
de donnees regroupant les connaissances mondiales, 
aujourd'hui on s'interroge sur la necessite de 
reglementer le fonctionnement d'lntemet. Du droit 
francais ou du droit americain, lequel doit 
s'appliquer ? L'argent doit-il circuler librement sur le 
reseau ? La technologie moderne doit-elle creuser 
davantage le fosse nord-sud ? Toutes ces questions 
etaient au centre des debats de plusieurs 
conferences. II en ressort, sinon des reponses 
immediates, au moins la certitude que 1996 verra 

des bouleversements 
sur Internet faute de 
quoi les sites les plus 
interessants 
pourraient deserter 
le reseau. 
Sous le plus 
grand chapiteau 
Si le grand prix F1 
ne collait pas cote 
dates, le festival du 
cirque, au contraire, 
a permis d'organiser 
les projections des 




Le stand Silicon graphic. 



films en competition sous un chapiteau avec, dans le 
role de Monsieur Loyal, I'inimitable jean-Michel 
Blottiere. II valait mieux mesurer moins de 1,20 m 
pour ne pas sortir de la tout courbatu mais le lieu 
etait magique et favorisait les reactions du public 
toujours aussi potache. Ceux qui ont vu L'oeil du 
cyclone debut mars, ont deja une idee de ce qui a 
ete projete durant le salon. Pour les autres, parmi les 
merveilles synthetiques, il faut retenir jumangi, un 
film qui melange realite et pixels a la maniere de 
Jurassic park, Toy story qui est la derniere production 
Disney, entierement en synthese, entierement 
sublime grace a la patte de son realisateur John 
Lasseter, meritoire collectionneur de recompenses et 




Un exemple d 'image avec Truespace 2. 

d'oscars depuis des annees. Enfin, un episode 
boyautant de la famille So-Simpson qui fait un 
remake de Polthergeist ou ces pauvres Homer et Bart 
se retrouvent perdus dans la troisieme dimension... 
Les deux films et I'episode televisuel ne sont a 
manquer sous aucun pretexte. 
L'annee prochaine si tout va bien 
Si tout va bien, I'image de synthese sera a la portee 
de tout quidam informatise. C'est I'impression 
generale laissee par Imagina 1996. Nous autres, les 
Amigaphiles, on pouvait en faire des I'achat d'une 
machine sans s'endetter pour quinze ans. Ne soyons 
surtout pas pessimistes car I'aventure continue et, 
toujours si tout va bien, I'Amiga pourrait bien 
reprendre du service dans la production des images 
qui depassent I'imagination. 

Frederic Boullier 
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Image Vision 




Un super logiciel Multimedia, vraiment tres 
simple a utiliser, avec une interface utilisateur 
originale. Faites vos presentations multimedia 
personnelle, avec Backgrounds, anime, son et 
meme le MPEG. 




Conflg. Miniale : 

A1200/4000, 

CD-ROM, HD, 3 MO 



PROGrab 24 



RT 



990.- 




Version FRANCAISE PAL. 

Digitaliseur Video 24-bits temps 
reel. Frame grabbers, Teletext, 
Animation, fenetre d'aper^u, etc. 

Interface PCMCIA 
(plus rapide, plus de fonctions) 



DISPONIBLEH! 
NOUVEAU CATALOGUE 

SURDEMANDE 



Acceleratrices 




M-Tec 
68030/28 Mhz. 

M-Tec 
68030/42 Mhz. 

Barette Simm 4 Mo 
Barette Simm 8 Mo 



796.- 

1190. 

990.- 
1190. 



PACK 

Modem 14,4 Bps 
Internet Inside 

659.- 




Modem 



AN28E 28,800 Bps, 1749." 
Adept, Internet Inside 69." 

4 disquettes d'installation pour 
Internet (Soket, Mosaic En Irancais, 
FTP). Les adresses de tous les serveurs 
WEB pour Amiga dans le monde. + 
Abonncment de 1 mois a PLANET.NET 
en France 

Cable serie, et cable Telecom 



Media Kit 




1496.- 



CD Rom x2 
vitesse SCSI 

+ 

Interface SCSI 

Squirrel 

+ 

2 x Enceintes 

80Watts 

+ 

2 CD gratuit 



Nom 

Adresse 

CP 



Tel 



No Article / Description 



Montant TTC 



Ville 



'„__"'." + Frais de transport 

Paiement Q Cheque Ajouter 60 FF pour frais de transport y * ■ 

□ Remboursement Ajouter 90FF pour frais de transp. Signature : _ 
Nouveau HOT-LINE TECHNIQUE : TEL (1) 42-46-52-78 Exclusivement de 15h00 a 18h00 



Dossier 



b o n plan 



Les extensions 
du Pc au service 
de I'Amiga 

Ne vous ruinez plus inutilement : I'Amiga est tout a fait capable de beneficier 
des peripheriques informatiques standards et de profiter ainsi des meilleurs 
prix ! Dream ouvre ce mois-ci le dossier d'un sujet houleux etrangement passe 
sous silence par les acteurs du marche. 



Qu'il est loin le temps ou tous les ordinateurs 
etaient incompatibles d'un constructeur a 
['autre. La culture des differences semblait 
etre la seule strategie valable pour acceder a la fortu- 
ne. On se souvient du catastrophique lecteur de dis- 
quettes 3 pouces des Amstrad CPC ou de I'incompre- 
hensible format de cassettes sur C64, illisible a partir 
d'un magnetophone normal. Chacun pensait avoir 
raison, croyant que les utilisateurs acheteraient aveu- 
glement toujours la meme marque, faute de pouvoir 
profiter des produits de la concurrence. Une strategie 
dont I'histoire a amplement demontre tout le ridicu- 
le. Aujourd'hui qu'importe le fabricant de I'ordina- 
teur initial ; le marche a suffisamment evolue et laisse 
libre I'utilisateur de choisir son extension au meilleur 
prix. Oui, mais qu'en est-il de I'Amiga qui ne veut 
toujours pas jouer a Doom ? Qu'on se le dise, I'in- 
compatibilite logicielle entre le Pc et I'Amiga n'est 
pas synonyme d'incompatibilite materielle. 
A ce sujet -et bien que les differents modeles d'Amiga 
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Le bohier Tower d'Escom. 

tournent tous autour du meme concept- on 
remarque de profonds changements politiques dans 
devolution des cartes meres. Par exemple, I'Amiga 
1000, premier du nom, n'etait dote d'aucun connec- 
teur standard : Commodore n'avait meme rien trou- 
ve de mieux que d'y inverser les ports paralleles et 
serie ! A I'oppose, I'Amiga 4000 est un exemple de 
conformisme : il va jusqu'a remplacer le controleur 
SCSI de son predecesseur par un IDE, certes moins 
performant mais pour lequel on trouve un bien 
meilleur choix de disques a des prix nettement plus 
interessants. 

Seulement voila, I'ajout d'un materiel supplementaire 
s'accompagne souvent d'un pilote logiciel. Ce der- 
nier point est tres flou dans les documentations des 
revendeurs : les pilotes (drivers, en anglais) ne fonc- 
tionnent par defaut que sur Pc. Du coup, les periphe- 
riques sont vendus "pour Pc" et I'Amiga'i'ste croit a 
tort que son choix est restreint. 
La confusion est monumentale ! 
Les pages suivantes font le point sur les types de peri- 
pheriques qui s'adaptent sur Amiga ainsi que sur les 
eventuelles contraintes auxquelles I'utilisateur devra 
faire face. Mais attention, on parle ici de materiels 
communs, comme les unites de stockage, les ecrans 
ou quelque autre peripherique essentiellement meca- 
nique. Les cartes electroniques (graphiques ou 
sonores) exclusivement destinees aux systemes 
Windows ne fonctionnent PAS sur Amiga. Quoique... 
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Les ecrans 



Les consoles de jeux video se branchent sur une tele 
pour satisfaire les petits budgets et les Pc reclament 
un moniteur informatique pour une qualite 
graphique maximum. L 'Amiga accepte les deux... 
Mais pas en meme temps. 

Initialement propose comme ordinateur dedie a la 
video, les premiers Amiga etaient prevus pour se 
brancher sur un moniteur de type television. Avec 
I'arrivee de I'Amiga 3000, les performances gra- 
phiques se sont ameliorees, offrant de nouveaux 
modes aux pixels tellement fins que leur apprecia- 
tion necessitait un ecran de meilleur qualite. Les 
choses se sont encore compliquees avec le 1 200 et 
le 4000, eux aussi porteurs d'innovations colorees. 
Les pitchs rafraichisseurs 

Contrairement a ce que pensent la plupart des utili- 
sateurs, la difference entre un moniteur video (televi- 
sion, etc.) et un moniteur informatique (VGA et 
SVGA) n'a absolument rien a voir avec la resolution 
graphique. La distinction tient en fait au contort 
visuel. Concretement, un ecran video affiche 50 
images par secondes (norme PAL/SECAM) alors 
qu'un ecran SVGA peut depasser les 100 images par 
seconde. Cela s'appelle le rafraichissement, exprime 
en Hz. Plus le rafraichissement sera important, plus 
I'image sera stable et plus sa lecture sera aussi 
confortable que celle d'une feuille de papier. Mais 
attention, le nombre d'images par seconde est deci- 
de par I'ordinateur : c'est lui qui envoie avec un 
rythme bien precis les donnees a I'ecran. Ce rythme 
depend du mode d'affichage. Autrement dit, un 
mode PAL en 50 images par seconde (c'est le mode 
de tous les jeux et des demos sur Amiga) ne marche- 
ra pas du tout sur un ecran prevu pour 80 images 
par seconde. 

Deux autres parametres permettent de differencier 
ces deux types d'ecran : le pitch et la frequence 
horizontal. Le pitch correspond a une grosseur 




I'ecran Amiga M1438S. 
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minimum pour les pixels affiches ; plus il sera petit, 
plus on pourra augmenter la resolution sans se faire 
mal aux yeux. La frequence horizontale, exprimee 
en Khz, est la vitesse d'affichage d'une ligne. Par 
exemple, avec un rafraichissement de 50 images par 
seconde, un ecran en 30 Khz (VGA) aura le temps 
d'afficher deux fois plus de lignes qu'un ecran en 15 
Khz (video). Voila pourquoi la resolution classique 
proposee par un ecran VGA est de 640x512 alors 
qu'un moniteur video se limite a 640x256. A I'instar 
du rafraichissement, il est impossible de faire fonc- 
tionner un mode 15 Khz (les jeux Amiga) sur un 
moniteur 30 Khz. A noter que le nombre de couleurs 
est illimite sur tous les moniteurs, du moment qu'ils 
ne sont pas monochromes. 
Le moniteur qu'il vous faut 
Bien entendu, toute configuration Amiga de base 
comprend un moniteur video. Celui-ci peut-etre une 
television ou tout autre modele compatible (les 
series 1081, 1083, 1084 et 1085 de Commodore, 
par exemple). S'il est parfait pour toutes les applica- 
tions ludiques, ce type d'ecran ne permet nean- 
moins pas d'utiliser toutes les resolutions possibles 
de I'Amiga. Dommage, car dans un mode PAL ou 
NTSC, le Workbench souffre d'un aspect allonge et 
voit sa surface de travail relativement reduite. 
Utilisable pour de petites applications peu courantes 
mais pas tres pros. Quand au mode entrelace, 
bidouille consistant a faire scintiller I'image pour 
doubler sa resolution verticale, il est sans danger 
pour I'ecran mais relativement nefaste pour la sante 
des yeux. 
Si I'utilisateur souhaite travailler serieusement en 



Les problemes connus 



• Les couleurs de I'ecran sont verdatres et le blanc est jaune 

Probleme typique du 4000 : I'ordinateur se synchronise sur la couleur verte alors 
que ce signal n'est pas present sur tous les moniteurs. II suffit de changer la 
position du cavalier JS00 sur la carte mere. 

• II n'y a plus de Guru / 

Les Gurus meditations et autres Software failure s'affichent en mode video 
exclusivement. En VGA, i'ecran reste noir et attend que I'utilisateur appuie sur la 
souris. 

• L ecran du Workbench est tout petit 

Probleme du a la frequence horizontale bizarroide des composants AGA. II suffit 
de modifier /'Overscan dans les preferences du Workbench, ce qui aura pour effet 
d'agrandir la surface de travail. 
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Ecran IIYama. 

haute resolution, soit 640x512, une bonne solution 
sera de porter son choix sur un moniteur de type 
VGA. ca tombe bien, ces ecrans sont les plus repan- 
dus et coutent aujourd'hui une somme derisoire. 
Seulement voila, quelques restrictions s'imposent. 
II faut tout d'abord savoir que seuls les composants 
graphiques des Amiga 1200 et 4000 proposent des 
modes adaptes aux moniteurs VGA. Les autres 
Amiga devront disposer d'une carte electronique 
speciale, appelee le Flicker fixer. Desole, mais en 
aucun cas cette carte ne s'adaptera dans un Amiga 
600. Par contre, elle est fournie d'origine dans 
I'Amiga 3000. 

Ensuite, pour une raison que la raison ignore, les 
ingenieurs de Commodore ont fait preuve d'une 
incompetence particuliere en developpant quelques 
caracteristiques des composants AGA : deux de leurs 
modes VGA (DblPAL et DblNTSC) ont une frequence 
horizontale de 27,5 khz, alors que les moniteurs 
VGA commencent tous a 29, voire 31 khz ! 
Heureusement, un patch (VGAOnly) est fourni dans 
le Workbench pour monter a 30 khz. Petit effet 
secondaire, de larges bordures noires apparaissent 
autour de la surface de travail. Reste le mode 
Multiscan (640x480 a 31 khz et 60 images par 
seconde), en tous points identique au mode VGA 



II faut conf ig urer ? 



Une Ms qu'un disque est connecte a /'Amiga, il est electroniquement reconnu : 
la diode adequate s'allume lors du reset. Par contre, il faut imperativement 
fournir des donnees logicielles au Workbench pour que les echanges puissent se 
faire. A ce niveau, on ne peut que saluer les efforts de Commodore, car I'utilitaire 
HDToolBox (fourni en standard avec le Workbench depuis la version 2.0 et 
existant dans le DP pour les systemes anterieurs) est un petit bijou d'ergonomie 
qui s'accommodera sans sourciller de tout disque, meme les plus exotiques. 
Autre etape, la Mountlist. Elle concerne essentiellement les unites extractibles, 
comme les CD-Rom ou les disquettes. II s'agit d'un fichier texte comportant le 
numero d'unite (0 a 1 pour I'lde, a 6 pour le Scsi et a 3 pour les lecteurs de 
disquette) ainsi que le nom du pilote necessaire (Scsi.device pour tous les disques 
durs, Atapi.device pour les CD-Rom Ide et Trackdisk. device pour les disquettes). 
En general, HDToolBox cree la mountlist pour vous, mais il suffit de regarder les 
exemples existants dans le tiroir Devs/Dosdrivers pour comprendre comment les 
ecrire. 



des Pc. 

Enfin, et c'est une evidence, les modes videos ne 
fonctionneront plus sur un moniteur VGA. Exit done 
les jeux, les demos et autres Early-startup. Une solu- 
tion existe cependant : il suffit de cocher la case pro- 
motion dans les preferences IControl du Workbench. 
Tout mode PAL ou NTSC sera alors ouvert en 
DblPAL ou DblNTSC, passant ainsi de 15 a 30 khz. 
Seules restrictions : il faudra booter sur le disque dur 
et s'assurer que les jeux conservent le multitache. 
L'ideal serait evidemment un moniteur multisynchro, 
acceptant a la fois les modes VGA et video. Mais 
contrairement a ce qu'affirme la rumeur publique, 
seuls les ecrans 1940 et 1942 de Commodore, ainsi 
que les 1438 de Microvitech et d'Amiga technolo- 
gies permettent ce miracle. En effet, les ecrans dits 
multisynchro ou multiscan proposes dans le monde 
Pc acceptent bien un nombre variable d'images par 
seconde mais ils fonctionnent tous a 30 khz ou plus. 
Evitons les depenses inutiles. A noter I'existence du 
Scan doubter, une carte transformant les modes 
video en VGA. Malheureusement, cette carte n'exis- 
te pour I'instant que sur Amiga 4000... Elle devrait 
etre obligatoire sur tous les Amiga ! 
Pour finir, sachez que I'Amiga propose egalement 
deux autres modes : le Super72 (800x600) et le 
2024 (1024x1024). Le premier ne fonctionne sur 
AUCUN ecran car sa frequence horizontale est de 23 
khz ! Le second est uniquement dedie au moniteur 
du meme nom que Commodore a autrefois fabrique 
a quelques dizaines d'exemplaires et dont la qualite 
est de toute facon apocalyptique. Merci 
Commodore. 

Les disques 

Pourquoi se limiter a 80 ou 170 Mo, alors que les 
boutiques Pc proposent des disques durs d'une 
capacite superieure au giga-octet pour le meme 
prix ? 

S'il y a un domaine dans lequel I'Amiga est le 
plus arrangeant, c'est bien celui des disques 
durs. Rappelons les notions de base : il y a deux 
categories de disques, le SCSI (standard sur Mac) et 
I'lde (standard sur Pc), pilotees chacune par un 




Un exemple de chaine SCSI. 
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composant electronique appele le controleur. Un 
controleur Ide se trouve dans chaque Amiga 600, 
1200 et 4000, alors que le Scsi n'est propose en 
serie que sur Amiga 3000. Neanmoins des cartes 
d'extension avec I'un ou I'autre des controleurs 
sont disponibles pour absolument tous les modeles 
d'Amiga, y compris le 1000. Le Scsi est un peu plus 
performant et I'lde est vraiment moins cher. Petit 
avantage pour ce dernier : on en trouve partout. 
Une rumeur persistante venue d'on ne sait ou pre- 
tend que le controleur des Amiga 600, 1200 et 
4000 est de type E-lde, une variante de I'lde 
recemment apparue sur Pc, ce qui est totalement 
faux. Cela n'a cependant aucune importance. En 
effet, I'E-lde est un standard qui permet d'utiliser 
jusqu'a 4 disques durs sur Pc et dont la capacite 
unitaire depasse 528 Mo. Or, cette limitation 
depend uniquement du Bios bogue des Pc et n'af- 
fecte en aucun cas I'Amiga, le Workbench pouvant 
formater des partitions de plus de 2 Go en 
FastFileSystem. Par contre, le controleur des Amiga 
600, 1200 et 4000 ne peut pas supporter plus de 
deux disques et ceci pour une raison toute bete : le 



connecteur Ide present 
sur la carte mere ne 
reconnait que deux 
adresses (broches 37 et 
38). Sur Pc, le connec- 
teur est exactement le 
meme mais on le trouve 
en deux exemplaires, 
d'ou quatre disques durs 
possibles. 

A ce propos, rappelons 
que le connecteur inter- 
ne des 600 et 1 200 est 




Le lecteur EZ-drive. 




Disque dur ouvert. 



de type 2,5 pouces. Un simple adaptateur, dispo- 
nible chez la plupart des revendeurs Pc pour une 
somme modique, suffit a brancher tous les disques 
Ide de 3,5 pouces. 
Les CD-Rom aussi 

Les lecteurs de CD-Rom utilises sur Pc sont aussi de 
type Ide, ce qui les rend totalement exploitables sur 
Amiga... A quelques nuances pres. Lorsque ces 
appareils ont fait leur apparition, aucun standard 
n'avait encore ete defini et des petits malins ont cru 
bon de se marginaliser. C'est ainsi que les premiers 
lecteurs Sony, Mitsumi et Panasonic ne s'adapteront 
jamais sur autre chose que des cartes sonores Pc. 
Aujourd'hui, chaque lecteur est construit selon les 
criteres definis par la norme Atapi, norme reconnue 
sur Amiga grace au pilote Atapi. device du DP. 
Mais pas les lecteurs de disquette 
L'Amiga jouit d'un systeme de disquette particulie- 
rement performant : formatages tres libres, capaci- 
tes accrues, detection automatique d'une disquette 
presente, etc. Malheureusement celui-ci ne depend 
pas du Workbench mais des lecteurs eux-memes, 
sur lesquels on trouve une puce Chinon speciale. La 




Lecteur CD Overdrive, d'Archos. 
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La souris 
Microsoft home. 



connexion d'un lecteur Pc est possible puisque le 
bus de donnees est le meme (norme Sugar), mais 
les consequences sont plus ou moins aleatoires. 
Dans la plupart des cas voici ce qui se passe : 
impossibility d'ecrire sur les disquettes au format 
Amiga, non-reconnaissance d'une disquette HD et 
non-detection de Rejection. D'autre part, les lec- 
teurs de disquette Pc ont du mal a relire certaines 
protections de jeux. Tel est le cas avec le lecteur 
Panasonic des nouveaux Amiga 1200 d'Escom. La 
solution est de relier la broche 1 du connecteur 
externe a la broche 10 du connecteur interne. Le 
Kickstart 3.2 devrait regler ces problemes. 

La memoire 

Depuis le 68020, I Amiga est theoriquement capable 
de gerer jusqu'a 4 Co de memoire ! Autant ne pas 
freiner un tel enthousiasme par des composants non 
standards. 

En matiere de memoire, le standard est la barette 
Simm. II est done primordial de disposer des sup- 
ports adequats. Le probleme ne se pose pas sur 
4000 et 1200 car ces deux machines ont soit des 
supports Simms sur la carte mere, soit sur toute 
carte acceleratrice dont elles puissent beneficier. Par 
contre, les utilisateurs d'autres modeles devront etre 
vigilants lors de I'achat de cartes d'extensions s'ils 
veulent profiter eux aussi des meilleurs prix plus 
tard. Mieux vaut ainsi eviter les memoires en forme 
de processeurs et les fausses barettes Simms des 
cartes CVP. Et cela concerne aussi I'Amiga 3000, les 
memoires Zip qui s'enfichent dans sa carte mere 
deviennent de plus en plus introuvables et les prix 
s'enflamment : optez plutot pour une carte d'exten- 
sion sur bus Zorro 3 ! 
A bas les rumeurs ! 

II est siderant de constater I'ampleur que prennent 
les rumeurs fantaisistes dans la plupart des domaines 
techniques de I'Amiga. La memoire n'echappe pas a 



la regie et de nombreux utilisateurs sont persuades 
qu'ils ne peuvent pas utiliser de barrettes Simms 36 
bits car elles disposent de 4 bits de parite destines 
aux microprocesseurs Intel des Pc. II faudrait done se 
tourner vers les barrettes 32 bits pour Macintosh... 
Plus cheres. Et bien e'est une fois de plus totalement 
faux ! Au contraire du Macintosh, I'Amiga s'accom- 
mode a merveille de tous les types de barettes 
Simms, ignorant simplement les bits de parite s'ils 
sont presents. 

Attention, les barettes 32 ou 36 bits (72 broches 
dans les deux cas) ne vont que sur des Amiga 32 
bits, a savoir le 1200, le 3000 et le 4000. Les 
modeles anterieurs devront s'agrementer de barettes 
Simms 8 bits (les barettes 16 bits n'existent pas). 
Bien entendu, les barrettes 8 bits sont aussi compa- 
tibles avec les Amiga 1200, 3000 et 4000 mais 
I'operation implique des pertes de vitesse notables. 

Les peripheriques 
mecaniques 

Votre souris ne clique plus ? Votre clavier a perdu ses 
touches ? Vous voulez imprimer en couleur ? Optez 
pour du peripherique Pc ! Attention, I'adaptation est 
souvent douloureuse. 

Bien que les connecteurs soient d'apparence simi- 
laires, les signaux d'une souris ou d'un clavier 
different totalement de I'Amiga au Pc. Une souris Pc 
est par exemple une extension du port serie au 
meme titre qu'un modem, alors qu'une souris 
Amiga est considered comme un joystick evolue. 




Le Sidewinder de Microsoft. 



Le Thunderpad de Logitech. 
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Le tres ergonomique Natural Keyboard 
de Microsoft. 

Concretement, cela signifie que le clone mecanique 
du petit mammifere se branchera le plus simplement 
du monde sur le port serie de I'Amiga mais que le 
Workbench devra etre dote d'un pilote logiciel spe- 
cial pour agiter correctement son pointeur. Une fois 
encore, cela ne marchera que sous Workbench et 
pas avec les jeux. Le cas du clavier est identique, un 
pilote servant ici a emuler la puce speciale contenue 
sous les touches d'un Amiga. Attention, les touches 
de commandes n'ont d'equivalents que sur les cla- 
viers Apple et Microsoft, sur les autres il faudra user 
d'une gymnastique certaine pour faire ne serait-ce 
qu'un reset. Les pilotes en question sont disponibles 
sur Aminet et sur le site AmigaUser de CompuServe, 
dans la rubrique Hardware projects. 
Par contre, la large panoplie des joysticks analo- 
giques Pc s'adapte tres facilement sur le port digital 
du meme nom, moyennant une petite interface 
dont le plan circule librement dans le DP. Aucun 
pilote n'est recquis mais un maximum de deux bou- 
tons et de quatre directions sera emule. 
La question des imprimantes 
C'est en matiere d'imprimantes que I'Amiga dispose 
depuis le plus longtemps des connecteurs standards, 
les ports serie et parallele. Malheureusement cela ne 
suffit pas et le systeme doit imperativement s'ap- 
puyer sur un pilote logiciel pour savoir a qui il a a 
faire. Un large eventail de ces pilotes existe pour le 
Workbench, couvrant toutes les marques exis- 
tantes... Mais pas forcement les derniers modeles. II 
y a en effet belle lurette que Commodore ne fait 
plus pression sur les fabricants pour qu'ils publient 
des pilotes dedies et Amiga technologies ne semble 
pas avoir pris la releve. Pour des raisons de proto- 
cols avec le systeme, il n'apparaTt pas non plus pos- 
sible de transformer simplement un pilote Pc en 
pilote Amiga. 

Du fait de son age, un pilote Amiga imprimera sou- 
vent une image quatre fois plus petite que I'originale 
sur une imprimante recente. La raison est classique : 
le pilote calcule la taille d'une image d'apres la reso- 
lution maximale de I'imprimante. Or, celle-ci etait 
hier de 300x300 Dpi et de 600x600 Dpi aujour- 
d'hui. II n'empeche, de nombreux utilitaires circu- 
lent dans le DP pour subvenir a la majorite des pro- 
blemes connus et Dream a propose recemment dans 
son CD-Rom sur coupon une compilation exclusive 
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L'Okijet 2010 de Oki. 

reunissant de nombreux pilotes introuvables. 
Des bus Pc dans I'Amiga 

Saviez-vous que les Amiga 2000, 3000 et 4000 ren- 
ferment des slots d'extension Pc au format ISA ? Ces 
bus ne sont theoriquement accessibles que via une 
carte d'emulation et permettent ainsi de profiter 
sous Windows de cartes graphiques et sonores. Les 
constructeurs devraient peut-etre y regarder de plus 
pres, car si d'aventure I'Amiga pouvait beneficier des 
millions de cartes d'extension prevues pour Pc, notre 
machine decuplerait certainement ses ventes... 

Yann Serra 




Carte video de Orchid. 



Et les boitiers Tower 



Les boitiers Amiga ont le defaut de leur avantage : Us sont compacts ! II reste 
peu de place a I'interieur pour y placer moult peripheriques. Quelle bonne idee 
ce serait d'avoir un joli boitier Tower avec un look nettement plus pro, a la 
limite de la station de travail ! Seulement voila, la transformation est nettement 
moins simple qu'il n'y parait. Tout d'abord les cartes meres Amiga ne 
correspondent a aucune dimension des normes Pc, d'oii un important probleme 
de fixation et une gene probable avec les disques et /'alimentation internes. De 
meme, les connecteurs externes ne correspondent absolument pas avec 
/'emplacement des perforations dans les blindages existants. II faudra 
systematiquement creer une paroi arriere. Et puis, songez que le connecteur 
clavier d'un 1200 est interne alors que la prise d'alimentation est externe, soit 
I'inverse d'un Pc ; il va falloir bricoler soi-meme des adaptateurs... Pour peu 
qu'on ait les plans. Autre detail particulierement irritant : /'alimentation 
standard d'un Pc ne fonctionne pas sur Amiga ! C'est clair, malgre sa precarite, 
un boitier Tower est le module qui s'adapte le moins bien a I'Amiga. 



t 
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LES OFFRSS CD ROM DU MO/. 

CDROM ATAPI ND CD ROM ATAPI EXTE1 



Pour A800 Pravoir un HD 
CDROM SCSI ND: 

CD 2X NC 

CD 4X 2190 Frs 



CD2X 


350 Frs 


CD2X 


590 Frs 


CD4X 


599 Frs 


CD4X 


890 Frs 


CD6X 


890 Frs 


CD6X 


1190Frs 


CD8X 


NC 


CD8X 


NC 



p 



[=1 C= 1=1 f=l 1=1 1=1 



Pour A600/I200/4000 
complat pral a branchar 

CD ROM SCSI EXTERNE 

CD 2X 890 F 

CD 4X N C 

cn i=) c=i i=i i=i 1=1 i=i c 



ACCESSOIRES 



Boitier scsi nu 
Cable SCSI I / SCSI II 
Cable SCSI 50 Pts / 50 Pts 
Boitier Extractible IDE 



410 Frs 
185 Frs 
100 Frs 
180 Frs 



Option Alimentation externe 220v pour CD Rom 
Atapi Externe + Boitier rigide 190 Frs 

SQUIRREL SFUL 410 F AVEC CD /HD 380 F FRS 
ALIMENTATION 155 WATTS 300 



Hi 



£ 



1 A500 - 512 Ko sans horloge 
! A500 - 512 Ko avec horloge 
A500 - 2 MO AVEC HORLOGE 



200 Frs 

250 Frs 

770 FRS 

I A500 Plus - 1 M 280 F 

I A600 - 1 Mo sans horloge 380 F 
I A600 - 1 Mo avec horloge 460 Fr 



IDE SDPERDRIVE HD EXTERNE 299 Frs 

HD externe + cables IDE2.5/3.5) 

facile a monter /manueld' installation 
SUPERDRJVE + pour connecter un HD 3,5 + un 2,5 350 Frs 
Adaptation Superdrive en Superdrive+ ISO Frs 

Garantie de 3 ans sur les HD Western digital 
DISOUES PUR INTERNE AMIGA 1200 
80 Mo 2.5 590 Frs 420 Mo 2.5 990 Frs 

145 Mo 2.5 790 Frs 635 Mo NC 

540 Mo PROMO 1090 Frs 850 Mo 1290Frs 

Cables+doc+disk 60 Frs l.Go 1450 Frs 

Hd 2.5 pstltss capacltas nous contactor 

EXTERNE A 600 / A 1200 
Prix du HD nu + prix du boitier=Prix du Hd Externe 
30Mo de DP ou Interface Midi gratuit 
DISOUES PURS SCSI 
105 Mo 990 Frs 210 Mo lOSOFrs 

545Mo 1290 Frs 1 Giga scsi 1990Frs 

Boitier SCSI 410 Frs Squirrel 410 Frs Soul 
BOITIER HD POUR A500 ET A500+ 



Boitier TBD HD DDE + RAM Oko 690 Frs 

Boitier Mtec+Ram Simm Ok+Romswitch 795Frs 

CARTE SCSI +RAM A1200 

SUP TBD 2000 Carte Cont IDE 290 Frs 



Externe tout Amiga 880 ko 
Extor no amlga 1.76 MO 

Interne Amiga 500 880 ko 

erne A 2000 880 ko 
Interne A600/1200 880 K 




1 Mo en 8 bits 


285 Fr 


4 Mo en 32 bits 


480 Fr 


8 Mo en 32 bits 


890 Fr 


16 Mo en 32 bits 


2190 Frs 




320Frs I 
790 Frs ! 

295Frs 
350Frs 
295 Frs 




CO RCM flJAQfllRE VITESSE 



tarna A1200/A4000 1.76 MO 609 Frs 



Tout DOS prix soot TTC. Pavement En CB CHEQUE CRBT Offres Valablei dans la llmlte des stocks dlsponlbles 

Contactez nous pour les frais de port 





Un CDROM IDE 

pret a brancher sur 

votre 

A600/1200/4000 
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LES EXTENSIONS MEMORIES 
ET ACCELERATRICES 

Pour Al 200 

TBD 1200 OKo +emplacement Copro 

MTEC TOP 1 68030-28 MHZ PROMO 

KIT SCS MTEC TOP 1 

NEW TBD HYPER3 680EC30 - 40 A 50 MHZ PROMO 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ + COPRO 

Kit SCSI 1230 IV 

Blizzard 1260 IV 68060 - 50 MHZ + COPRO 

Coprocesseurs: 20/28 MHZ 150 Frs 

PLCC 33/50 MHZ 



415 Frs 
790 Frs 
690 FRS 
990 Frs 
1450 Frs 
1990 F 
750 Frs 
4790F 

360 Frs 



L€S NOUVEAUTES DU MOIS 

Town AI200 complat avec clavier externe detachable tres 
simple d'installation , rapide; il faut compter 11 Minutes en tout 
pour tout monter. Aucune soudure est necessaire. 
n vous pennet d'etre operationnel tres rapidementLe clavier livre 
est different de celui du A1200. II s'agit d'un clavier CDTV 

PRETA BRANCHER 1290 ¥ 
VERSION AVEC CLAVIER PC 1150 ¥ 
DESKTOP AI200/A600 CO MP LET +CLAVIER 990 ¥ 
La version que Ton vous propose ce mois , vous permet d'avoir un 
Amiga 1200 Escom en tour complet avec clavier detachable, 
lecteur interne souris .Manuel et disquettes 3.1 

POOH SOMME OS 3990 ¥ 
KIT TBD KEY + CLAVIER CDTV A600/A1200 690 ¥ 
KIT TBD ¥R KEY PC + CLAVIER PC 490 F 
KIT MULTIMEDIA CD 2X+HP 10 W+NAPPE 650 F 



BJ 30 1290 F 
BJC10 1990 F 
BJC210 1890 F 



LES OCCASIONS 



I Clavier A500/1200 130 F 

I Moniteur 1803 890 F 

I Lecteur interne Occas 100 F 

I Souris Amiga Occas 50 F 

I Rallonge joystick 90 F 

Le Coin du Soft: 

My First Amiga 50 F 

Manuel AREXX 3.0 100 F 

Manuel Amigados 3.0 100 F 

2000Disquettes jcux a 5 f 



Q LE STAND CABLERIE 

, n Cable DB9/DB9 Male 50 F 

I U Cable Moniteur DB 90 F 

I \\ Cable Din 5 / DB23 80 F 

I Cable Parnet 90 F 

I U Adapt VGA / DB 23 99 F 

I n CD32-LBSK 95 F 

I Cable Peritel Amiga 40 F 

I fl Cable Peritel CD32 95 F 



[1, 



t 

i 
i 
l 

i 



MONITEUR 1438S 
STEREO 

2100 FRS 



^! 



Romswitch A500/A500+/A2000(Pour installer 2 Roms) 150 F 

Rom 1.3,2.04,2.05 145 F 

Workbench 3.00 Disquettes sansManuel 100 F 

SOURIS AMIGA 400 DPI NOUVEAU 99F 

Souris Optique Golden 150 F 

Souris Opto Mecanique 199 F 

TRACK BALL PROFESSIONNEL NOUVEAU 230 F 

Switch midi interface 50 Frs 

Interface Midi +Soft 80 F 

Pack Dynamite complet 100F 

Horloge Amiga 1200 190 Frs 

ALIMENTATION AMIGA 155 watts 300 F 

tO DISQUETTES 3.5 HD 27 FRS 

ENCEINTES 2'I20 W AMPLI 270 FRS 

¥00T PEDAL (COMPLEMENT EFFICACE DES 
AMATEURS DE COURSE DE VOITURE ET DES 

SIMULATEURS ) S'UTILISE AU PIED 90 F 
JOY TOP TBD (SI VOUS RECHERCHEZ LE 
MEILLEUR , IL SERA VOTRE PARTENAIRE EFFICACE 

ET ROBUSTE) 95 F 
SCANNER PARAGON 600 + SQUIRREL 2990 F 



"i -■£ £ % £ •£ % ^ % ■£ £ : 
gv §= gr gV gV gV gV gV gV gV gV 

SUPER PROMOTION t 

CD ROM PORTABLE AUTOSOME SCSI 

Livre avec cables SCSI, alimentation, pack batterie, 

ecouteurs,housse.(fonctionne sur PC,Mac,Ami«a) 

il se transforme en cd portable audio 

PRIX SUPER SPECIAL QUANTITY LIMITEE 

890 F 
AVEC L'INTERFACE SQUIRREL i . 

A A & A A t2 W F A A A A A 

gV §:>"• gV @r gV |V |V gV gV gV gV 
AMIGA ET COMMUNICATION 

Communicator HI (LE TOP) 450 F 

Communicator III Light 290 F 

L'interface S-Port permet de relier une console CD32 a un Amiga via le 
port RS232 (serie), livree avec un CD domaine public comprenant les 
logiciels de transfert . 



' AMIGA 1200 ESCOM PACK DE JEUX 3190 FRS 
■ AMIGA 1200 ESC0M+HD 170+SCALA 3950 FRS 



AMIGA 1200 ESCOM SURFER 



4400 FRS 



T38D SCANNER A MAIN 



Softener M6 tow degris en 400 dpi 



990 Frs 



AMIGA S-PORT 390 Frs 

LOGICIEL IDEFIX+ MANUEL 320 FRS 

SURFERS DINTERNET 
MODEM US ROBOTICS ¥34 14400 I030F 
MODEM US ROBOTICS ¥34 28800 1690 F 
CADEAU CD @- NET AVEC MODEM 



En cours chez Turtle : a KIT PCMCIA POUR TOWER, 
LECTEUR HD INTERNE ,KIT REMISE A NIVEAU DU 
LECTEUR A1200 ESCOM AVEC DISC NON DOS, ET 
BIEN D AUTRES 



SX32 ENFINHM! POUR VOTRE CD32 

Port VGA,RGB,Parallele,serie,Lecteur externe 880 ko et 1.76 
Mo,Horloge,HD 2.5,Extension Simm 32 Bit ext. a 8 Mo 



Avant premiere 




Alien breed 3D 2, 
killing grounds 

Team 17 

Les Doom se multiplient sur Amiga. 
Gloom devient Deluxe, Breathless nous 
montre de quoi I 'Amiga est capable, et 
Alien breed 3D revient pour votre plus 
grand plaisir. Nouveaux monstres, 
nouvelles amies, nouveaux 
graphismes... line suite qui n 'en est pas 



t voila, a peine les 16 niveaux du pre- 
mier Alien breed termines, que 16 
petits nouveaux debarquent. Des que 
vous arrivez, vous vous retrouverez 
confrontes a 9 nouveaux monstres sangui- 
naires qui vous tirent dessus des qu'ils vous 
voient. Quand vous etes touche, c'est le 
grand rouge, et pour viser, bon courage ! 
Resultat, il faut appliquer la tactique de la 
guerilla : taper dans le dos et disparaitre 
avant la riposte. Parce qu'en plus, ils sont 
puissants ces voyous... Vous n'aurez pas 
trop des 10 nouvelles armes meurtrieres 
mises a votre disposition pour les dispat- 



Xtreme racing 
data disk 

Si I It u n a software/Black magic 
Le deja pas-si-mauvais jeu de course 
teste dans le numero de fevrier de 
Dream se voit agremente d'un data- 
disk. En plus de proposer cinq nouveaux 
circuits, il corrigera quelques detains 
reproches a Xtreme racing et vous 
permettra de creer vos propres circuits. 




cher vers un autre monde. D'autant que 
votre arme de depart, un fusil de chasse 
calibre 12 ne fait carrement pas le poids. 
Parmi les autres nouveautes, notons I'utili- 
sation d'une technique de light-sourcing 
en temps reel assez reussie. A tel point que 
les developpeurs ont pris un malin plaisir a 
vous plonger dans des tunnels obscurs et 
lugubres a souhait. Inutile de dire que les 
differents niveaux de zoom tombent a pic 
pour mieux vous reperer dans la 
penombre. Sinon, il faut aussi ajouter que 
dans la preversion que nous avons recue, 
les graphismes sont beaucoup plus fins, 
mais au prix d'une configuration pour I'ins- 




I'y vais ou j'y vais pas ? 



Le Super mono karts de I'Amiga va tres 
bientot s'enrichir d'un data-disk qui 
n'est pas qu'une disquette remplie de 
nouveaux circuits. Bien entendu, vous 
aurez droit a cinq nouveaux circuits, beau- 
coup plus beaux que les circuits originaux 
et remplis d'humour (Duplo land, Hell, 
Lurve, Gotham et Babylon 5), mais vous 
aurez surtout la possibility de laisser votre 
creativite s'exprimer. En effet, un editeur 
est inclus, qui vous permettra de creer vos 
propres circuits, ou de modifier les circuits 
existants. Tout est possible : inclure vos 

ihismes, 
indiquer les chemins 
suivis par les vehi- 
cles controles par 
I'ordinateur, mettre 
des passages 
secrets... Le tout 



mnu. 

m 




Non, ce ne sont pas des legos, mais des Duplo. 



tres simplement 
puisqu'on nous pro- 
met que I'interface 
de I'editeur ressem- 
blera a une sorte de 
puzzle sur lequel 
vous mettez des 
cases une a une. Et 
ce n'est pas tout, 
puisque le data disk 
modifie le jeu origi- 
nal, pour y corriger 



tant assez "musclee" : 68030 et 4 Mo de 
RAM obligatoires. Rassurez-vous, la version 
finale integrera deux versions : une pour 
1200 avec 2 Mo de RAM, et une pour 






1200 et 4000 acceleres et 4 Mo de RAM. 
Par ailleurs, vous aurez egalement droit a 
un editeur qui vous permettra de creer vos 
propres niveaux. Un peu de patience et ca 
devrait etre bon. 
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Prevu pour : A1200 




Desole, je n'ai pas vu Batman ! 

quelques defauts. Vous aurez droit a deux 
nouvelles armes, les anciennes etant "ame- 
liorees". De plus, si vous etes elimine, vous 
deviendrez indestructible pendant 5 
secondes a votre retour dans le jeu, et il 
sera plus facile aux debutants de controler 
leurs vehicules (il est vrai qu'il fallait un cer- 
tain temps pour ne pas partir en tete-a- 
queue dans tous les virages). En bref, vous 
n'aurez meme pas eu le temps de vous las- 
ser du jeu, que deja vous pourrez recom- 
mencer a le decouvrir. Tres fort. 
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Nemac IV 



Editeur : N.C. 

n 2050 et quelques, les pays indus- 
trialises (du nord) sont en guerre 
contre les pays du sud. Pour se 
defendre plus efficacement, ils confient le 
controle de leurs armees a des super-ordi- 
nateurs, les Nemac des series I, II et III. 
Mais leur defense est assez mal assuree, et 
des raids de commandos sont a meme de 
les mettre hors service. Pour eviter ce 
genre de chose, ils construisesnt le Nemac 



IV, qui dispose pour se proteger de droides 
armes, et efficaces... Les tests de fiabilite 
sont en cours lorsque les constructeurs de 
Nemac decident de lui faire passer le test 
d'autoprotection, sous la forme d'une 
simulation. Malheureusement, personne 
n'informe Nemac qu'il ne s'agit que d'une 
simulation... Seul rescape, vous prenez le 
controle d'un robot, bien decide a eliminer 
Nemac. II s'agit, vous I'aurez compris, d'un 
jeu a la Fears, graphiquement tres sympa- 
thique et assez bien anime. La vraie nou- 
veaute reside dans le fait que vous ne dis- 
posez en tout et pour tout que de quatre 
armes, dont deux jumelees, et ce des le 




depart. L'avantage, c'est que vous pouvez 
les utiliser toutes en meme temps ! Vous 
vous precipitez done dans les couloirs, 
ouvrant un chemin vers Nemac a coups de 
mitrailleuses, de canons, de grenades et de 
mines. La puissance de feu est impres- 

sionnante, , 

quand vous 

avez suffi- \ 

sa m m e n t 
de muni- 
tions. Autre 
nouveaute, 
quand vous 
( o u v o s 
adversaires) 
prenez un coup, vous reculez sous I'im- 
pact. Nemac IV promet d'etre un des 
Doom-like de I'Amiga des plus prenants, 
d'autant plus qu'il devrait etre compatible 
l-glasses ! 




2+2 = 4 armes en meme temps. 



Les "volants", c'est I'angoisse . 
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TROUVEZ TOUT CE QUE VOUS 
CHERCHEZ ET MEME PLUS ! 



Du hard au soft, nous avons tout en stock, machines A4000/30-40 • A1200HD • 

CD 32 • Peripherique • 500 Logiciels (utilitaires et jeux). 

Pour obtenir notre catalogue, contactez nous: du lundi au vendredi de 12h00 a 19h00 

le samedi de lOhOO a 18h00 



1 




INFORMATIQUE 

20 Rue Consolat 13001 MARSEILLE 
Tel. 91 50 22 55 Fax. 91 50 24 23 



MEMOIRES/ CARTES 

reprise possible de votre ancienne carte pour 
t'achal d'une plus puissante, consultez-nous !!! 



Apollo 620 68020/882 28Mhz 

M-TEC 68030(mmu) 28 Mhz 
MTEC 68030(mmu) 42 Mhz 
FALCON 68040 25 Mhz 

Blizzard IV 68030 50 Mhz 

Kit SCSI II pour M-Tec 



Ram 4 Mo 32 bits 
Ram 4 Mo 36 bits 
Ram 8 Mo 32 bits 
Ram 16 Mo 
32 bits 

1990 F 

Lecteurs DD 
DD interne 

349 F 
DD exteme 

390 F 
Lecteurs HD 
(WB2.0 et t) 
HD interne 

790 F 
HD exteme 

890 F 



M- 
4 W 
4 M' 
4 M' 
M' 
4 M' 
M' 
4 M- 



1 290 F 
1 740 F 
I430F 
1 930 F 

4 790 F 

5 230F 
1 550 F 
1 990 F 

850 F 

450 F 
NCF 
890 F 






ty 



? /OUFU\ 




Divers 

Aronrfeur Amiga 1438 

Adaptateur moniteur VGA ... 


2290 F 
150 F 













Les AmigB sont la " livres avec 8 logiciels 

Wordworth/ Datastore/ Turbocalc 

Organizer/P Palnt/Photogentcs/Whizz/Ptnball 

Amiga 1200 3190 F 

Amiga 1200 + disque dur 170 M° 

et Scala MM300 3950 F 

Amiga 4000T 040 + dur 1 G' SCSi 

et Scala UM300 18990 F 

EXCLUSIF MIG : KIT francisation du pack MAGIC 

gratuit pour nos clients sinon 20 Frs 



CD-Rom 

: Quadruple Vitesse IDE 490 F: 

'■ ( se connecte a la place du 2eme disque dur) 

: avec dnveret cable pour 1200 et 600 990F ■ 

: avec dnver A4000 790 F : 

: Sextuple Vitesse IDE 950 F : 

Enceintes 

■HP 120 IN 330 F '■ 

.HP 160W 390 F : 





Disques Ours IDE 

HD 540M' 

HD 850M' 

HD 1 G' extra plat SEAGATE 

HD 1.2G- 

Disques Durs SCSI 

1 G- 
2G - 
JG - 
Installation disque dur gratulte 

Nappes 
2"5 vers 3'5 pour A600 et A 1200 

2 5 vers 2x3 "5 pour A 1200 

Controleurs 
Apollo A T 2000 t IDE seul) 450 F 

Apollo AT/SCSI/RAM 1 190 F 

Octagon SCSI /RAM 1 290 F 

Carte tandem pour 2000 et 4000 790 F 
(2 dur* 2 CD) 



1 750 F 
I350F 
I490F 



1 650 F 
3 950F 
6 670F 



80 F 
150 F 



Frais de port 
logiciet 20 f 
materiel 601 
C Remb +40f 
machine *100f 



Scanners 

Epson GT 8500 Amiga 
ADoro Epson driver 

Imprimantes 

Canon BJ 30 

Epson stylus 820 
► Epson stylus color II 
^ Logiciet Studio II 



5 450F 
1290F 



1490F 
2090F 
2990F J 
499 F ■* 

■4 



1 i A i 4 i 4 4 



LOGICIEL 

Final Copy II V F 490 F 
Page Stream 3 Ofr N.C F 
Deluxe Paint V 490 F 
Dopus V 390 F 

Bhllance 2 Ir 620 F 



CD-ROM DP 

Amine! 10 

Amine! Set II 

Amiga a-Net 

Enc SCHWARTZ CD 

Image Library 1/2/3 ou 4 



95 F 
235 F 
145 F 
775 F 

99 F 



J e u x 



Zeewolf 2 



Binary asylum 

Vous connaissiez peut etre le premier 
Zeewolf, un simulateur d'helicoptere pas 
comme les autres. Et bien void le 
deuxieme du nom, qui va vous 
enthousiasmer autant, si ce n'est plus, 
que son illustre predecesseur. Loissez 
venir a vous les pet it 5 Ecliptico... 

Dans le futur, des megacorporations 
s'affrontent pour le pouvoir. Les 
gentils de Zentih research reussirent 
a gagner la premiere guerre des corpora- 
tions contre les mechants d'Ecliptico. Mais 
cette derniere ne s'avoue pas vaincue, et 
debute la deuxieme guerre des corpora- 
tions. Le Zeewolf reprend du service, et 
vous etes aux commandes ! 
Mieux qu'un Apache 
Le Zeewolf est un helicoptere d'assaut sur- 
doue, il dispose de plusieurs armes, peut 




Allez, on recharge et on report I 




Voila, le chef vous engueule... La prochaine fois il se 
debrouille tout seul ! 



helitreuiller du materiel, transporter des 
commandos, et meme controler d'autres 
vehicules par telecommande. Le seul pro- 
bleme, c'est qu'il coute tres cher, et le resul- 
tat, c'est qu'il n'y en a que quatre de dispo- 
nible au debut du conflit. Mais ne vous 
inquietez pas, au fil des missions, vous allez 
gagner de I'argent qui vous permettra d'en 
racheter d'autres (et done de 
gagner des vies supplemen- 
taires). Le controle de votre heli- 
coptere se fait au joystick ou a la 
souris, mais comme deux des 
vehicules telecommandes necessite un joys- 
tick, ce dernier est obligatoire pour jouer. II 
y a plusieurs parametres dont il faut tenir 
compte pour faire voler le Zeewolf, le carbu- 
rant qu'il lui reste, son blindage (ses points 
de vie, en quelque sorte), et les munitions 
qu'il vous reste pour les differentes armes. 
Chacune des 32 missions, elles-memes 
decoupees en plusieurs phases, vous pose 
des problemes specifiques. En effet, dans 
certaines, vous commencez avec tres peu 
de munitions, et I'une de vos premieres 
taches sera de trouver un endroit ou vous 
ravitailler, avant de passer au combat pro- 
prement dit. Les missions sont de types tres 
differents, allant des missions de recherche 
et destruction aux missions d'escorte, d'heli- 
treuillage, de capture... 
Un soupcon de strategic 

En plus de phases d'action 
dans lesquelles vous tirez sur 
tout ce qui bouge, il vous 
faut prendre garde a vos 
niveaux de carburant, de 
munitions... En bref, analy- 
sez bien la carte avant de 
vous jetez dans Taction, et 
fixez-vous des objectifs limi- 
tes que vous remplirez avant 
de vous ravitailler et de 
repartir a I'attaque. Cela 
signifie egalement qu'il vous 
faudra proteger vos arrieres 
tout en remplissant vos mis- 



Un p'tit coup de pouce ? 



Avant de faire quoi que ce soit, jetez un oeil a la carte strategique (Enter) pour visualiser 
les missions et faites un peu de reconnaissance pour reperer les troupes ennemies. 
Commencez par eliminer les vehicules mobiles en les attirant loin des batteries de OCA, 
puis eliminez ces dernieres I'une apres I'autre. Les missiles guides sont parfaits pour 
eliminer les batteries de SAM sans prendre trop de risque. Essayez toujours de surprendre 
I'ennemi en lui tapant dans le dos, en I'eliminant si possible avant qu'il ne puisse riposter. 
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On peut meme jouer au demenageur I 

sions. L'interface de jeu ressemble a celle du 
premier Zeewolf, a savoir que vous n'etes 
jamais dans le cockpit, mais en vue troisie- 
me personne, le Zeewolf restant toujours au 
centre de Tecran. Si au depart, 
on a du mal a savoir dans quelle 
direction on se deplace, on 
prend rapidement le coup de 
main. Les seuls reproches que Ton 
peut faire concerne les graphismes assez 
limites (ils auraient pu faire une version spe- 
cifique AGA quand meme...) et I'impossibili- 
te de jouer a plusieurs . Ceci etant, comme 
vous avez du vous en rendre compte en 
jouant a la demo de Zeewolf 2 integree dans 
Dream n°26, ce dernier est tres prenant, et 
avec ses 32 missions assure une bonne 
duree de vie. 

Geoff roy Marty 




Nettoyez le terrain et posez les troupes. 



To us les AMIGA 



Action 3D 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 1 



Dlsponlble sur : ■ 




DREAM- N'28- AVRIL 1996 




AMIGA 



mors 1 996 



en SUISSE 



AMIGA 4000 TOWER, 68040 25 MHZ, 6 Mb RAM, disque 
dur SCSI2 1 .05 gigas, 2 slots video avec SCALA MM300 
AMIGA 1200 , 68020 1 6 MHZ, 2 Mb RAM, disque dur 1 70Mb 

ovec Phologenics 1 .2SE, Ppoinl 6.4 SE. Scab MM300. Wordworth4SE. Data store 1.1, 
turbo calc, Didito's Organiser, Pinball Mania el Whizz (version INTERNET demondez svp] 

DRACO 68060, SO MHZ, SCSI3, carte graphique RETINA, CD 
ROM Multispeed, 4 Mb RAM extensible a 128 Mb on Board, 
avec AD Pro, Morph plus, scanner driver, XiPaint ... des 

MONITEURS: 

Amiga 1438 1024x768, 15-38 KHZ pour tout AMIGA I 
TARGA 17" 1024x768, 31-64 KHZ, normes MPR-II etTC092 
Samsung 20" 1600x1280,31-64, dot0.28 

Amiga |7" 1024x768 15 KHZ avec houts-parleurs 

SON. CD-ROM: 

Home Music Kit, digitaliseur 8-bit et logiciel complet 

Carte son Toccata 16 bits (Macrosystem) avec logiciel 

CD ROM SCSI Toshiba ou SONY guadruple-vitesse 

CD ROM externe pour Amiga 1 200, av. driver et 500 jeux 

CD ROM interne double-vitesse pour Amiga 4000 avec Asim-cdfs 

Graveur de CD YAMAHA 2R/4W externe av. 2 cds 

Programme Asim-cdfs 3.0 avec fish Gold disk 

IMPRIMANTES: 

HP Deskjet 850C 

Epson Stylus Color 720 Dpi avec driver Amiga 

Epson Stylus couleur 1500 A2, 720 Dpi avec driver NOUVEAU 

DISQUES PURS, STREAMER: 

Quantum 850 Mb SCSI2 pour tout controleur 

2.2 Gigas, pour Amiga 4000 

Syquest 270 Mb SCSI avec 1 cartouche 

Cartouche Syquest 270 Mb 

Streamer DAT Sony 2-4 gigas SCSI2 2 Gigas 

Quantum 2 gigas SCSI2, 9 ms 

Disque dur externe 1 gigas pour Amiga 500 ou A2000 interne 

Syquest 1 35 Mb externe SCSI2 avec 1 cartouche 

GURU ROM pour controleur ou acceleroteur GVP, elimine beaucoup de problemes 

KICKSTART: 

ROM Switch 1.2-1.3-2.0-3.1 pour 2 roms A500,2000 

ROM 3.1 pour Amiga 500, 1200, 2000,3000, 4000 

ROM 3.1 avec manuels en francais 

SCANNER, VIDEO, diaitaliseurs: 

Epson GT 8500 Scanner A4, a plat 1 600 Dpi 

Scanner A4 a plat, 600 DPI 

V-Lab, digitaliseur 24-bits en temps reel pour tout Amiga Y/C 

IV-24 GVP digitaliseur temps reel avec PIP, Splitter RGB, Genlock 

V-Lab Motion, Macro-system enreqistrez des sequences video 

en temps reel sur votre disque dur, effets speciaux, Genlock ... 

CARTES GRAPHIQUES: 

RETINA BLT-Z3, 4 Mb pour Amiga 2000, 3000, 4000 

Cybervision 64-bit, 2 ou 4 Mb zorro III pour Amiga 3000, 4000 

Picasso II 2 Mb pour Amiga 2000, 3000, 4000 



francs 
suisses 

3950. 
890. 



francs 
francais 

16800.- 
3760.- 



5950.- 25990.- 



490.- 


2000 


790.- 


3590 


2950.- 


12980 


1490.- 


6190 


89.- 


390 


590.- 


2490 


360.- 


1560 


290.- 


1260 


190.- 


860 


1 590.- 


6890 


149.- 


640 


790.- 


3360 


850.- 


3690 


1690.- 


7360 


300.- 


1290 


650.- 


2800 


600.- 


2590 


89.- 


390 


990.- 


3990 


990.- 


3990 


490.- 


2190 


450.- 


1940 


99.- 


400 


39.- 


160 


120.- 


490 


229.- 


980 


1 1 90.- 


5160 


650.- 


2790 


590.- 


2490 


1590.- 


6990 


1890.- 


7990 


890.- 


3690. 


690.- 


2890. 


690.- 


2890. 





Produits SGVP 




demandez notre documentation svp 

TWA Suisse incluse, frais de porf a ro/ourer 



CONTROLEURS, ACCELERATEURS: 

Controleur disque dur pour Amiga 500 ou 2000 

Controleur SCSI2+AT-Bus+extension RAM -8 Mb p. Amiga 2000 

4028 acceleroteur Warp Engine 28-40 MHZ, UPD 68060 pour 

A3000/4000 av. SCSI II 10M/s version de base 

Version 40 MHZ pour Amiga 3000 ou 4000 

Blizzard 68060, 50 MHZ, extensible, pour Al 200 

CYBERSTORM 68060 50 MHZ pour AMIGA 4000 

Blizzard 2060, 68060 50 MHZ pour Amiga 2000 

EMULATEURS: 

Carte d'emulation MAC II couleur + PC Emplant pour A2000. 3000 et 

4000, multitache, controleur SCSI el Apple Talk des (demandez pour Emplanl PROupd) 

EXTENSIONS MEMOIRES: 

4 Mb pour Amiga 4000 

16 Mb pour Warp Engine, Cyberstorm, Fastlane Z3 etc.. 

4 Mb pour Amiga 3000 Static Column 

4 Mb pour carte acceleratrice GVP-SIM 1 230, A530 ou combo 

2 Mb pour GVP serie II, commodore A2058 ou Supra RAM 

Carte 2 Mb pour Amiga 500 ou 2000 des 

4 Mb 32 bits avec Horloge + emplacement copro pour Amiga 1 200 

LOGICIELS, divers: 

AMINET set 2, 1 0, CAM, Fred fish Gold, Giga graphics 
Communicator III, connecte CD32 sur Amiga 1 200 
Bien comprendre et exploiter son AMIGA, livre 
Pagestream 3.0, programme de mise en Page anglais ou francais, des 
Service de reparation et pieces detache'es pour AMIGA ! 



francs 
suisses 

190.- 
290.- 

1390.- 
1 890.- 
1 290.- 
1690.- 
1390.- 



francs 
francais 

440.- 
1260.- 

6000.- 

8000.- 
5490.- 
7200.- 
6000.- 



690.- 2950.- 

210.- 850.- 
720.- 3100.- 



360.- 
390.- 
160.- 
190.- 
390.- 



1 560.- 

1620.- 

690.- 

800.- 

1690.- 



en stock demandez 

159.- 690.- 

69.- 290.- 

490.- 2100.- 



CH-1618 Chatel-St-Denis, Route de Montreux 

Tel (1941)(0)21-9314031 Fax ( 1 94 1 ){0)2 I -93 1 403S 



DREAM GAMES 



Rue Duwez, 9 - 7500 Tournai - Belgique 
Tel/Fax : 19 )2 69 22 65 46 (Prance) - 069/22 6S 46 (Belgique) 

LE Premier Club Francophone d'echanoeb de Jeux Micro par 

CORRESPONDANCE VOUS PRESENTS 9E9 DERNIERE8 NOUVEAUTES SUR AMIGA .' 

Alien Breed 3D AGA, BREATHLESS AGA, COALA, Colonization vf. 
Dungeon Master Z AGA VF, EXILE AGA, EXTREME RACING AGA, 

Fears AGA, Gloom AGA, Guardian AGA, King's Quest VI vf, Le Roi 
Lion AGA, Lords of the Realm vf AGA, ODYSSEY, Pinball Illusions 
AGA, Roadiull Aga, Sensible Golf, SensibleWorld of Soccer, SPERIS 

LEGACY AGA, Super Skidmarks, SUPER STREET FIGHTER II 
TURBO AGA, SUPER TENNIS CHAMPS, Theme Park vf ECS/AGA, 
Ufo vf AGA, VIROCOP Ecs et Aga, Virtual Karting AGA, WORMS, 
ZEEWOLF X et des leur sortie : Alien Breed 3D Z, Capital Punishment, 
Chaos Engine Z, Flioht of the Amazon Queen, Limbo of the Lost, Street 
Racer, Switchworld, TFX, Total Football, Watch Tower, Z. 



60 FF/3ZO FB par echange 
Frais de port compris !!! 



pourquoi s'inscrire dans notre clur ? 
+ nous avons le plus grand choix de jeux. (plus de 100 !!) 
+ L'existence du club depuis plus de deux ans 
+ NOS PRIX : le tarif d 'echange est de 60 ft / 320 fb 
FRAIS DE PORT COMPRIS : Qui dit mieux ? 
+ Notre permanence telephonique : en cas de problems, vous 
pouvez nous contacter tous les jours de 10H30 a i9h30 



PROMO SPECIAL ANNIVERSAIRE 

POUR FETER NOS Z ANS D'EXISTENCE 

Jusqu'au 31 mai 96, l'inscription est a 

300 F / 1800 FB au lieu de 350 F / 2100 FB 



L.0RSQUE VOUS VOUS INSCRIVEZ, VOUS RECFVEZ LE JEU DE VOTRE CHOIX. EN8UITE, 

VOUS NOU8 LE RENVOYEZ AU BOUT D'uN MOIS MAXIMUM (OU PLUS VITE SI VOUS LE 

DESIREZ) AFIN DE l'ECHANGER CONTRE UN AUTRE JEU QUE VOU8 AUREZ CH0I8I DANS 

NOTRE LI8TE CONSTAMMENT REMI8E A JOUR ET COMPRENANT PLUS DE 100 TITRES 

(c'EST-A-DIRE TOUS LE8 MEILLEURS JEUX DE CES 2 DERNIERES ANNEEs) 

TOUS NOS JEUX SONT, BIEN ENTENDU, DES 0RI6INAUX ( 



Inscrivez-vous vite en ecrivant a : 
DREAM GAMES 9 RUE DUWEZ 7SOO TOURNAI 



DREAM CAMES. c'csi cgalement la 
venlc en mooo/in el por eorre/pondoAce 1 



nuen breed id non - dee vr wn 1 499 r b 

BREflTHlEff (HlSOO/niOOO) 109 r/ 1799 fB 

COlOfllZflTIOn - jeu 6 lecron en Vf • dee ve 579 f / 1 599 f B 

DUflCEOn mniTER 9 NCR -jeu o I'eeron en Vf 9S9 f / 1499 fB 

EXTREME RnCMG (R 1 900/04000) « 1 9 f I 1 499 fB 

TERR! RCR 1 J9 f 1 199 fB 

GlOOfn DEIUXE (68030 + / 91 me de rem + ) 4 1 9 F / 1 499 fB 

ODYIfEY 449 f / 1499 TB 

preibier mnnnGER s no r / 799 fB 

RORDKIURCR IS9r/ 899 fB 

IER1IBIE UORID Of IOCCER 9S/96 4 1 9 f / 1 499 fB 

I PERU IECRCY RCR 4S9 f / 1 499 fB 

I UPER ITREET flGHTER II TURBO RGR 479 f / I 599 f B 

I UPER TERRII CHRIRPf 449 f / 1 499 fB 

VIROCOP (A 1 400 : 459 f / I 599 fB) 449 f / 1 499 fB 

UIORmi 459 f / l499rB 

ZEEUIOlf 4 479 r / I 599 fB 
let outre/ jeuH 6 lo vente /ent indique/ tut netre catalogue 

Pour plus de renseignemenfe, eorivez-nous pour reoevoir, gratuitement ef sans 
obligation, la Hsfe complete des jeux du club ef du magasin. 



I 

I Norn el Prcnom : 



BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE 



Adressc : - 

CP - Ville 

Q Je desire recevoir GRATUITEMENT Q la lisle club 
Q Je commands le|s) titre(s) suivan«s) : 



!d . 



Q la liste magasin 



Titre 



Quantite Prix Unitaire Total 



Frais deport: 1=80 fb/ 2=1 00fb/ 3=1 20fb 

1=25 IT/ 2=30ff/ 3=35ff 

Mode de paiement : Q Cheque - Q Mandat Postal 



[Total GeneTi" 



Contre Remboursement +60fb / 30ff 



K 
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Super skidmarks data disks 



Acid software 

Le feu pour ceux qui continuent a jouer 
aux petites voitures s'enrichit d'un set de 
data-disks. Au programme, une version 
amelioree de Super skidmarks, et 12 
nouveaux circuits dementiels pour 
s'amuser sans moderation. 



R 



lien que programme en Blitz basic, 
iSuper skidmarks a etonne tout le 
"monde lors de sa sortie. Amusant, 
jouable a plusieurs, ce qui fait sa force, c'est 
non seulement la qualite du jeu en tant que 
tel, mais aussi le grand nombre de possibilites 
qu'il propose. Et voila qu'arrive un set de dis- 
quettes supplementaires qui permettent 
d'augmenter la duree de vie de la chose. 
Pour le rappel, Super skidmarks est une course 
de voitures en vue de trois-quart, dans 
laquelle vous controlez des vehicules allant 
de la Mini a la Porsche en passant par des 
Buggies en forme de vaches. La tete de votre 
vehicule importe peu, ce qui compte, c'est le 
mode de jeu que vous choisissez, de normal 
a glissant en passant par une multitude 
d'autres options. Pour corser la difficulty, 
vous pouvez atta- 
cher une caravane 
a votre vehicule, 
et vous vous aper- 
cevrez alors que 
ce n'est plus tout 




a fait le meme jeu. Autre atout, vous pouvez 
jouer jusqu'a quatre sur le meme Amiga, et 
jusqu'a 8 en branchant deux Amiga en 
reseau (cable serie). En gros, Super skidmarks 
est un jeu pour ceux qui adorent jouer aux 
petites voitures, surtout avec leurs copains. 
Version amelioree 

Super skidmarks data disk se compose de trois 
disquettes. La premiere est une disquette qui 
se substitue a votre disquette programme ori- 
ginal, et fait de votre Super skidmarks une ver- 
sion 2.21. Cette derniere amene quelques 
ameliorations sensibles, comme des routines 
de chargement ameliorees, un support de 
liaison serie (entre deux Amiga pour jouer a 
8 !) optimise, de nouveaux modes cham- 
pionnats, un nouveau convertisseur pour les 
utilisateurs d'lmagine qui veulent creer leurs 
propres voitures... Pas d'optimisation visible 
du moteur du jeu, deja tout a fait acceptable. 
Les douze nouveaux circuits (quatre dans la 
neige, quatre dans la terre battue, et quatre 
sur route goudronnee) sont franchement 
delirants, et on sent qu'ils commencent a 
bien maftriser la conception des circuits chez 
Acid. II y en a pour tous les gouts : des 
simples (genre anneau de vitesse), ou des 
completement tordus (triple grand huit avec 
croisement commun). En plus, c'est assez 
simple a utiliser, puisqu'il suffit de mettre la 
disquette de la version 2.21 a la place de la 
disquette programme originale pour profiter 



directement des ameliorations. 
Genial, mais... 

Simple a utiliser, ajoutant beaucoup de duree 
de vie au Super skidmarks originel, Super skid- 
marks data disks est une excellente idee. 
Neanmoins, on regrette qu'Acid n'ait pas 
tenu compte des nombreuses critiques 
concernant les options du joueur pendant le 
jeu. Ainsi, il n'y a toujours rien d'autre a faire 
que de trouver la meilleure trajectoire pos- 
sible, et klaxonner de temps en temps, 
meme si ca ne sert pas a grand chose. 
Dommage egalement que les sons et brui- 
tages n'aient pas ete ameliores. En fait, le 
principal reproche que I'on puisse faire a 
cette extension, c'est de ne pas offrir un edi- 
teur de courses, par exemple, qui permettrait 
a tout un chacun de mettre sa creativite a 
rude epreuve. Cette extension reste cepen- 
dant quasiment indispensable a tout heureux 
possesseur de Super skidmarks. 

CM. 
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Rien que le menu principal est un delice. 



Tous les AMIGA 



Extension 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 a 8 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 3 pour I'extenskm 



Dlsponlble sur : 



Surtout, pas de panique.. 




DREAM - N°28 - AVRIL 1 996 



P*ewU&i Tttail Oiden 



NF=Notice Francaise VF=Version Francaise 



EF=ECRAN DEN FRANCAIS 



\dilams Faniils 

Air Bucks 1.2 

•\kira 

Maddin 

\L1EN BREED 3D... 
Alien Olympics... 



All Dogs Go To Heaven 

All Terrain Racer 

Altered Beast 

Andre Agassi Tennis .... 

Another World 

Apidya 

Arcade Pool 

Archer Macleans Pool .. 

Games 

Atrophy 

B17 Flying Fortress 

Banshee 

Base Jumpers 

Behind The Iron Gate .... 

Big Sea 

Birds of Prey 

Black Crypt: 

Blaster 

Bloodncl A500» 

Blil/ Bomhcrs 

Blitzkrieg 

Body Blows 

Bud's Blows Galactic 

Bravo Romeo Delta 

BREATHLESS 

Brutal Paws of Fury . 

Brutal Foolhall 

BubbanSlix 

Bubble & Squeak 

Budokan 

Bl'RNTlME 

Cadaver/Pay Off 
:n 1 i 



Campaign f or 2 ... 
Cannonl-odder 2 . 



-annon Fodder 

:'ardias\ 

Command 

Tarton Rouge - League 

"anon Rouge Coupe Du Monde 

-hampionsnip Manager 2 

~hamp Manager End Of Season 
Champ Manager Compendium... 

Chuck Rock 

Chuck Rock 2 

Chuck Rock I & 2 

Civilisation 

Clockwiser 

Club Football 

COALA 

Cohort 2 

Colonels Bequest 

COLONISATION 

Cool World 

Corporation 

Cosmic Spacehead 

Covergirl Poker 

Craft for AMOS 

Crash Dummies 

Cruise For A Corpse 

Crystal Dragon 

Cyhercon 3 

Cyberspace 

D Generation 

Dark Seed 

Dawn Patrol 

Deepcorc 

Dennis 

Dentomaniac 

Desert Strike 

Donk 

Dogfight 

Dragonslone 

DUNE 1 OU 2 

Dungeon Master 2 

Elite + 

Elite 2 - Frontier 

Embryo 

Emerald Mines 

Empire Soccer '94 

Epic 

European Champions 

EXILE 

Exterminator 

Extractors 

EXTREME RACING -.. 

EseOfThe Beholder I ou 2 

Fly Harder 

FORMULA ONE GRAND PRIX. 

FI5 Strike Eagle 2 

FITChallenge 

I- 19 Stealth Fighter 

FII7ANighthawk 

F29 

Fantasy Manager 

IE\RS 



129- — 

199 

— 199 
— - 229 

199 

79 

179 

99 

199 199 
149- — 
89 — 
89 — 
99 

.... [99 

129 

.... 79 

99 

179 

199 

149 

109 

179 

199 229 
199 

99 

129 129 
229 

89 - — 
■ — 249 
209 209 
159 

49 

199 199 

129 

199 199 

129 

129 

199 

139 — 

99 

69 • — 
249 249 
249 249 
199 
129 
179 

49 

19 



129 

99 99 

99 99 
— 199 

219 

129 

229- — 
179 

49 

199 

129 

199 

179 

149 

99 

129- — 

229 

129 

149 

229 229 



VF 

199 

NF 

229 NF 

199 NF 



199 NF 
199 



199 
199 



129 NF 

99 



NF 

2119 NF 
159 
49 
199 



..... NF 

199 

NF 

VF 

VF 



49 

139 NF 

99 
NF 

-VF 

NF 

. — EF 
NF 



179 

99 



129- 
199- 
49- 
129- 



199 NF 
229 



199 
129 



NF 

49 NF 



129 

199 .. 
129- 

199- 
I 29 
129- 
99 199 1 
179 



199 
129 
129 



FIELDS OF GLORY 

FIFA Soccer 

Final Over 

Fire 4 Ice 

Fire Force 

Flashback 

Football Glory 

Football Statistician Professional 

Fury Of The Fumes 

Gearworks 

Global Effect 

Gazza 2 

GLOOM _ 

Gloom 2 



199 

129 

129 • — 

129 

109 

129 

129 

129 

99 

199 

129 129 

199 

119 



269 

199 



189- 
99 99- 
279- 



199 

129 EF 

VF 

129 NF 

199 

199 



99 
99 VF 



199 



Gloom Data Disk 129 

Gloom Deluxe 199 

Graham Gooch ■ Second Innings 129 

Graham Gooch Test Match Special .. 199 

Graham Gooch World Class Cnckel 99 - — 

Graham Gooch - 94/95 Data Disk.. 59 

Graham Gooch Battle for the Ashes .. 59 

Guardian 99 

Gunship 129 

Gunship2000 129 

Hanna Barhcra Animation 319 

Hardball 69- — 

Hard Nova 89 

Heart of China 129 

Ilc.ittl.ill 49 

Heimdall2 49 79 

Hero Quest 99 ■- — 

Hook 149 



199 
199 



99 
VF 



— NF 
.... VF 



1 99 - 
229- 



199 
199 - 



Immortal 89 - 

Impossible Mission 2025 199 "t 

Inoy Jones ■ Last Crusade Adv.... 149 - 
Indy Jones ■ Atlantis Adventure.. 129- 

Indianapolis 500 129- 

Insight Dinosaurs 

International One Das Cricket.... 79- 

linos 99- 

It's International Cricket 199 - 

James Pood 3 

Jack Nicklaus Greatest 1 8 Holes 1 29 - 
Jack Nicklaus Designer Clip An 99 - 

Jaguar XJ220 49- 

JET STRIKE 99 

Jimmy While's Snooker . 129 

John Madden Football 129 - 

Jungle Sirike I 

KGB 129- 

KickOff3 99 

Kick Off 3 Euro Challenge 189 1 

Kid Chaos 179 1 

KidPix 129- 

KingPin 89- 

Kings Quest I ou 2 ou 3 ou 4 ou 5 129 - 

Kings Quest 6 229- 

La-st Ninia3 

Leading Lap 199 I 

Leisure Suit Larry I ou 2 ou 3 .... 149 - 

Lemmings I 

Lemmings Double Pack 219- 

Links - The Chal lenge Of Gol f. . . 1 49 - 

Lion King 

Lombard IsAC Rally 89 

Loopz 199 

Lords of the Realm 229 

Lotus Turbo Trilogy 

Lure Of The Temptress 129 - 

Ml Tank Platoon 129- 

MagicBoy 129- 

Manhunter "New York" 129- 

Manhuntcr "San Francisco" 129 - 

Man Utd Prem League Champs .. 1 29 - 
Man Utd Prem Lge Champs D/Disk 89 - 

Marvens Marvellous Adventures 

Mean Arenas 

Megatraveller I ou 2 129- 

Microprose Golf 149 - 

Microlight Warriors - — 

Midwinter 1 129 

Mighty Max 179 

Military Masteipieces 199 

Mini Office 299 

Morph 99 

Mr. Blobby 139 

Mr. Nuiz 199 

Ml'LTl MEDIA EXPERIENCE 249 

Music X 2.0 279 

Mutant League Hockey 199 199 

Myth 

Napoleonics 129 

Naughty Ones — 

New Zealand Story 

Nigel Mansells World Championship 

Nightbreed 

Nord&Sud 

Odyssey 

One Day Cricket 

Operation Harrier 

Operation Stealth 

Oriental Games 

Outrun Europa 

Out To Lunch 

Overdrive 129 

OVERLORD 229 • — 

Patrician 129 

PGA EUROPEAN IOIR 129 129 

PGA Tour Goll 149 

PLAYER M \NAGER 2 129. — 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA ..- — 149 

Pineal] Fantasies 199 

Pinball Dreams fir Fantasies 249 

Pinball Illusions 199 

Pinball Mania 199 

PINBALL PREI I DE 199 199 

Pinkie 179 

Pole Position 199 199 

Police Quest I ou 2 ou 3 129 

Populous & Promised I ands 1 29 - 

Populous2+ 129- 

PowcrBase V 3.5 129- 

Powerdrive 99 - 

Powergames 

Powerhouse 229 '1 

Powermonger & Data Disk 149- 

Premierc 49- 

Premier Manager 3 Deluxe 139- 

Premier Manager Mulli Edit System 119- 

Primal Rage 199- 

Prime Mover 179- 

Projecl X 129- 

Pro Tennis Tour 89- 

Pushover 99- 

Pussies Galore 

Putty Squad 

Quest For Glory 1 ou 2 129- 

Ramparts 129 ■ 

Reach For The Skies 129- 

Realms 109- 

Red Baron 129 ■ 

Rick Dangerous 1 ou 2 89 ■ 

Rise Of The Robots A500* 129 

Risky Woods 189 - 

Road Kill — 

Road Rash 109 

Robocop 3 129 

Robinson's Requiem A500+ 229 

Rome AD92 129 

Rugby League Coach 199 

Sabre Team 

Secret Of Monkey Island 1 ou 2.. 129- 

SENSIRLEGOLF 199- 

Scnsible Soccer 92/93 129- 

Sensible Soccer International 139 - 

SESS1B1EW(IRI1)I11S(K(FR I 15«. 179- 

Settlcrs 229- 

Shadowlighter — I 

Shaq Fu 199- 

Shuttle - Space Flight Simulator.. 129 - 

Sierra Soccer 169 - 

SIMON THE SORCEROR 1 .. 129 1 

Skeleton Krew 

Skidmarks 99 - 

Skidmarks Upgrade 129- 

SKIDMARKS2 199- 



— - VF 

199 NF 



99 NF 
129 



89- 

99. 

69 
229 
ISO. 

89- 

99 
129- 

99 

89- 



99 
139 



129 
'99 

1 79 NF 
— VF 



— VF 

199 NF 

— NF 

199 NF 



199 VF 
129 



I (.9 

199 



169 NF 
199 



29 

99 

229- 

129 



229 NF 
99 



- — NF 
129 NF 



129 NF 
49 



SKIDMARKS 2 DATA DISKS 

Skitchin 

Sleepwalker 

Soccer Kid 

Soccer Team Manager 

Space Academy 

Space Quest I ou 2 ou 3 ou 4 ... 

Speedhall 2 

Speris Legacy 

Spherical Worlds 

Star Crusader 

Steve Davis Snooker 

Street Fighter 2 

Strike Fleet 

Star Fighter 

STRIP POT 

Stun Runner 

SUBURBAN COMMANDO . 

Subversion 

SUBWAR 2050 .. 



129 

199 199 199 

99 99- — 

99 99 199 

129 — 

199 

129 NF 

89- — 129 

199 199 NF 

1 79-— 179 
199 199 

49 

129 NF 

89 

199- — 

99 



Super Space Invaders 

Superfrog 

Super League Manager 

Super Monaco Grand Prix ... 

Super Putty 

Super Skidmarks 

SUPER STARDUST 

Super Streelfighter 2 

Super Street Fighter 2 Turbo 

Super Tennis 

Superskids 

Supremacy 

Syndicate 

Tactical Manager 

TACTICAL MANAGER 2 

Team Yankee 

Test Match Cricket 

Terminator 2 

TheClue 

Their Finest Hour Banleof Bntain ... 

TheGames 

THE KILLING GROUNDS .... 

Theme Park 

Theme Park 

Thunderhawk 

Thunderjaws 

Tom Landry Football 

Top Gear 2 

TORNADO 

Torvak 

Total Carnage 

Touring Car Challenge 

TOWER ASSAULT 

Traps & Treasures 

Treble Champions 2 

TURBO TR AX „ 

Turning Point- 

U.F.O 

Ultimate Body Blows 

Ultimate Goll 

Uncovered 

Virocop 

VIRTUAL KARTING _ 

Vital Light 

WAT< II TOWER 

Wembley International Soccer.... 

Wembley Rugby League 

Wheel Spin 

Wild Cup Soccer 

Wing Commander 

Winter Gold 

Wi/kiil 

Wolfchild 

World Class Cricket 

WORLD CLASS RUGBY 95 

World Cup USA '94 

World Of Clipart 

World Of GIF 

World Of Pinups Vol I 

World Of Pinups Vol 2 

World Of Photo 

World Of Sound 

World of Football 

World of Golf 

World Of Soccer 

Worlds at War. 

Worlds of Legend 

WORMS 

Wrecker! 

WWF I ou 2 

XP8 

ZEEWOLF 2 - WILD FIRE .... 

Zool 

Zool 2 



COMPILATIONS 

Acid Attack Compilation - Gtiardian.Roadkill. 
Super Skidmarks 199 199 

Award Winners 2 - Elite + & Zool &Sensiblc 
Soccer & J Whites Snooker 229 



129 229 EF 

109 

129 

199 199 199 

99 - 

129 

199 199 

229 229 

229 

229 229 

179 

199 — 

129 — 

129 EF 

79 

199 

129 

79 

89 — 

199 199 

149 

109 — 

229 229 

229 229 VF 

229 EF 

49 

89 VF 

199 199 

179 179 

99 99- — 

49 — 

129 

179 

139 139 229 
149 ----- 149 

79 — 

199 

129 

129 129 229 EF 

229 

99 — 

199- 

179 179 

--- 199 NF 

199 199 

199 - — 

99 99 

79 

199 

179 179 89 

129 

1 29 

1 29 

49 — 

199 

129 

179 

99 

99 

99 

109 

99 

99 

199 

199 

79 — 

99 

129 — 

199 199 

199 

99 - 

199- — 

259 NF 

99 - — 99 NF 
99 99 NF 



Classic Coll Delphine - Flashback + 
Another World + Cruise for Corpse + 
Operation Stealth + Future Wars 179 

Classic Coll Lucas Arts - Loom +Monkev Island 
+ Maniac Mansion +lnd\ Fate of Atlantis + Z 
McKraken .'. ." 199 

Combat Classics 1-F152* .... 

688 Attack Sub + Team Yankee .. 229 — 

Core A1200 Paquet - Banshee + 

Skeleton Krew + Heimdall 2 199 



Core CD32 Paquet 2 - Bttbba n Slix 
Premiere + Chuck Rock 1&2 



Gamer Gold Collection - Jetsiike + 

Bump n Bum + N Faldo Golf Detux 199 

Gremlin Four Pack - Lotus.Premier Manager 2. 
Space Crusade.Zoot 2 149 

Help! Compilation - Sensible Soccer Euro 
Champs. Push Over. Road Rash.Cool Spot, 
The Humans.Desert Strike 179 



Intelligent Strategy Games 

ChessJiridge.Go.Backeammon, 
Checkers.Rcnju.Goinoku.4 In A Line. 
Chinese Chess 199- 



Sjpacc Legends - Megutraveller + 

Elite Plus 4 Wing Commander .. 229 

Soccer Stars 96 - FIFA.On The Ball. 

Kick Off i. Premier Manager 3 .... 249 249 

Triple Action - Vol 6 Super Tctris + 
Airball + Time Bandit 99 

World Cup Year '94 - Goal + 

Sensible Soccer + Striker + 

Championship Manager 93 & 94 199 — NF 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



3.5" Boiliera 10 Disk 39 

3.5" Boilicr a 50 Disk 59 

3.5" Boitiera 100 Disk 79 

4 Player Joystick Adapleur 49 

Accelerator '68020 EC Sans RAM pour A5IX1A- ..899 

Amilek Fusion Genlock 899 

ADAPTEUR POUR ANALOG JOYSTICK 59 

Cable d'extension pour Joystick 59 

C'll FLIGIITSTICK (ANALOG! (AANl 299 

Cheetah 125+ 99 

Competition Pro Jovpud Pour CD32 14 houlons)..l59 

Diviseur Automat i'que poor Joyslick/Souris 149 

Freewheel Volant (Digital ou Analog) 129 

Mouse (Souris) 109 

Mouschouse 39 

Mousemal 39 

GRAVIS ANALOG JOYSTICK (AANI 199 

GRAVIS ANALOG PRO JOYSTICKI.AAM329 

Joystick Y Splitter (IX)ubleurde Joystick! 59 

Logic 3 Delta Ras Autofire JYI56 109 

Logic3QualroGTAulofireJT155 109 

Logic 3 QuatroJT154 89 

Logic 3 Alpha Ray - Autofire LG727 109 

Logic 3 Sigma Ray - Autofire 1.G737 129 

Logic 3 Locipad JT160 119 

'huckios tfvperpad 99 

'Uickjoy Pedals SV 129 99 

HiiLkiin Turbo SV124 99 

RAM Board - A12O0 - Bare 499 

RAM Expansion 4 MEG 72 Pin SIMM 999 

RAM Expansion 8 MEG 72 Pin SIMM 1899 

RAM Expansion 16 MEG 72 Pin SIMM 3400 

Saitek Mcgaarip 2 Autofire MX220 109 

SailckMcgagrip7-MX732(Analog)....lAAN) 139 
Screenbeat 3 Enceintes Preaniplitiees SB203 ..129 
Screenbeal 4 Enceintes Preainplifiees SB240 ..119 
Screenbeat 5 Enceintes Preaniplitiees SB204 ..119 

Screenbeat 25 Kncientes I'rcaniphlit'ices SH225 199 

Screenbeal Pro 50 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adapleur Cable 19 

Screenbeat Prise 79 I 

Suncom Analog Edge II 1 Analoal tAAN) 159 

Suncom Flight Max l Analog) (AAN) 279 

Suncom FX2000 (Gauche & Droite) ....(AAN) 199 



1 ugi 

QtllL 

On 1 1 
Olul 



Amiga Tools 3 249 

Amiga I 'tilnies 2 199 

Amine) Set I or 2 249 

Aminet 7 ou 8 ou 9 ou 10 149 

Amine! 94432 99 

Amos CD 199 

Animations 199 

Artwork Colour 99 

C-64Sci.sal.ons 199 

CD Bool 129 

CD Write 329 

Clip An 99 

Ircshlonts I or 2 199 

Fonts 99 

Gateway 99 

GigaGiaphics 249 

Gold Fish I ou 2 249 

Graphics Sensations 129 

Holies! 4 99 

Hotlesi 6 I 19 

Illusions In 3D 49 

Network CD 2 149 

Meeling Pearls 3 99 

Multimedia Toolkit 2 249 

Professional fonts & Clipart 99 

Professional IFF & PCX Library 199 

Professional llil.l.es 11500 .' 199 

Octamcd8 249 

Sound I ibr.irs fi GRX I ihr.irv 199 

Texlures I 329 

The Beauty Of Chaos 99 

The Colour Library 99 

The Light Rom 1 or 2 329 

The Light Works 249 

UPDGold 2 19 

Adult Sensations 199 

Asian Dream Girls I ou 2 169 

Asian Pleasures I ou 2 or 3 ou 4 169 

Coloreds & Asians 99 

European Dream Girls I ou 2 ou 3 169 

Hot Pie 99 

Hot Spot Women 1 ou 2 ou 3 179 

Oriental Fantasies 1 ou 2 ou 3 159 

Photo Studio 169 

Pin UpGirls Vol 2 189 

Pixels ol Passion I ou 2 179 

Scandanavian Cmei Girls I ou 2 ou t 179 

Sexv Sensations 199 



DOMAINE PUBLIC 



BUSINESS 

B001 A-Gene (I meg) 12 

B002 Business Card Maker 12 

B003 Database Master 12 

B004 Ami Cash 12 

BOOS Anubase Prof 12 

B006 601) Business Letters 12 

B007 Texl Engine 12 

B00X PC Task 12 

B0I I A-gragh 12 

BO 1 3 Analsuc ALC 25 

B015 Slock Analyst 12 

B0I7 Budgets VI. 34 12 

EDUCATION 



E002 The Bible (4 Disks) 49 

E003 World Databank 12 

E005 Astronomy 12 

E006 Total Concepts 12 

E007 Bank Talk 12 

E008 Dunks DTP 12 

E009 Colour The Alphabet 12 

E010 The Highway Code 12 

E01 1 Junior Maths 12 

E0I2 Electronic Train Set (I MEG) 12 

E0I3 Leant & PLay 1 12 

E014 Learn & Play 2 12 

E015 Treasure Hun! 12 

E()16WrailhcdOnc 12 

E017 Slory Land 2 12 

E0I 8 Wotiisnamc 12 

E019 Speak & Spell 12 

CREATUR 

C002 Label Designer 12 

C003 Super Fonts 12 

OXMMohed 12 

C005 Deluxe Pain! Tulor 12 

C006 Shadow Demo Maker 12 

C009 Lllinois Labels 12 

C0I1 Word Power 12 

C012 Fonl Farm 12 

C0I3 Wine Maker ... 12 

CO 1 4 Assassins 12 

C0I6 Garden Designer 12 

C0l7XBeal 12 

UTIHTY 

U003 The Workshop 12 

U006 Address Book 12 

U008 Asteroid 12 

U0I0 Autograph 12 

U0I4 Panasonic Printer Driver 12 

U0I5 H.P. Printer Driver 12 

U016 Seikosha Pnnter Dnser 12 

U017 Cannon & Cm/en Primer Driver 12 

U019 Implodcr V4.00 12 

U020 Bad Formal 12 

U02I Amiga Bcgineis Guilde 12 

U022 Bellcr Bench VI.2 12 

U023 De-grader 500 600 1200 12 

U024 Exlennin-8 Virus Killer ;2 

U027 Fake Meinois lor a 1200 12 

U028 Action Replay For The 600 12 

U029 Amiga Tulon'al 12 

U030 A.C.F..S Dalabase 12 

U031 Abases vl. 33 12 

U035 Texl Plus s4.00 12 

U037 Ultimate Cheats And Solutions 12 

U038 Number Pad For 600 12 

I 1159 ('alone Base 12 

U040 J R Comm 12 

U04I Race Raptor 12 

U042 Pools Pools V2 „ 12 

U043 Training Log 12 

U044 Maslic Niblick 12 

U045D-Solve 12 

U046 Lockpic v2 12 

U047ReloKickvl.4 12 

U048 Procad Electroid 12 

U049 Dividends Winner 12 

UOSOOddsOn 12 

1J052 Essential Virus Killer 12 

U053 Soccer League 12 

1054 TERM \ 4.(1 38 

1 1155 Virus (Tucker V 7.18 12 

U056 Pat-net -..25 

U057 Disksalvc _ „ 12 

DEMO 

D00I Night Breed 12 

D(X>2 Iron Maiden Slidcshow 12 

DO03 Good Morning Vetnam 12 

I M>4 ( ivep show 12 

D005 Fracton honor show 12 

D006 Total Recall Slidcshow 12 

D007 Evil Dead (I meg) 12 

DO08 Batman Cartoon 12 

D009 Robocop 12 

1)010 Viz Slidcshow 12 

D0I I Not The 9 Oclock News 12 

D012 Raider Of The 1-ost Ark 12 

DO] 3 Predator Demo 12 

DOM Safe Sex 12 

1X115 Stealthy 2 (I meg) 12 

D016 Jimi Hendnx Slidcshow 12 

D0l8HolstenPils 12 

D019 Popeye Meets The Beach Boys 12 

D021 Moonwalkcr Demo 12 

D022 Mike Tyson ( I meg) 12 

D024 Tenninator 12 

D026 Life Of Brain 12 

D027 The Garfield Slidcshow 12 

D028 Teenage Turtles Slidcshow 12 

D029 WWF Slidcshow 12 

D030Thc Gathering GFX 12 

IX)4l Fnlerprise leasing Dock 12 

D042 Girls of Sport 12 

D043 The Run 1 1 meg) 12 

D044 Star Trek Animations 25 

D046 How To Skin A Cal 12 

D047 Calendar Guls 12 

D049 Techno Warn or 12 

D050 Jesus Loves Acid 12 

D052 Rase Lenglh 12 

ML'SIQUE 

M028 Pink Flosil The Wall Remix 12 

M029 No Limits 25 

M030Cybemex 12 

M031 Moliv-8 12 

M032 Sound Track Slampler (4 disks) .49 

M033 Sound Effects 12 

JEUX 

G014ZaIycon 25 

G015 Earth Invaders 12 

G017 Mayhem 12 

G018 The Fun House 12 

G0I9 Amos Games 12 

G020 Games Galore 12 

G02I Quadrix (pal only) 12 

G022 Buzzard 12 

G023 Break Out 12 

G024 DEmolition Mission 12 

G025 Lady Bug (not 600 or 1200) 12 

G026 Depth Charge 12 

G028Tetren 12 

G029Dual 12 

G030 Spitfire Assault 12 

G032Relaycr 12 

G034 Top Secret 12 

G035 PTagcalcher 12 

G036Wizwar 12 
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FRAJS DE PORT, CONDmONNEMENT ET TVA IIMCLUS! 

TITRES 



Pour Commandes Telephoniques Appelez 1944.12.68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A20H00 Samedi Et Dimanche 11H00 A 
17H00 Pour CommandesTelephoniques Par Fax 1944.12.68.27.11.73 

□ MASTERCARD ENVOYEZA: 



NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE 



ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL 
CI-JOINT CHEQUE BANCAIRE NO. 



□ 



VISA 



DATE D'EXPIRATION 



]/[ 



PREMIER MAIL ORDER Dept: AD04 ^^oS^Sn^^ 
9-10 THE CAPRICORN CENTRE 
Cranes Farm Road. Basildon 



TOTAL 



Essex, SS14 3JJ ANGLETERRE 



A L' ORDRE DE: PREMIER MAIL ORDER 

A1200 [ CD32 P 



Gloom deluxe 



Black magic 

On vous en parlait en Janvier, vous avez 
pu decouvrir la demo sur le Dream du 
moit dernier... doom deluxe est la, et 
bien la. L 'ecart entre lei deux Cloom est 
visible a I'oeil nu, mais se limite un peu 
trop aux graphismes a notre gout... 



machines bien aimees : Fears, Cloom, 
Behind the iron door, Breathless et bientot 
Nemac IV... En attendant, Cloom deluxe 
arrive, et sans etre une suite (sinon ce 
serait le 2), il represente quand meme une 
evolution certaine par rapport a Cloom. 
Cloom puissance plus beau 




II y a encore un an, tout le monde par- 
lait de la Doommania, et les meilleurs 
programmeurs de I'Amiga se sont pen- 
ches sur le probleme. Depuis, c'est une 
plethore de clones qui s'abat sur nos 




Un dreadnought Space Crusade 
au p'tit dej. ? 




Voila ce qui vous attend si vous n'etes pas sage ! 



A la base, rien de bien nouveau, vous res- 
tez dans la meme ambiance glauque que 
dans Cloom, et vous tirez sur tout ce qui se 
presente. Par contre, au niveau des gra- 
phismes, Cloom deluxe arrive desormais a 
la hauteur de Breathless : resolution allant 
du pixel pres a 4 pixels par 4, fenetre de 
jeu extensible a volonte (et en fonction des 
possibility de la machine)... A noter egale- 
ment, grace au nouveau moteur gra- 
phique (qui n'est d'ailleurs pas franche- 
ment plus rapide que I'ancien), Cloom 
deluxe est compatible ECS, ACA, cartes 
CFX, et il est meme possible de jouer avec 
des l-glasses (bien que nous n'ayons pas 
essaye ce mode). Autre agrement, en plus 
du "classique" mode deux joueurs, un 
grand choix de modems vous permettra 
de vous amu- 
ser a plusieurs 
sans etre scot- 
ches devant le 
meme ecran. 
Enfin, pour 
changer des 
sempiternels 
graphismes 
"je casse du 
soldat dans 
un decor ver- 
datre" , trois 
types de gra- 
phismes vous 
permettront 
de vous bala- 
der dans des 
vaisseaux a la 
Space hulk 



(Cloom original), dans un univers type 

"enter" et enfin dans un dernier de type 

"gothique". 

Mais toujours Cloom 

Ce qui fait que Cloom deluxe soit "deluxe", 
et pas "2", c'est precisement que les chan- 
gements s'arretent la. Cote ambiance 
sonore, on n'a toujours pas droit a de la 
musique pendant les missions, et surtout, 
il n'est toujours pas possible de faire de 
sauvegardes... Autrement dit, a la moindre 
erreur vous perdez le benefice de plusieurs 
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heures de jeu. La seule solution pour pas- 
ser outre et ne pas avoir a passer les 21 
missions les unes apres les autres sans 
jamais eteindre votre Amiga, c'est d'utiliser 
le patch fourni avec la disquette bis de 
Dream du mois de mars qui permet de 
choisir le niveau auquel on veut jouer. 
C'est quand meme incroyable qu'ils 
n'aient pas penser a integrer ce patch dans 
la version deluxe. En bref, I'achat de Cloom 
deluxe se justifie, certes, mais pas si vous 
n'avez pas deja fini Cloom et si vous n'avez 
pas le patch magique, vous allez vous ron- 
ger les ongles... 

Gem 



AMIGA 68020 2Mo de ram 



Action 3D 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 



Dlsponlble sur : 




DREAM. N°28-AVRIL1996 



ET TOUJOURS 

4 disks factures ->1 gratis 
10 disks factures ->3 gratis 
20 disks factures ->7 gratis 

A 10 Frs 

super non !!! 



V 



V! 




5\. 



NOTRE FORCE ^ 

C'EST 
VOTRE SATISFACTION 



A 



news-FINAL-DP-news 
fait partie du 
RESEAU A+ 



--STOP-- FDP 1814 DELUXE GALAGA AGA 2.6 Superbe indescriptible (c) -STOP 

FDP 1816 TENNIS 3 L'n des rares jeu de lennis dans le DP (a)(b)(c) 

FDP 1817 MISSION X Voila un jeu de qualite shot'em up vertical (c) 

FDP 1828 GREEN 5 Vous avez aime flashback, alors vous alle adorer (a)(b)(c) 

FDP 1831 DYNAMITE WARRIOR 2 Jeu dans le style de dynablaslers (a)(b)(c) 

FDP 1833 a 1836 APACHE Magnifique jeu en Eull.M.V ( combat d heli. ) (c)+HD 

FDP 1848-50 TOMCAT Pilotz un F14, attention Full M V (c) + HD 

FDP 1851-52 WORMS Preversion de ce jeux delirant (a)(b)(c) 

FDP 1853 MAGIC PAINT BOX Enfin un bon logiciel pour les 7-10 ans (a)(b)(c) 

FDP 1854 F1GP WORLD CLASS EDITOR F;dileur destine aux fan de ce jeux (a)(b)(c) 

FDP 1855 POOM Preversion de ce nouveau doom par TEAM 17 (c) 

FDP 1856-58 NEMAC 4 Un superbe jeux de doom futurists tres beau grx (c) + HD 

FDP 2090 ALIEN BREED 3D DEMO ->Doom revu par I'equipe de Team 17 (c) 

FDP 2092 F'EARS Encore et loujours une version de doom <c) 

FDP 2094 THESIUS XII Shoot'em up dans le style de R-TYPE genial (a)(b)(c) 

FDP 2095 DELUXE PACMAN 1.6 Le seul le vrai pacman (a)(b)(c) 

FDP 2096 DELUXE PACMAN AGA 1.6 Idem mais en mieux aga oblige (c) 

FDP 2098 DELUXE GALAGA 2.5 Qui ne le connait pas encore ! (a)(b)(c) 

FDP 2115 ROAD TO HELL Slendide course de voiture, nbx parametre (a)(b)(c) 

FDP 2132 RAISE OF THE TITANIC Explorer Fepave du tilanique palpitant (b)(c) 

FDP 2133-34 STAR TREK Jeu d'avcnlurc lie a la serie tv (a)(b)(c) 

FDP 2143 SLIDE IT 2 Clone de puzznic. un jeu a posseder absoiument (a)(b)(c) 

FDP 2152 AIR ACE 2 Clone de 1942. tres bien realise (a)(b)(c) 

FDP 2169 BOMBJACK Version amiga de ce celebre jeu (a)(b)(c) 

FDP 2171 BATMAN Shoot'em up Mettanl en scene ce heros (a)(b)(cl 

FDP 2175 AIR WARRIOR Le flight simulator du DP (a)(0)(c) 

FDP 2180 TETRIX METALLICA Un letris pour I ou 2 joueurs (c) 

FDP 2181 REAL POPEYE La version officiel de ce jeu d'arcade si convoite (a)(b)(c) 

FDP 2292 a 2294 KLONDIKE 2 Le meilleur jeu de reussite, HD (c) 

FDP 2295 a 2298 KLONDIKE 3 Le meilleur jeu de reussite, HD+4mo (c) 



RETROUVEZ TOUS NOS CARDSETS SUR NOTRE CATALOGUE 



RETROUVEZ LE FUN DES JEUX EN VOUS ECLATANT A PLUSIEURS 
SUR NOS PACKS DE JEUX MULTI-JOUEURS (4 en meme temps) 



EMULATEURS 



A -> 500 B-> 600 C -> 1200 



CD-ROM 



PACK N°l 

DE4JEUX 

MULIT 

JOUEURS 
50 frs 




PACK N°2 


DE4JEUX 


JOuflJRS 


50 Frs 



news 

Aminet 10 79 Frs 

Euroscene 2 95 Frs 

Aminet box set 1 (4 CD) 189 Frs 

Aminet box set 2 (4 CD) 189 Frs 

Aminet 7 79 Frs 

Aminet 8 79 Frs 

Aminet 9 79 Frs 

Giga graphic set (4CD) 169 Frs 

Fred f1ch 10 120 Frs 

Frozen fich 1995 140 Frs 

Goldfish 1 190 Frs 

Goldfish 2 190 Frs 

Goldfish 3 139 Frs 

Assassins 65 Frs 

Assassins 2 129 Frs 

17 bit collection 190 Frs 

Giga DP (3 CD) 90 Frs 

World of 1200 139 Frs 

World of amiga 190 FYs 

World of gif. 139 Frs 

Amiga tools 1 69 Frs 

Amiga tools 2 115 Frs 

Amiga tools set 140 FYs 

Cam collection 190 Frs 

Demomania 129 FYs 

Fonts cd 65 FYs 

AUTRE CD ROM NOUS 
CONSULTER 



TEL/FAX 
20.03.62.72 



FDP 2400 SHAPSHITTER 3.2A Demiere v ersion de eel emulalcur mac livrt 

sans roil] (b)(c) 

FDP 2401 AMI T F.I. 2.1 In cxellcnt emulalcur du minilcl en francais (bile) 

FDP 2402-2403 SPF.CTRUM RMULATOR Un emula(eur du vieux spcclrumde 

Sinclair (a)(b)(c) 

FDP 2404 PC-TASK DEMO 3.1 Un tres emulateur pc (a)(b)(c) 

FDP 2405 C64 EMULATEUR Emule le C64 maleureusement que sur 1200 (c) 

FDP 2406 ST EMULATOR I.'cinulateur de I'atari si (al 

FDP 2407 MSX Emulalcur dc msx 1 sur 1200 (c) 

EDP 2408 MSX2 Emulalcur dc msx' sur 1 200 (c) 

FDP 2409 CPC 464 Emulalcur dc I'amttad epe avec rom (a}(b)(c) 

FDP 2410 AMORIC 0.9 Emulalcur dc I'oric avee rom + 4 jeux (allhKci 



DEMOS 



KDP 22(M) 
FDP 2201 
FDP 2209 
FDP 2232 
FDP 2207 
FDP 2258 
FDP 2217 
FDP 50 1 5 
FDP 5018 
FDP 5020 
FDP 5024 
FDP 5026 



GIGATRON Demo realise par Bosnisk Metall (c i 

NEXUS 7 Deno du groupe Andromeda 1st party 94 (c) 

OLYMPE Demo rcaliscc par le groupe Gods (c) 

WAYFARER Demo realise par le groupe space halls (c) 

2208 NINE F1GERS Demo realise par space ball (a)(b)(c) 

SEQUENTIAL Une Ires bonne demo pour lous amiga 

FREEDOM Une demo realise par freedom (a)(b)(e) 

16 SWITCHBACK (c)+030 

SOME JUSTICE (c) 

■21 SALE IS BEAUT1FULL (c) 

FATAL MORGANA (c) 

a 5030 AI.KATRAZ (a)(b)(c) 



FDP 5019 ETERNITY (c) 
EDP 5022-23 OED (el 
EDP 5025 EXODUS LAND (c) 
FDP 5031-32 HKNOIT(c) 



RETROUVEZ NOTRE LISTE 

COMPLETE SUR LE 

CATALOGUE FINAL-DP 



MODULES/IMAGES 



UTILITAIRES 



FDP 2600 MAGICWB 1.2 Pour embellir voire WB. disque dur indispensable (a)(b)(c) 

FDP 2601 MISER PRINT Pemiet d'imprinier 4 p sur I seule pour impr jet d'encre (a)(b)(c) 

FDP 2604 2606 DATATYPES 40 Datatypes en tons genres pour vos applications <a)(b)(c) 

FDP 2610-2611 TOOLMANAGER 2.1B Configure ei active des menu, icon, dock... (a)(b)(c) 

FDP 2614 VIRUS WORKSHOP 4.8 Restez protege avec eel antivirus efficace (a)(bHc) 

FDP 2616 ABACKUP5.0 Demiere version de cet utilitaire de backup en t'rancais (a)(b)(c) 

FDP 2626-27 IMAGE STUDIO Convertis les image gif,ilT,jpeg.targa.pcx.,..„(c) 

FDP 2f>29 POWERCACHE Utilitaire qui apres instalation suprime les tps d'acces des HD (c) 

FDP 2639 BLITZ BLANK Superbe blanker avec ses modules configurables +mui (b)(c) 

FDP 2636-2638 PACK L'TILS STARTUP-SEQ. Pusieurs utils pour startup-sequence (aflbKc) 

1 DP 2644-2646 PACK UTILS CDROM Plusieur mil. pour votre cdrom dont ATAPI (a)(b)(c) 

FDP 2650 SNOOPDOS 3.0 Permei de surveiller le systeme ideal pour les assign (b)(c) 

FDP 2651 Mil 3.1 Logiciel qui ameliore I'alT. du \vb et demander par certain logiciel (b)(c) 

FDP 2655 TEXT1M AGES 3.44 Pennei de creer des objets plein avec textures (a)(b)(c) 

FDP 2656 MAJORDOME Pemiet de transformer son amiga en station domotique (a)(b)(c) 

FDP 2657 a 2661 PACK DE FONT POSTCRIPT Divers fonts a ce format (a)(b)(c) 

FDP 2662 IMAGEDEX2 I tililaiic qui fait un index sur image de toutes vos images (b)(c) 

FDP 2663 HIPP02.2 In player qui recommit a, 9991 tons les modules (b)(c) 

FDP 2664 SYNAPZE Fichier au formal guide pour savoir le hardware de vos amiga (a)tbKc) 

FDP 2665 a 2672 PACK MAGICWB Huit disks bourrees d"icones et de patterns (h>(ci 

FDP 2673 KNACK Petit programme bien simpatique pour le LHA.DMS.LHZ (b)(c) 

FDP 2674 MIDIPLAY 2.3B Joueur de modules au formal midi (b)(c) 

FDP 2675 PS3M Un utililaire qui joue les modules .nix formal S3M -< PC (c) 

FDP 2676 SOTFMEM Un utilitaire genial qui double la ram en la compactant (b)(c) 
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COMMERCIAUX 



Alien Breed 3D voir Reseau A+ 

Dungeon Masters 2 269 FYs 

Fears AGA 209 Frs 

Gloom AGA 219 Frs 

Super streetfighter 2 229 F'rs 

Super streetfighter 2 AGA. .229 Frs 

Virtual karting voir Reseau A+ 

IDEF1X (va) 350 Frs 

Turboprint 4.1 voir Reseau A + 

Personal Paint 6.4 399 Frs 

Worms 189 Frs 

Carton Rouge 299 F'rs 

Speris Legacy 189 Frs 



VOUS CREEZ 

DUDP, 

NOUS ON LE 

DISTRIBUE 



FDP 2900 a 29 1 Mod Techno 
FDP 2931 a 2933 Mod Hard rock 
FDP 2937 a 2939 Mod Jazz 
FDP 2940 a 2945 Mod House 
FDP 2951 a 2981 Mod Femos 
FDP 2982 a 2992 Mod Dance 
FDP 2993 a 2997 Mod Classique 
FDP 3000 a 3006 Mod Films & Scries 
FDP 3010 a 3014 Samp Guienols 
FDP 3016 a 3018 Samp Visiieurs 
FDP 6000 a 6005 S3M Trance 
FDP 6006 a 6015 S3M Techno 
FDP 6016 a 6025 S3M Synthelizer 
et Bien d'autre sur notre catalogue 



FDP 2700 4 27 101m Voirurw 

FDP 2721 a 2730 Im Avions 
FDP 2742 a 2750 In) Animaux 
FDP 2764 a 2770 Im Astrono. 
FDP2797 a 2812 1m Mamas 
FDP 2836 a 2843 Ira Moiulcs 
FDP 2857 a 2877 Im Erolique +18 
FDP 2878 a 2900 lm Pornos + 1 8 
FDP 5000 a 5010 Im Wall Disney 
FDP 4033 a 404(1 Im Slar Irck 
FDP 4055 a 4(159 lm Warner Bros 
FDP 4070 a 407 1 Im Bcallcs 
FDP 4074 a 4079 lm MotO 
et Bien d'autre sur notre catalogue 



)esignation:_ 



20.03.62.72 
20.03.62.72 



FINALDP 



159 RUE VOLTAIRE BP 202 
59334 TOURCOING CEDEX 



TOTALE 



I 

I 

INom 

iPrenom. 



Nbrs disks x 10.. 

Monlant materiel 

Frais de port obligatoire.... +25 . 

Frais de port cd rom + 5... 

Frais de port materiel +60.. 

Option recommander +15 .. 

Option contre rembou +45 . 

catalogue sur disk +15 .. 

Etranger. +20 . 

Machine: 

Tel: 



Adresse.. 



Code Postale.. 



.AMIGA DRF.AM AVR1L IW6, 



stop IMPRIMANTE stop 

COULEUR JET D'ENCRE 

OLIVETTI+DRIVER+CABLE 

2290 Frs 



MATERIELS 



AMIGA ESCOM +PACK 3160 Frs 

AMIGA ESCOM +PACK HD 3960 Frs 

MONITEUR M1438 s 2390 Frs 

TOWER 1200 toute cont'g nous tel. 

Extention de memoire OK pour A1200 530 Frs 

Barrette 4 Mo 790 Frs 

Barretle 8 Mo 1590 Frs 

Carte acceleratrice 68030 pour A 1200 

-Avec Mo 28 Mhz 890 Frs 

-Avec 4 Mo 28 Mhz 1650 Frs 

-Avec Mo 42 Mhz 1290 Frs 

-Avec 4 Mo 42 Mhz 1950 Frs 

Lecteur ecl rom atapi interne pour A 1200 Tower 

- Quadruple Vitesse 810 Frs 

- Sexuple Vitesse 1250 Frs 

Disque durs interne 1200 / 600 3.5p 

-860 Mo 1460 Frs 

- 1. Go 1780 Frs 

-Cable DD 2.5->3.5...-alim 80 Frs 

Lecteur de disquette 

-DD(880ko) lnt->390Frs Ext -> 410 Frs 

- HD ( 1 .76 ko) Int -> 760 Frs Ext -> 795 Frs 



J e u x 



Star crusader 



Take 2 interactive/Gametek 
Apres une longue attente, Star crusader 
arrive enfin sur nos Amiga. Passionnant 
simulateur de vol spatial, base sur une 
histoire non lineaire qui vous permet de 
vivre le jeu, on se demande quand meme 
s II n 'arrive pas un peu tard... 

Sorti tout d'abord a la fin 94 sur Pc, 
Star crusader etait la reponse de Take 
2 et de Cametek au sublime Wing 
commander 2. Presque deux ans plus tard, II 
arrive enfin sur notre plate-forme de predi- 
lection, I'Amiga. Les concepteurs du jeu se 
sont inspires des grandes croisades et de 
I'histoire des grands empires (romains et 
britanniques) pour en tirer une histoire qui 
sert de base a un simulateur de combat 
spatial dote de 104 missions. Rien que ca... 
Votre champ de bataille : la galaxie 
Dans un coin perdu de I'univers, Ascalon 
rift, 6 races cohabitent tant bien que mal. 
Les derniers arrives sont les Corenes, aux- 
quels vous appartenez. Vous incarnez en 
effet un jeune pilote gorene, affecte a I'une 
des trois bases avancees gorenes. Ces der- 
niers sont en train de construire une gigan- 
tesque base, Prajna-7, equivalent de I'etoile 
noire dans La guerre des etoiles, qui devrait 
leur permettre de prendre le controle de 




C a ne vous rappelle rien ce symbole ? 



tout Ascalon rift. Tout cela alors que les 
autres races sont en train de s'allier pour 
repousser la menace gorene. Au fil des mis- 
sions, vous vous ferez votre propre idee de 
la situation dans Ascalon rift, et peut-etre 
deciderez-vous finalement de rejoindre I'al- 
liance anti-gorene... 
Non lineaire 
Star crusader est un jeu 
qui n'est pas trop lineai- 
re, en ce sens que Tissue 
de certaines missions 
decide des missions qui 
vont suivre. Autrement 
dit, vous ne jouerez pas 
les 104 missions les 
unes apres les autres, 
mais seulement une 
partie d'entre elles lors 
de chacune de vos cam- 
pagnes. C'est d'autant On ne peut pas 

plus vrai, que les missions que vous rempli- 
rez dependent egalement du camp que 
vous aurez choisi. Histoire de vous faire 
baver, sachez que vous pourrez piloter jus- 
qu'a 1 3 vaisseaux differents, chacun dispo- 
sant de ses propres caracteristiques (Tintru- 
der par exemple, vous permet de passer 
inapercu...). Comme dans tout simulateur 
digne de ce nom, le nombre de com- 
mandes dont vous disposez est impression- 
nant : il vous faudra connattre au moins dix 
touches avant de pouvoir vraiment com- 
mencer a jouer. Heureusement, vous pou- 
vez apprendre les autres au fur et a mesure 
du jeu. Le controle se fait au clavier, a la 
souris, et normalement au joystick, mais 
malgre tous nos efforts, nous n'avons pas 
reussi a utiliser ce dernier. La difficulte du 
jeu n'est pas franchement progressive, cer- 
taines missions etant quasiment infaisables, 
et d'autres d'une 
facilite affligean- 
te... Enfin, si les 
animations sont 
assez reussies, et 
les digitalisations 



Achtung 



Attention aux possesseurs de 1200 sans 
disque dur interne, mais avec un 
Overdrive. Nous avons perdu plus d'une 
matinee a reussir a lancer le jeu depuis 
/'Overdrive car le script de lancement de 
Star crusader est particulierement mal 
fait. Esperons que ce dernier sera revu et 
corrige d'ici peu. 
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dire que ce soit tres beau, mais ca bouge ! 

vocales de bonne qualite, les graphismes 
du jeu en tant que tel ne sont pas formi- 
dables. Certes, il s'agit de 3D texturee, avec 
ombrages de Gouraud et de Phong, mais le 
moins qu'on puisse dire, c'est que ce n'est 
pas tres colore, ni tres fin... C'est la qu'on 
voit que Star crusader est deja vieux, alors 
qu'il vient a peine d'arriver. Ceci etant, le 
jeu reste quand meme assez agreable a 
jouer, et souvent prenant grace a un scena- 
rio bien pense. Dommage que tout soit en 
anglais... 

CM. 



AMIGA AGA 



Simulateur de combat spatial 




CRAPHISME 



ANIMATION 



IOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oblig. 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 10 



Disponible sur : Pc 



Le jeu est ponctue d'animations plus ou moins reussies, mais qui se fondent bien au jeu. 




DREAM • N°28 - AVRIL 1996 



COMPIL. 

AWARD WINNERS 

PLATINIUM...230 

ELITE 2 + CIVILISATION 
+ LEMMINGS 

AWARD WINNERS 

GOLD 230 

ELITE PLUS + ZOOL 
+ SENSIBLE SOCCER 
+ J. WHITE SNOOKER 

ACID ATTACK Al 200 ..225 

GUARDIAN + ROADKILL 
SKIDMARKS 2 

GREMLIN 4 180 

LOTUS + PREMIER MANAGER2 
SPACE CRUSADE + ZOOL 2 



SOCCER STAR 96 230 

FIFA+KICK OFF 3 
ON THE BALL+P. M. 3 

BEAUJOLLY COMPIL..230 

CANNON FODDER 

+ TERMINATOR 2 + SETTLERS 

+ CHAOS ENGINE 



JESSICO SPECIAL 3.. 

XMAS LEMMINGS 94 
+ XMAS LEMMINGS 



.90 



JESSICO SPECIAL 1. 

DOUBLE DRAGON 3 

+ DRAGON FLIGHT 

+ NIPPON SAFES 



220 



JESSICO SPECIAL 2 ..220 

CHICAGO 90 + SUPER SKI 

+ HIGHWAY PATROL 

+LUXOR + VETERAN 



MEGA PACK AG 180 

MIG 29 + DIZZY ADVENTURES 

+ BMX SIMULATOR + TENNIS 

+ JOY. KONIX SPEEDKING 



HELP 220 

COOL SPOT + PUSH OVER 
HUMANS + SENSIBLE SOCCER 
DESERT STRIKE + ROAD RASH 

CORE A1200 225 

BANSHEE + HEIMDALL 2 
SKELETON KREW 



JEUX AG 

A10 TANK KILLER 150 

ALL TERRAIN RACING NF....220 

BATTLE ISLE 93 VF 190 

BLACK CRYPT ISO 

BOWLING KIN PIN 150 

CANNON FODDER 2 NF 150 

CHAMP. MANAGER 2 220 

CIVILISATION NF 1 50 

COLONISATION 250 

DOGFIGHT NF 150 

DUNE 2 150 

ELITE + 179 

EMPIRE SOCCER VF 220 

EXILE 1 50 

FOOTBALL DIRECTOR 3 190 

FRONTIER ELITE 2 220 

INDY 4 FATE OF ATLANTIS..150 

INDY LAST CRUSADE 120 

HANNA B. ANIMATION VF....330 

LORD OF REALMS VF 240 

MANCHESTER UNITED 

PREMIER LEAGUE VF..120 

MASTER AXE 190 

MICROPROSE GOLF 180 

NORD & SUD VF 240 

ODISSEY 190 

OVERLORD 231 

PINBALL PRELUDE 220 

PLAYER MANAGER 2 150 

POLE P6S1TION 190 

PREMIER MANAGER 3 

DELUXE EDITION 150 

RUFFIAN 140 

SENSIBLE GOLF 220 

SENSIBLE WORLD 

OF SOCCER 96 195 

SETTLERS VF 220 

SHADOW FIGHTER 150 

SIM LIFE (1.5MOAVBI.3) VF....90 
SIMON THE SORCERER NF..150 

SPACE HULK 150 

SUPER SKIDMARKS 150 

SUPER TENNIS CHAMP 190 

TACTICAL MANAGER 2 220 

THEME PARK 250 

TORNADO 150 

TOTAL FOOTBALL 220 

TOWER ASSAULT 190 

TRACK SUIT MANAGER 2 150 

UFO 1 50 

ULTIMATE PINBALL 250 

ULTIMATE SOCCER 

MANAGER 220 

ULTIMATE SOCCER 

MANAGER DATA 90 

WORLD CLASS RUGBY 95 150 

WORLD OF GOLF 190 

WORMS 220 

ZEEWOLF 2 NF 260 



BUDGET AG 


,17.0 


A320 NORTH AMERICAN 


ALFRED CHICKEN 


170 


ARCADE POOL 


170 


B17 FLYING FORTRESS NF. 


..120 


BABY JOE 


.120 
.120 


BATTLE OF BRITAIN/F16 .... 


BODY BLOWS NF 


170 


CAMPAIGN 2 


170 


CANNON FODDER 


170 


CHAOS ENGINE 


170 


COOL SPOT 


..120 


CYBERPUNK 


170 


D DAY 


120 

1211 
.170 


ENTITY 


EXCELLENT GAMES 


Fl 17A NIGHT HAWK VF 


.120 


F19 STEALTH FIGHTER NF. 


..120 


FIELDS OF GLORY NF 


.170 


Fl GRAND PRIX NF 


170 


FURY OF THE FRIES 


,17,0 


GOLDEN EAGLE 


170 


GREAT COURTS 2 


.120 
.17.0 


GUNSH1P 2000 VF 


HEIMDALL 2 


,170 


HOOK 


170 
170 


JIM POWER 


LEGACY OF SORASIL 


170 


LION HEART 


170 


LOST VIKK1NGS 


170 


M1G29 SUPER FULCRUM 


17,9 


NICK FALDO GOLF 


.120 


OM SUPER FOOTBALL 


.120 


PRO TENNIS TOUR 


170 


PUGSY 


170 


QUATRO AVENTURE VF 


170 


QUATRO FIGHTER V3 


170 


RISE OF THE ROBOTS 


.120 


SENSIBLE SOCCER 92/93 


,17.0 


SOCCER KID 


,170 


SYNDICATE 


170 


TENNIS CUP 2 


170 


TERMINATOR 2 


170 


UFO NF 


120 





JEUX CD32 

ACID ATTACK COMP 230 

AK1RA 195 

ALIEN BREED 3D 230 

ALIEN BREED 3D 2 260 

ALL TERRAIN RACING 190 

ATROPHY 230 

BANSHEE 190 

BATTLE CHESS 150 

BRUTAL FOOTBALL 60 

CANNON FODDER 190 

CORE CD32 BUNDLE 2 180 

EXILE 190 

EXTREME RACING 190 

FEARS 190 

FIELDS OF GLORY 90 

FOOTBALL DIRECTOR 3 230 

GLOOM 2 190 

INTERN SENSIBLE SOCCER. 190 

JAMES POND 3 90 

NICK FALDO GOLF 99 

LEMMINGS 190 

ODISSEY 230 

PINBALL ILLUSION 190 

ROAD KILL 190 

SPERIS LEGACY 230 

STAR CRUSADER NF 230 

SUPER FROG 190 

SUPER LEAGUE MANAGER..190 

SUPER SKIDMARKS 190 

SUPER STREET 

FIGHTER 2 TURBO 230 

THEME PARK 250 

TURBO 230 

WATCH TOWER 230 

WORMS „ 230 



|~JOYPAD PRO COMPl 
|A1200 / CD32 155 F j 





SCANNER A MAIN 



AMIGA N&B 

16 NUANCES 745 

256 NUANCES 890 



JEUX AG1200 

ACID ATTACK COMPIL 225 

ALADINNF 205 

ALIEN BREED 3D NF 225 

ALIEN BREED 3D 2 260 

ATROPHY 195 

BANSHEE 120 

BLITZ BOMBERS 195 

BLOODNET 225 

BREATHLESS NF 250 

BRIAN THE LION 120 

BURNING RUBBER 185 

CHAOS ENGINE 120 

CLUB FOOTBALL NF 125 

COALA 220 

DREAM WEB 225 

DUNGEON MASTER 2 VF 280 

EXILE 225 

EXTREME RACING 195 

FEARS 185 

FIELDS OF GLORY 125 

GLOOM DELUXE 195 

GLOOM DATA DISK 125 

LEMMINGS 3 205 

M1CROLYTE WARRIORS 195 

OSCAR 99 

PINBALL ILLUSION NF 195 

PINBALL MANIA 225 

PINBALL PRELUDE 215 

PLAYER MANAGER 2 EXT ....185 

POLE POSITION 195 

ROAD KILL 125 

ROI LION 225 

SHADOW FIGHTER 150 

SIM CITY 2000 150 

STAR CRUSADER NF 225 

SOCCER STARS 96 COMPIL..235 

SPERIS LEGACY NF 225 

SUPER STREET 

FIGHTER 2 TURBO 225 

THE KILLING GROUNDS 260 

THEME PARK 150 

TOWER OF SOULS 225 

UFO 150 

ULTIMATE SOCCER 

MANAGER VF 225 

WATCH TOWER 195 

XP8 195 



CD ROM AMIGA 



17 BIT 5TH DIMENSION 199 

AMIGA TOOLS 1,2 OU 3 159 

AMINET 6, 7, 8, 9,OU 10 99 

AMINET SET 1 OU 2 239 

ASSASSINS 1 OU 2 199 

BEST OF AMIGA SCENE 159 

CINEMA STUDIO 199 

ERIC SCHWARTZ 179 

FRESH FONTS 1 OU 2 159 

ILLUSIONS ON 3D 119 

LIGHTWAVE ENHANCER 239 

MAGIC ILLUSIONS 99 

MAXON CINEMA 4D .319 

MEGAHITS 1, 2, OU 3 119 

MULTIMEDIA TOOLKIT 139 

PHOTO LITE 199 

PHOTOGENICS 1.2 VF 599 

WORKBENCH ADD ON 159 

WORLD OF AMIGA 199 

WORLD OF A1200 199 



g| JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 



p-€ 



* SAUVER UN PROGRAMME ENTIER EN 
MEMOIRE SIR DISQUE. 

* GENERER VOS PROPRES CHEAT CODES 
ET ASTUCES. 

* SAISIR ET SAUVEGARDER DES IMAGES 
A l.'ECRAN Al) FORMAT IFF. 

* 1 III.ISFR UN ASSEMB1.EUR/ 
UKSASSEMB1.EI R 68020 COMPl, El AKIN 
DE MODIFIER A VOTRE CONVENANCE 
TOLS LES LOGICIELS (.Ills. 

* SANS PERDRE VOTRE CAPAC1TE RAM 
CAR L'ACTION REPLAY 1NCLUS SA 
PROPRE MEMOIRE. 

* TRES FACILE A INSTALLER (TRAPPE). 




ACCESSOIRES 

AG 600 & 1200 

ACTION REPLAY A1200 470 

EXT 1 MO A600 350 

EXT 1 MO A600 + HORL 460 

EXT MO A1200 + HORL 580 

BARETTE 4MO 72 PIN 470 

EXT 1MO A1200 650 

EXT 4MO A1200 990 

LECTEUR INTERNE 350 

INTERFACE CDROM ATAPI .390 

INTERFACE CDROM SCSI 450 

CARTE ACCEL. MTEC +MMU 

68030 28 MHZ 850 

68030 42 MHZ 1150 

DIVERS AMIGA 

ADAPTATEUR 4 JOY 100 

ALIMENTATION 390 

BOITIER 50 DSK 59 

DISK 3.5" DFDD 35 

DISK 3.5" DFHD 40 

ETIQUETTES 3.5" X100 40 

EXT 512K A500 220 

EXT 512K A500 + HORL 280 

EXT 1 MO A500+ 375 

INTERFACE MIDI 

3+1+CABLES 199 

LECTEUR INTERNE 500 320 

LECTEUR EXTERNE .360 

LECTEUR CDROM 

2X ATAPI 890 

4X ATAPI 1990 

2X SCSI 1 1 50 

4X SCSI 1 790 

DISK NETTOYAGE 3.5" 50 

MICRO KIT NETTOYAGE 110 

SCANNER 256 TONS 890 

SOURIS 560 DPI 120 

SOURIS 99 

SWITCH SOURIS/JOYST 150 

PROLONGATEUR JOYST 40 

TRACK BALL 185 

ADAPT. ANALOG. JOYST 55 

JOYSTICKS AMIGA 

JOYPAD PRO A1200/CD32 155 

KONIX SPEEDKING .95 

KONIX SPEED. AUTOFIRE ....100 

KONIX NAVIGATOR 105 

MEGA JET 135 

QJJETFIGHTER 100 

QJPEDALIER 90 

QJ TURBO 2 90 

FREEWHEEL VOLANT 

(DIGI/ANA) 120 




ACTION REPLAY fj 

Notice en Francais wa 

A1200 470 F fj 



TITRES 



Qte 



VOTRE ORDINATEURI Configuration Complete): 






Prix 



S / Total 



Port 



Total 



Montant 



B 36 15 JESSICO 

EXPEDITION: COLISSIMO 



f 93.84.84.98 

FAX 93 84 20 30 

n JE JOIIMS CJN CHEQUE OU MANDAT LETTRE 16/04 

n JE PAIE A RECEPTION AU FACTEUR (RESERVE AUX CLIENTS) 

C3 JE PAIE PAR CARTE BLEUE ET JE COMPLETE LA LIGNE CI-DESSOUsJl 

C-3— 1 1 i i i i-i i i i i- -i i i i i Exp . . / , 

NOM PRENOM 

N° ET RUE 

C. P. VILLE 



i 



LOGICIELS, JEUX 30 F" 

IMPRIMANTES, CONSOLES 60 F" 

ORD1NATEURS 90 F" 



TEL: SIGNATURE: 

PAIEMENT A RECEPTION AU EACTEUR: TOTAL -+- 47F 

EXPEDITION A L'ETRANGER: REGLEMENT PAR MANDANT INTERIM. 

EXPEDITION DOM-TOM OU ETRANGER: TOTAL ■+- 30E 



Free Distribution Software SARL 

82 rue de Sailly, Boite Postale 134 Ligne des commandes 20.02.06.63 
59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX Telecopie 20.82.17.99 

- Vente par correspondance uniquement - rL-mail treGQ II (Q)\ Dm.net 



Les meilleurs Logiciels Freeware/Shareware 

Jusqu'a 9 disquettes : 12 Frs l'unite - 10 disquettes et + : 10 Frs l'unite 



UTILITAIRES ET JEUX EN 
VERSION FRANCA1SE 

SH2911 - Tagger v1.02 : Le premier 
logiciel de dessin qui dessine ! ll relit et 
edlte des Tags, le premier format de 
dessin universel qui restitue I'historique 
du dessin tel qu'il a ete dessine et non 
seulement une fimage fixe finale. 
Version Francaise. Disque dur 
conseille. Distribue en Shareware 
Compense. 20 F (1) (2) (3). 

FDS2466A - Pack Antivirus : Les deux 
meilleurs anti-virus dans les versions les 
plus recentes. VirusChecker v8.30 
(Locale en Francais) & Virus Zll_v1 1 .28 
(VO). (2) (3). 

DPAT94 - Amitel v2.1 Demo : Excellent 
emulateur minitel en version Francaise. 
Enfin le minitel en couleur sur I'ecran de 
voire Amiga. Necessite un modem ou un 
minitel + cable de liaison (2) (3). 

FDS2863a,b,c,d&e - Term v4.5 : La 
version la plus recente du meilleur 
logiciel de communication. L'outil ideal 

Eour vous connecter sur les BBS. 
ocale en Frangais. Distribue en 5 
disquettes. Disque dur requis. (2) (3). 

FDS2704 - ShapeShffter v3.4 : Nouvelle 
version encore amelioree de cet excellent 
emulateur Macintosh qui ne necessite pas 
d'extension hardware. Requiert au minimum 
un 68020, 4 Mo de RAM, le Workbench 2.1 
ou + & un disque dur. Necessite la Rom Mac 
& I'OSMac qui ne sont pas livres. Locale en 
Francais. (2) (3). 

FDS2906 - Amoric v0.9 : Emulateur 
Oric 48 Ko en version 68000 et 68020+ . 
Version Francaise. (1) (2) (3). 

FDS2909 - Quiz v4.1 : C'est un 
generateur de questionnaires a choix 
multiples utilisable par des enfants car 
entierement pilotable a la souris. La 
realisation des questionnaires peut etre 
effectuee a partir dun simple editeur de 
textes. De nombreux sujets (geographie. 
histoire, sciences...) sont deja traites 
dans les fichiers oexemples. Version 
Francaise integrate. (2) (3). 

DPAT103 - AmigaTap v2.2 : Logiciel 

d'aide et d'apprentissage a la saisie. Oui, 
vous pourrez bientot utiliser vos dix 
doigts en meme temps pour taper votre 
courrier. Version Francaise. (2) (3). 

SH1506 - Conjuge V2.0 : Permet de 
conjuguer tous les verbes de la langue 
frarigaise a tous les temps et tous les 
modes. II peut etre execute en multitache 
avec un autre programme (un traitement 
de texte par exemple). Version 
Francaise. Distribue en Shareware 
Compense. 20 Frs. (1) (2) (3). 

SH2487 - MouseStick v1.0 : Permet 
d'utiliser pratiquement toutes les 
fonctions de la souris avec un joystick. 
Peut etre utile pour les jeunes enfants ou 
les personnes handicapees. Version 
Francaise. (2) (3). 

FDS2893 - France Guide v1.2c : Quelle 
est la population de la Picardie ? 
Comment s'appellent les habitants de 
Beziers ? Quel est le code postal de 
Valencienne ? Toutes les reponses se 
trouvent dans ce guide. Version 
Francaise. Disque dur requis. (3). 

FDS2888 - PBase 1.2a : Base de 
donnees specialised dans la gestion 
des Freeware/Shareware. Version 
Francaise (2) (3). Easy Base v1.0 : 
Base de donnees pour gerer toutes 
sortes de listes... Version Francaise. 
Librairie Mui requise. (2) (3). 

FDS2912 - Cocktails v1.1 : Base de 
donnees specifiquement concue pour la 
gestion des mini-bars. Elle vous aide a 
realiser des Cocktails. Version 
shareware limitee. Version Francaise. 
Disque dur conseille. (2) (3). 

FDS2913 - Foot v1.0 <Beta> : Congu 
pour les passionnes de Football 

Francais, Foot permet de suivre la 
progression des equipes. L'auteur attend 
vos remarques et suggestions pour 
apporter la touche finale. Version 
Francaise. Disque dur requis. (2) (3). 



FDS2916 - Synapse v2.0 : Une base de 
donnees au format AmigaGuide 
concernant lunivers de (Amiga. C'est 
une veritable mine d'informations sur la 
machine et ses peripheriques. Version 
Francaise. Disque dur requis. (3). 

FDS2915 - BlitzBank v1.53 : Puissant 
logiciel de gestion de comptes bancaires 
personnels. Mise a jour automatique des 
comptes, fonctions statistiques. etc... 
1 .5 Mo de memoire requise, disque dur 
conseille. Version Shareware limitee. 
Version Francaise. (2) (3). 

SH2700 - Budget v2.04.7F : Excellent 
logiciel de gestion de comptes bancaires 
personnels. Fonctions de prelevements 
/ versements automatiques entre 
comptes... Version Frangaise. Distribue 
en Shareware Compense au prix de 
20 Frs. (2) (3). 

FDS2929 - Stock v1.2fr : Logiciel de 

gestion de stocks limite a 20 pages (soil 
700 articles) qui permet de gerer tout type 
de stock avec facturation. Disque dur 
requis. Version Francaise. (3). 

SH2269 - Le Pendu : Un remake du jeu 
du meme nom. Vous pouvez au choix, 
utiliser des mots proposes dans le 
dictionnaire du jeu (10443 au total) ou 
entrer vos propres mots. Version 
Frangaise. Distribue en Shareware 
Compense au prix de 20 Frs. (1) (2) (3). 

FDS2914 - Rewind - Turbo Lode 2 : Cest 
une sorte de suite de Turbo Lode qui est 
paru dans la disquette de couverture n f 22 
du magazine Dr(e)am. Cette version 
apporte de nombreuses ameliorations tant 
au niveau du moteur du jeu que des 
graphismes et du son. Version Francaise. 
Necessite 2 Mo de RAM. Installable sur 
disque dur. (1)(2)(3). 

FDS2928 - MasterBrain : C'est un jeu de 
bgique. Le but est de deviner par depletions 
successives, la couleur et la position de 4 
pons caches (determines de maniere 
ateatoire). Version Francaise. (2) (3). 

LES DEMOS DE LA 
PARTY 5 

FDS2920a,b,c&d - CNCD - Closer : 

Demo elue premiere de sa categorie. 
Distribuee en 4 disquettes. Disque dur 
et memoire Fast requis. (3). 

FDS2921a&b - Oxygene - Vision : La 

demo elue deuxieme. Distribuee en 2 
disquettes. Memoire Fast requise. 
Installable sur disque dur. (3). 

FDS2922 - Virtual Dreams - Faktory : 

Celled a ete elue troisieme. Necessite 
de la Fast et un disque dur. (3). 

FDS2923 - Essence - Crazy Sexy Cool : 

La demo elue cinquieme. Fast et 
disque dur requis. (3). 

FDS2924a,b&c - Embassy - Corona : 

Elue sixieme. Distribuee en 3 disquettes. 
Fast & disque dur requis. (3). 

FDS2925 - Polka Brothers - No : 

Elue neuvierne. Fast et disque dur 
requis. (3). 

FDS2919 - Stellar - Galerie : Elue 

dixieme. Fast requise. (3). 

FDS2926 - Scania - Autentik : Elue 
douzieme. Fast requise. Installable sur 
disque dur. (3). 

JEUX DIVERS 

J145 - MineRunner : Jeu d'action et 
de reflexion. II taut ramasser des 
cubes d'energie pour acceder aux 
niveaux supeneurs... (2) (3). 

J146 - Blobble : Jeu d'action et de 
reflexion. II faut sauter de case en case 
pour vous dinger vers la sortie et 
acoumuler les points et les bonus. (2) (3). 

J147 - Deluxe Galaga V2.6C AGA : 

Shoot'Em Up de type Space Invaders. (3). 

J184 - Tubes v1.6 : II faut raccorder 
des tuyaux avant que la vanne ne 
s'ouvre. (2) (3). 

J185 - Think A Mania v2.99 : Le but 

est de retourner des cartes sur une 
grille pour former des paires. (3). 



1 disquette gratuite en plus pour 8 achetees 
3 disquettes gratuites en plus pour 15 achetees 



J186a&b - International Championship 
Wrestling : Un superbe jeu de catch pour 
1 ou2joueurs. (1)(2)(3). 

J187 - Xenex : Vous devez detruire 
toutes les meteorites qui gravitent 
autour de vous. (3). 

J188 - Derring-Do : Vous devez 
ramasser toutes les pommes sans vous 
faire attraper par les monstres. (1) (2) (3). 

J189 - Suicide Machine : Des 
ennemis arrivent face a vous en 
masse... Aidez-vous de votre viseur 
pour faire mouche. (1) (2) (3). 

J190 - Tony & Friends In Kellogs Land : 
Jeu de plate-forme avec le celebre heros 
de la marque de cereales. (3). 

J191 - Super Mega Fruits : Inutile de 

vous miner dans les casinos... (1) (2) (3). 

J192 - Internal Combustion : Course de 
trois voitures sur douze circuits differents. A la 
clef, la victoire au championnat ! (1) (2) (3). 

J193 - Simon : Ladaptation du jeu de 
societe du meme nom. (1) (2) (3). 

J195 - Power Walls : Un excellent 
casse-briques qui concurrence sans 
probleme le celebre MegaBall. (1) (2) (3). 

J196 - Beetle Demo Jeu 

d'arcade/reflexion. Le but est de collecter 
le plus grand nombre d'objets. Cette 
version compte 30 niveaux. (3). 

J197 - Boing 3.0 : Jeu de reflexion. 
Vous devez collecter des etoiles en 
vous aidant de tremplins. (1) (3). 

J198 - Blox : C'est a la fois un jeu de 
reflexion et un puzzle. (1) (2) (3). 

J199 - Blox Extra Level : De nouvelles 

images pour le jeu Blox. Ici sur le theme 
du film "Le Roi Lion". (1) (2) (3). 

J200 - Spring Time : Jeu d'arcade en 3D. 
Vous guidez un petit bonhomme qui doit 
faire basculer des planches... (1) (2) (3). 

J201a&b - Wally World : Aidez Wally a 
passer differentes epreuves... (1) (2) (3). 

J203a&b- Xerion : Le but est de 
protege r votre cite des attaques 
aeriennes des envahisseurs. (1) (3). 



J204 - Power Battle : Le but est de 
detruire I'adversaire qui cherche a en 
faire autant. (1) (2) (3). 

J205a&b • Jet Set Billy : Ladaptation 
du celebre jeu Jet Set Willy sur 
Commodore 64. (3). 

J206 - Zaxxon : Adaptation dun 
classique sur Commodore 64 & 
console CBS. (1) (2) (3). 

J207a&b - Mad House Jeu 

daventure en deux disquettes. (3). 

J210 - Doctor Stange 2 : Jeu de 

plate-forme. II faut trouver toutes les 
clefs pour pouvoir passer de tableau 
en tableau... (1) (2) (3) 

J211a&b - Hyperace : Course de 
i voitures de 1 a 4 joueurs sur 12 
, circuits. (3). 

J212 - GlassBack 2 : Jeu de 

plate-forme. Vous devez monter et 
descendre les echelles afin de ramasser 
toutes les eta\ea.(1)(2)(3). 

J213 - Jet Set Willy 3 : Jeu de 
plate-forme. II faut ramasser le plus 
d'objets possibles... (2) (3). 

! J214 - Deluxe PacMan ECS v1.7 : 

! Nouvelle version du plus celebre des 
i jeux de PacMan sur Amiga ! (2) (3) 

J215 - Galleons : Jeu de bataille 
navale tres amusant pour deux 
joueurs. (2) (3) 

J216 - Morthal Kumquat II : Jeu de 

baston pour 2 joueurs. (1) (2) (3). 

J217 - Gloom Deluxe Demo : 

Version de demonstration jouable 
dun jeu de type Doom. (3). 

COMPATIBILITE 



(1) - Compatible A500/2000 equipe 
du Kickstart 1.2 ou 1.3 

(2) - Compatible Amiga 500+600 et 
2000 equipe du Kickstart 2.04. 

(3) = Compatible Amiga 1200/4000 
equipe du Kickstart 3.0 et +. 



AVIS AUX AUTEURS 

Vous etes l'auteur d'un utilitaire, d'un jeu. dune demo, d'un recueil de trues et 
astuces, de documentations techniques, vous etes graphiste, musicien, etc... 
Vous souhaitez faire connaitre vos oeuvres ? Vous pouvez faire figurer vos 
creations dans notre premier CD-ROM Amiga consacre au "Libre Essai" 
Francais. Les logiciels peuvent etre en version complete ou limitee, mais 
imperativement avec une documentation en Francais. Envoyez-nous vos 
creations au plus vite en joignant une autorisation de distribution pour le 
CD-ROM et une presentation de votre creation pour I'lndex. Indiqujez la 
configuration requise et eventuellement les libraries utilisees. 



Lecteur Syquest EZ-1 35 1 .990 F 

Sauvegardez vos donnees sur des cartouches de 135 Mo... Tres 
rapide ! Necessite un controleur SCSI. 

Cartouche EZ-1 35 (135 Mo) 199 F 



Lecteur ZIP IOMEGA - 1 00 Mo 1 .590 F 

Sauvegardez vos donnees sur des disquettes de 100 Mo 
Necessite un controleur SCSI. Adaptateur requis (mais non livre) si 
branchement direct sur Squirrel. 

Disquette Zip de 100 Mo 149 F 



JEUX (Disks) AMIGA 1200 

Alien Bread 3D AGA 219 

Breathless AGA 249 

Fears AGA 212 

Gloom AGA 212 

Pinball Illusions AGA 235 

Pinball Mania AGA 212 

Virtual Karting AGA 189 

WatchTower 219 

Worms 212 



Blitz Basic v2.1 (VF) 420 

Cable minitel <->Amiga 75 

Cable Parnet 119 

Cable Sernet (CD32) 199 

CD-Boot (Vo) 210 

CD-Write (Vo) 289 

Comprendre son Amiga - K7 

Video de formation (VF) 170 

Guru ROM V6 (Vo) 340 

Photogenics V1 .2A (VF) 599 

Studio II (Vo) 499 

Turbo Gale 3.5 (VF) 490 



CD-ROM AMIGA 

Les prix les plus 

competitifs 



Freeware - Shareware 

17 Bit 5 Dimension 169 

Amiga Tools 3 149 

Aminet 6-7-8-9 79 

AminetIO 79 

Aminet 11 - Avril 1996- 79 
Dlsponible courant avril 

Aminet Box Set Vol. 1 199 

Aminet Box Set Vol.2 199 

Amos PD Release 2 169 

CD 64 Sensations Vol.1 159 

CAM Collection (2 CD) 199 

Euroscerie 2 99 

Fresh Fish 10 110 

Frozen Fish 1 995 1 34 

Giga PD V3 (3 CD) 89 

Gold Fish 3 149 

LSD CD Volume 3 159 

Magna Media Amiga Vol.3 79 

Meeting Pearls 3 59 

Network CD Toolkit 2 (-) 119 

NFA - AGA Experience 159 

PD-Soft - Hottest 6 169 

The Global Amiga Experience 1 69 

UPDGold(4CD) 239 

Video - 3D - Textures - Obiets 

3D-GFX 279 

Amiga Desktop Video 149 

Imagine 3.0 Enhancer 299 

Light Rom 3 (3 CD) 359 

Lightwave Enhancer 299 

Pro Video Club 1 279 

T6XtUT6S 1 79 

Textures Gallery (2 CD) 299 

Texture Portfolio 399 

The Light Works 259 
Fonts & Clip- Art (PAO) 
Clip Art CD 99 

Clip Art & Fonts 139 

E.M. Cornputergraphic 1 ou 2 ou 3 199 
Fonts CD 99 

Fresh Fonts Vol.1 ou 2 139 

The Colour Library 139 
Adultes Uniquement 

Plain Brown Wrapper (GIF) 149 

Sheer Delight (-) AGA 149 f 
Animations 

Animations CD (2 CD) 169 1 

Eric Schwartz CD 159 | 

Multimedia 

Multimedia ToolKit 2 (2 CD) 219 8 
Ultimedia 3 & 4 (2 CD) 209 8 

Jeux I 

Alien Bread 3D (Pour CD32) 219 , 

Assassins CD Vol.1 (-) 159 | 

Assassins CD Vol.2 (-) 159 I 

Emerald Mines (-) 99 St 

Gamers Delight 2 (-) 149 . 

Gloom (Pour CD32) 212 f 

Worms (Pour CD32) 212 ' 

Modules - Sons - Midi i 

Best of Amiga Scene (CD-Audio) 99 f 

Da Capo 179 I 

Everybodys Girlfriend 119 « 

Tangent Music - David Pleasance (ex | 
directeurde Commodore UK !). C'est un 

CD- Audio mettant en valour les qualites s 
musicales de I Amiga au niveau 
protessionnel. 

Music Mods & Sounds Effects 1 39 s 

Sound Terrific (2 CD) 169 5 
Images 

Artwork 99 J 

Fractal Universe (-) 189 f 

Giga Graphic Set (4 CD) 159 5> 

Magic Illusions 99 f 

Sci^i Sensation 199 g 

Stare Optx 1 89 I 

Super Autos 94/95 39 1 
Divers 

@-Net CD ou Disks 149 % 

Do it ! - W. Friedhuber 149 j 

Insight - Dinosaurs (-) 279 S 

Insight - Technology {-) 279 's 

Personal Suite (PROMO) 390 " 

Video Creator CD32 (VF) (-) 249 i 

Xi-Paint3.2 249 | 

Encounters - UFO Phenomenon 149 | 

o 

Tous les CD-ROM sont envoyes g 
en Colissimo - Recommande 

pour un forfait de transport de ° 

34 Frs par commande quel que $ 

soit le nombre de CD-ROM de la | 
commande I 

Un grand nombre d'autres titres 

sont disponibles. Catalogue 

complet et detaille des CD-ROM sur 

simple demande. 



Tout Vunivers de I AMIGA 

Revendeur agree AMIGA - Specialiste du CD-ROM & des logiciels Freeware et Shareware - 
6 ans d'experience - 15.000 clients satisfaits - La garantie du serieux et des prix bas ! 

Revendeurs, n'hesitez pas a nous contacter ! 

Ouvert du Lundi au Vendredi de 9 h a 18 h 




AMIGA 1200 



MC68EC020/14 Mhz 
2 Mo de RAM - ChipSet AGA 

Lecteur 3"1/2 880 Ko 
Amiga OS3.1 en Frangais 
+ 



PACK MAGIC 



Personal Paint v6.4 + 

Photogenics v4 SE + 

WordWorth v4 SE + Print 

Master v1.2 SE + Datastore 

v1.1 + Organiser v1.1 + 

TurboCalc v3.5 + Pinball 

Mania + Whizz 



AMIGA 1200 



+ Pack Magic + Disque 

Dur interne 170 Mo + 

SCALA MM300 
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AMIGA 1200 
Surfer 



+ Pack Magic + Disque Dur 260 Mo 

+ SCALA + Modem 14.4 agree + 

Logiciels d'acces a internet + 

Abonnement IBM + 100 h gratuites. 



AMIGA 1200 








Offre exclusive : Pour r achat dun AMIGA nous 

offrons 10 disquettes DP et 3 % de reduction sur 

toutes vos commandes suivantes (hors port) pendant 

1 an a partir de la date d'achat. 



Blizzard 1260 

(Sur reservation uniquement). 



Ko 4.890 F 



M-TeC 1242 pour Amiga 1200 
M-Tec 1 228 mais a 42 Mhz. - Ko 
Option : 

Controleur SCSI-II pour M-Tec 



Idem que 
1.190 F 

790 F 



DISQUES DURS EXTERNES SCSI-2 



Les disques durs que nous proposons sont des 
modeles externes qui disposent de leur propre 
alimentation, lis sont livres avec un cable SCSI 25/50. 
un terminates, sont prepares et formates AmigaDOS. 
150 Mo de logiciels DP y sont copies gratuitement. 
Une interface SCSI-2 est necessaire (Blizzard 
Fast-SCSI-ll. M-Tec SCSI-II. GVP, Squirrel ou autre...). 



540 Mo Quantum 
850 Mo Quantum 
1 Go FUJITSU 
1 Go Quantum 



1.790 F 
2.090 F 
2.190 F 
2.490 F 



Nous consulter pour les capacites superieures 



Modem NovaFax 14400 1.290 F 

Modem NovaFax 28800 1 .890 F 

Les modems sont agrees, livres avec manuel en 
Frangais et tous les cables, (sans logiciel Amiga). 
Option : Kit Internet Amiga : @-Net 1 39 F 



J 



-J -J u 



r 



J y o 



Promotion exceptionnelle 

valable pendant tout le 

mois d'avril 1996 : Pour la 

France metropolitaine, les 

frais de transport des 

Amiga 1200 et des 

moniteurs M1438S sont 

gratuits. 



MONITEUR M1438S 



Multisynchro Couleur 

14" -Stereo - Basse 

radiation : MPR II 

Resolution : 1024 x 768 



CARTE ACCELERATRICE BLIZZARD 



BliZZard 1230-IV pour Amiga 1200 
MC68030 MMU cadence a 50 Mhz + horloge + 
support SIMM 72 points 32 bit (60 ou 70 ns) de 1 
a 128 Mo + support coprocesseur PGA 68882 a 
50 Mz et controleur Fast-SCSI-ll en option. 
Manuel en Francais par FDS. - Ko 1 .490 F 
Options : 

Coprocesseur 68882 a 50 Mhz 590 F 
Controleur Fast-SCSI-ll (1230-IV) 890 F 



CARTE ACCELERATRICE M-TEC 



M-TeC 1228 pour Amiga 1200 - 
MC68030 MMU a 28 Mhz + horloge + support 
SIMM 1 a 8 Mo + support coprocesseur et 
controleur SCSI-II en option. - Ko 890 F 



SIMM - Tarifs a la baisse 



SIMM 2 Mo 72 points -32 bit (80 ns) 390 F 

SIMM 4 Mo 72 points - 32 bit (60 ns) 790 F 

SIMM 8 Mo 72 points - 32 bit (70 ns) 1 .490 F 

SIMM 1 6 Mo 72 points - 32 bit (60 ns) 2.790 F 



AsimCDFS V3.5 - Version Frangaise 

AsimCDFS v3.5 de la societe Asimware Innovations Inc est bien plus qu'un simple gestionnaire de 
CD-ROM. II permet de lire les CD-ROM aux formats ISO 9660, HighSierra et Macintosh HFS. II gere 
integralement les CD-AUDIO grace a des fonctions avancees de gestion de discotheque, d'acces aux 
pistes, d'identification des CD-AUDIO, de lecture et de catalogage des titres. L'ecoute des pistes sonores 
est possible par les sorties audio 16-bit du lecteur CD-ROM ou au travers du bus audio 8-bit de I'Amiga' et 
possibilite de realiser des echantillons sonores vers des fichiers au format AmigaDOS 1 . 

AsimCDFS V3.5 supporte les PhotoCD Kodak 2 et Corel avec conversion transparente au format IFF 
24-bit dans differentes resolutions (192 x 128 a 3072 x 2048). Les images sont automatiquement 
representees sous forme d'icones colorees permettant une identification rapide. 

AsimCDFS V3.5 est egalement un emulateur CD32 et CDTV 3 . Le driver ATAPI pour Amiga 1 200 & 4000 est livre. 
Un port ARexx complet permet un controle integral du logiciel. AsimCDFS V3.5 est totalement configurable. Livre 
avec le CD-ROM FishMarket qui contient les disquettes Fish 260 a 1000. 

Version Francaise integrale : Prix public TTC : 690 Francs 

Disponible egalement aupres de votre revendeur A MI (J A local habituel. 



Nous consulter pour les modalites de mise a jour des versions anterieures. 

'Cetle possibilite depend de la Vitesse du CPU et necessite un lecteur CD-ROM SCSI-2 supportant le transfert CDDA (Apple CD300e Plus). 
2 Kodak est une marque deposee de Eastman Kodak Compagny. 3 La qualite de lemulation depend de la configuration et nest pas garantie. 



Pour la Suisse AsimCDFS v3.5 - Version Francaise - est disponible directement chez : 
RELEC, Village du Levant, 2B - 1530 PAYERNE. Tel/Fax : 37 61 5275 



LECTEURS CD-ROM SCSI 



Les lecteurs CD-ROM que nous proposons sont des modeles externes 
qui disposent de leur propre alimentation, lis sont livres avec un cable 
SCSI 25750. un terminateur. un manuel, un driver de base pour Amiga et 
Macintosh et un CD-ROM Aminet. Une interface SCSI-2 est necessaire 
(Blizzard Fast-SCSI-ll. M-Tec SCSI-II, GVP. Squirrel ou autre...). 

SANYO PORTABLE 2X 860 F 

APPLE CD300e Plus 2X 1.490 F 

SANYO 4X 1.890 F 

APPLE CD600e 4X 2.590 F 

NAKAMICHI MBR-7 2X 2.990 F 



Squirrel SCSI-2 

Interface SCSI-2 pour AMIGA 1200 

Cette interface se connecte sur le port PCMCIA de I'Amiga 
1200 et permet de brancher un lecteur CD-ROM SCSI/SCSI-2 
et jusqu'a 6 autres peripheriques SCSI (disques durs, 
Syquest, etc.). Elle n'invalide pas la garantie de I'Amiga ! 
Aucun probleme d'alimentation. Compatible avec toutes les 
cartes acceleratrices (sauf Blizzard 1260) et extension de 
memoire quelle que soit la quantite de memoire. Notice 
d'installation en Francais par FDS. 499 F 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 
Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 



Designation des articles et/ou numero de reference des disquettes : 



Nombre total de disquettes 



x 12 F ou (10 F a partir de 10 disquettes) 
x20F 



100 F 



Nombre total de disquettes SH 

Total CD-ROM et/ou materiel 

Forfait de port OBLIGATOIRE : Disquettes : 20 F / Disquettes en recommande : 34 F / 

CD-ROM ou Petits peripheriques : 34 F / Lecteurs CD-ROM - Disques durs : 80 F / Amiga, Moniteur : 

Port supplemental autres pays CEE & DOM-TOM : 24 F / Moniteur. Amiga, peripheriques : (Nous consulter) 

Catalogue DP complet en (4 disquettes) = 20 F (ou 30 F sans commande) 

MONTANT TOTAL A REGLER PAR CHEQUE OU MANDAT A LA COMMANDE 

( ) Carte VISA/EUROCARD I ! I I ! EXP ! !9 I 

Les titulaires dune carte bancaire peuvent passer commande par telephone ou par fax (100 F minimum). 

Nous n acceptons plus les commandes en "Contre Remboursement" passees par telephone. 

NOM : Prenom : 

ADRESSE : 



ODE POSTAL : 

Amiga est une marques deposee de Escom AG. 
Dream - Avril 1996 



VILLE : 



Date et Signature 
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ungeon master II, 

la SOlllCe (2« partie) 



f A 



Niveau 2 

Evitez le combat, et ne prenez pas d'objet. 
Allez en (12 ; 12), placez I'engrenage, en 
(19 ; 9) mettez le fusible en place, ouvrez 
la porte, prenez le passe-partout en (25 ; 
9). Hatez-vous vers (8 ; 12), utilisez le 
passe-partout et ouvrez la porte en (9 ; 
1 2), recuperez le passe-partout puis entrez 



ill 



mrr-wa 



[Errrps- 



« * » 



dans le couloir en (20 ; 9). Si vous voulez 
vous pouvez combattre les grosses bebetes 
vertes, le mieux est d'attendre tranquille- 
ment qu'elles tirent toutes leurs fleches. 
Mettez tous les leviers vers le haut : (1 3 ; 
21), (13 ; 20), (12 ; 20), (11 ; 20), bais- 
sez puis relever le levier (10 ; 20). Allez en 
(23 ; 21) et poussez le levier qui 
commande I'echelle. Utilisez le passe-par- 
tout en (15 ; 20), ouvrez la porte, recupe- 
rez le passe-partout, placez un fusible en 
(15 ; 1 7). Prenez la cle en croix qui est en 



(15 ; 15). Demarrez les pompes en utili- 
sant les leviers (13 ; 14), 
(14 ; 14), puis (15 ; 16) 
afin d'abaisser I'echelle (14 ; 

I 7) menant au niveau 1 . 
Retournez en (25 ; 1 0), pla- 
cez la cle en croix dans la 
serrure puis gravissez 
I'echelle afin d'aller au 
niveau superieur. 
Autres objets : 
Eau :(21 ; 20) 
Parchemin : (5 ; 9) 
Engrenage : (19 ; 18) 
Bouclier Ra Sar : (22 ; 8) 
jambiere Ra Sar : (22 ; 11) 
Cantelet de Kalan : (3 ; 21) 
Deux bombes rouges dans 
un tonneau : (14 ; 30) 
Un fusible et deux bombes 
vertes dans un tonneau : 
(24 ; 23) 

Dans la piece du parche- 
min, il y a un coffre volant. 

II contient un anneau de 
tempetes, une boTte magi- 

que et un fusible. Si cela vous interesse, 
poursuivez-le et tirez-lui dessus des boules 
de feu. 



d'ouvrir la porte (8 ; 22). Prenez I'epee 
furie en (11 ; 23), I'armure d'amiante et 
les genouilleres en amiante en (11 ; 24). 
Allez dans la salle (15 ; 10). Placez les 
deflecteurs comme sur le plan, en les pous- 
sant et en utilisant les leviers (8 ; 1 3). Puis 
placez-vous sur la plaque (8 ; 14), la boule 
de feu part. Bougez deux fois le levier, la 
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Niveau 3 

Frayez-vous un chemin 
en detruisant les tables 
qui vous bloquent. 
Vous devez ensuite 
passer les beliers afin 
d'aller en (11 ; 20). 
Allez en (7 ; 22) et jetez 
un objet lourd comme 
un element d'armure 
sur la dalle (4 ; 22) afin 



Niveau 3. 

boule de feu frappera son point de depart 
et condamnera les trous. Defoncez la porte 
en (10 ; 9). Prenez les jambieres d'amiante 
et le bouclier de feu en (14 ; 8), le casque 
d'amiante est en (1 2 ; 4). Appuyez sur le 
bouton qui est sur le mur en (1 5 ; 3), cela 
fera apparaitre une epee furie et une 
potion rouge en (12 ; 4). Allez ensuite 
ouvrir la serrure (10 ; 15) a I'aide du 
passe-partout. Abaissez le levier en (1 2 ; 
16) afin de descendre I'echelle. Ouvrez les 
vannes en (14 ; 1 3), (1 5 ; 1 3), puis ouvrez 
les torcheres en (15, 18), (12 ; 18). 
Enlevez la plaque qui est en (15 ; 16) et 
appuyez sur le bouton qui etait derriere, 



Niveau 2. 
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Niveau 4. 

cela fera apparaitre une massue tech en 
(16 ; 18). Allez ensuite en (2 ; 9). Montez 
a I'echelle afin d'atteindre le niveau 4. 
Autres objets : 

Serviteur attaque : (1 9 
Serviteur defense :(14 , 
Bombe verte : (6 ; 1 9) 
Bombe rouge : (6 ; 20) 
Fiole vide : (6 ; 7 7) 

Niveau 4 

Avancez jusqu'a (15 ; 10), courez afin de 
passer ies lasers. Abaissez le levier en (12 ; 
9) afin d'arreter Ies lasers. Prendre la cle 
d'onyx qui est en (25 ; 10), laissez la cle 
de crane. Allez en (8 ; 10) et utilisez la cle 
d'onyx dans la serrure. Enlevez la plaque en 
(8 ; 21) et appuyez sur le bouton, prendre 
I'epee Excsymyr en (8 ; 23). Utilisez le 
levier (9 ; 1 7) afin de descendre I'echelle 
(8 ; 1 7). Descendez par I'echelle au niveau 
3, evitez Ies teleporteurs et allez en (2 ; 9), 
utilisez I'echelle. Reprenez la cle d'onyx 
puis retournez en (25 ; 1 0), posez la cle 
d'onyx dans la niche et prenez la cle de 
crane. Redescendez par I'escalier (2 ; 9) et 
remontez par (8 ; 1 7). Utilisez la cle de 
crane avec la serrure (1 8 ; 1 7) et entrez 
dans le teleporteur (19 ; 18). Vous appa- 
raissez alors en (21 ; 14), tirez des boules 
de feu sur le deflecteur qui est a cote de 
vous afin de detruire la table, ouvrez la 
porte et placez Ies deflecteurs comme sur 
le plan. Abaissez Ies leviers (13 ; 20), (12 ; 
12) ; (16 ; 19) et (10 ; 19). Redescendez 
par I'echelle (8 ; 17), puis allez en (13 ; 
17) et descendez jusqu'au niveau 0. Une 



fois dans la 
cave, avancez 
en (47 ; 35), 
detruisez le ser- 
viteur qui sur- 
veille le four. 
Prenez une pier- 
re rouge et lan- 
cez-la dans le 
four, ou laissez 
un des hommes 
de pierre ali- 
menter le foyer. 
Retournez au niveau 4 en suivant le meme 
chemin. Vous pouvez monter sur la terras- 
se par I'echelle (12 ; 19). La, de rudes 
combats vous attendent, mais ils vous 
donneront I'experience necessaire pour le 
combat final. En (1 3 ; 22) la porte s'est 
ouverte, placez quelques serviteurs de 
defense devant la porte, puis reposez-vous 
afin de recuperer votre mana et votre 
sante. Cuerissez vos plaies avec Ies potions 
puis verifiez que le poids du materiel trans- 
ports par chaque heros ne s'affiche pas en 
jaune, sinon debarrassez-vous de la sur- 
charge. Mettez des bombes rouges dans 
Ies mains des magiciens et Ies autres de 
facon a pourvoir Ies prendre le plus vite 
possible. Puis prenez le serviteur d'attaque 
en (13 ; 21) et utilisez-le sur le pas de la 
porte. Puis generez un maximum de ser- 
vants d'attaques. Avancez tout droit dans 
le neant en prenant garde a ne pas tom- 
ber. Une fois au bout des dalles, tournez a 
gauche, suivez Ies dalles rapidement car 
elles disparaissent. Tournez vers la gauche, 
puis suivez Ies autres dalles. C'est ici que 
cela se complique. Vous voici enfin face a 
Dragoth, jetez sur lui le maximum de 
bombes en etant contre lui car sinon il fera 
apparaitre un mur magique et la bombe 
vous rebondira dessus. S'il vous reste de la 
mana, tirez quelques boules de feu, puis 
achevez-le a coups de hache vorax. Avec 
de la chance et de la patience vous vain- 
crez ce demon. Sinon combattez encore 
d'autres creatures afin d'augmenter votre 
experience. Bonne chance, I'avenir est 
entre vos mains. 
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Magie 

Lei potions : pour creer une potion, le 
magicien doit avoir une fiole dans la 
main, vous devez ensuite choisir la force 
de la potion puis : 
VI : soins 

YA : augmente votre vigueur 
VI+BRO : antipoison 
ZO+BRO+RA : augmente votre mana 
YA+BRO : bouclier magique 
FUL+BRO+KU : augmente votre constitu- 
tion 

OH+BRO+ROS : potion verte 
YA+BRO+DAIN : potion bleue 
YA+BRO+NETA : potion grise 

Les sorts : ici la force a utillser varie en 
fonction de la puissance du magicien. 

YA+EW : boule de matiere 

YA+IR : bouclier bleu 

YA+IR+DAIN : bouclier bleu 

OH+VEN : tir poison 

OH+EW+KU : bouclier rouge 

OH+EW+ROS : bouclier jaune 

OH+EW+DAIN : bouclier bleu 

OH+EW+NETA : bouclier vert 

OH+EW+SAR : invisibilite 

OH+KATH+KU : tir 

OH+KATH+ROS : tir 

OH+KATH+RA : tir eclair 

OH+IR+ROS : courir 

OH+IR+RA : eclairage maximum 

FUL : torche magique 

FUL+IR : boule de feu 

FUL+BRO+NETA : bouclier jaune 

DES+VEN : tir vert 

DES+EW : tir bleu 

DES+IR+SAR : tenebres 

ZO : fermeture des portes et des portes 

dimensionnelles 

ZO+EW+KU : serviteur d'attaque 

ZO+EW+ROS : serviteur voleur 

ZO+EW+NETA : serviteur de defense 

ZO+BRO+ROS : mur deflecteur 



N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue Notre Dame 
de Nazareth 7S003 Paris 
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Te PRO. 

1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS' 
(D (1) 43 57 96 18 

Fax : (1) 43 57 10 01 
ouverture : lOh a 19h 




11 ans 

□"experience 




EXTENSION MEMOIRE 

A500/500+/600 



m% 



S'installe 
sous la trappe 



1002 
1003 



A500 



512Ko 



A500 



A500 



A500 



A500h 



A600 



A600 



1 Mo 



2 Mo 



1 Mo 



1 Mo 



1 Mo 



San j horloge 



Sons horloge 



Chip RAW 



Sons horloge 



Sons horloge 



Avec horloge 



200' 



490' 



890' 



1490' 



300' 



300' 



400' 



LECTEUR INTERNE & EXTERNE 

pour A 500/600/1200/2000 


1018 


externe 


Tous 


880KO 


350' 


1020 


externe 


Tous 


1 ,76Mo 


790' 


*^W 1021 


interne 


A500 


88OK0 


320' 


^^^^_ ;-J- 1022 


interne 


A 600 
A 1200 


88OK0 


340' 


^' 1023 


interne 


A 600 
A 1200 


l,76Mo 


690' 


1024 


interne 


A2000 


88OK0 


380' 



DISQUE DUR A 500 



Boitier avec controleur Ide et extension memoire RAM jusqu a 8 Mo 






Boitie 



540 Mo 



640 Mo 



820 Mo 



OKoRAM 



790' 



1890' 



2090' 



2290' 



ROM 3.1 + AMIGA DOS 


rrrm 1029 


Pour A500/ 1000 


720' 


Qj 1030 


Pour A600 


780' 


Wl 1031 


Pour A1 200 


780' 



; ; 



MONITEUR 



1032 
1033 

1034 



SVGA 14" 



SVGA 15" 



Multiscan 



1590' 



2290' 



2290' 



3"1/2DFDD 



3" 1/2 DF HD 



DISQUETTES 



Certifiees 1 00% sans erreurs 

H 2,80' M 2,70' Om 2,50' M 
2,90' ffi 2,80' ^B 2,60' 3 



2,30' 



2,40' 




DIVERS 


1061 


Souris standard 


99' 


1 069 


Souris 300 dpi. 


120' 


IO70 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


220' 


1072 


Crayon souris 


300' 


i 3?3 


Trackball 


350' 


1074 


Mullistandard 500 


200' 


1075 


Multistandard 600 


260' 


:- 


Commut. joy/souris 


200' 


:077 


Alim. 500/600/1 200 


390' 



CABLES 


1C78 


Peritel 


90' 


1079 


Midi 


70' 


1080 


Nul modem 


90' 


1081 


Minitel 


90' 


'082 


Disque dur 2 " ; 2 1,2 


60' 


1083 


Disque dur 2 ' ; 3 m 


70' 


1084 


Prolongation joystisk 


60' 


'065 


Imprimante 


90' 


1086 


Adaptaleur multisync. 


150' 


1087 


Adaptateur peritel 1083 


150' 




1%. 



Photo non contractuelle 



Amiga 500 



Amiga 500+ 



Amiga 600 



Amiga 2000 



Amiga 1200 



Amiga CD32 



700' 



800' 



900' 



1500' 



1800' 



900' 



Moniteur 1083S 



Moniteur 1085S 



Moniteur 1 084S 



Moniteur SVGA 



Imprimante 6 pariir de 



Lecteur externe 



800' 



800' 



1000' 



1000' 



300' 



250' 





SON 



Interface MIDI pour connecter un 
instrument Midi a I'Amiga. 3 ports 
(1 In, 1 Outet 1 Thru) 190' 



MEGALOSOUND Sampler en Direct-to 
Disk 8 bits. 70Khz mono et 39Khz stereo 
sur A500. 56Khz stereo sur Al 200. 390' 



AURA en DirecMo-Disk port PCMCIA. 
> a 60 hz stereo sur Al 200. 890' 



VIDEO 



Digitaliseur 24 bits sur port //. 3 entrees video (2 composites 
+ 1 S-VHS). Detection automatique du format video (Pal, Secam, 
S-VHS). Capture d'image et animation en 1 6 million de coul. 



THW AnrfR* -ffl ~ 



VIDI 24 RT 

Resolution maxi 380x604 1390' 



VIDI 24 RT PRO 

Resolution maxi 760x604 1990' 



FAX / MODEM 



Livres avec cables + CD A.Net (logiciels de com. internet + instal. 
et config.) Compatible Hayes, Fax classe I et II, groupe 3. 
Compression de donnees : MNPS, CCITT V42bis. Correction d'er 
reur MNP4, CCITT V42. Un mois de connection internet OFFERT ! 



R- 



OLITEC 

1 4400 bauds 



1140' 



OLITEC 
28800bauds 



1590' 



GENLOCK 



C 



MINIGEN 1 entree et 1 sortie video. 
3 positions de mixage 790 f 



COMPOSITE 1 entree et 1 sortie video. 
Panel de mixage (ChromaKey, 
by passe...} 1790' 



Y-C 1 entree et 1 sortie S-VHS (com 
posite et Y-C). Panel de mixage 
(ChromaKey, by posse...} 2790 ' 



GRAPHIQUE 



Scanner a main en 24 bits jusqu'a 200 dpi. Affichage en 
Ham8/24 bits sur Amiga non VGA. Fonctionne sur tout Amiga 
avec ROM 2104 ou Plus. Necessite plus de 1 Mo. 



64 tons de gris 



690 F 



256 tons de gris 



990 F 



Couleur 



2190' 



COMMANDEZ 



Par telephone au 
Par fax au 



43 57 96 18 
43 57 10 01 
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GRAPHIQUES 


DELUXE PAINT V 


590' 


PERSONNAL PAINT 6.4 


490' 


PANORAMA 


850' 


ANIM. WORKSHOP 


1150' 


IMAGE FX 


1490' 


PHOTOGENICS 


590' 


MAIN ACTOR BR0ADC0AS1 


NC 


SCENARY ANIMATOR 


590' 



SCALA VT 1 00 



IMAGE VISION 



SCALA MM 2 1 1 



SCALA MM 400 



CINEMORPH 



MUSIC X.2.0 



AUDIO SCULPTURE 



OCTAMED 6.0 VF 



199' 



790' 



1490 



749' 



290' 



349' 



250' 



690' 



BUREAUTIQUE 


FINAL COPY II 


390' 


TURBO CALC 3.5 


490' 


D. OPUS 5.12 VF 


690' 


PAGE STREAM 3.0 


1150' 


TURBO PRINT 4.0 


560' 


STUDIO 2 


490' 


DIRWORK 2.1 VF 


690' 


DIAVOLO BACKUP 3.2 VF 


580' 



PC TASK 3.15 VF 



DEVPACK 3.5 



HISOFT BASIC 2.5 VF 



POWER COPY 3 



MODEM TUTORIAL 



GP FAX 2.346 VF 



CROSS DOS 6.0 



BLITZ BASIC 2. 



990' 



990' 



1190' 



349' 



180' 



750' 



650' 



480' 



?»»»aine public 



NOUVEAUTES 


Amiga Tools 3 
Imagine 3.0 Enhancer 
Amos PD CD2 


159' 
519' 
199' 


A-NET 




149' 


Pro. Back 2 




129' 


Quick Forms CD 


299' 


Goldfish 3 




159' 


Multimedia Mania 


99' 


Aminet 9 




99' 


Arktis vol.1 


99' 


Aminet 1 




99' 


Euroscene 2 


99' 


Aminet set 2 




199' 


Zoom CD2 


149' 


Light Rom 3 




399' 


Fred Fish 9 


149' 


LSD& 17 bits vol.3 


199' 


Fred Fish 10 


119' 


Magna Media Am 


go vol.3 79' 


Species 2 


199' 



CLASSICS 


Light Wave Ehancer 
Giga PD 3.0 
Gigantic Games 2 


99' 

49' 

249' 


CAM-CD 


199' 


Euroscene 1 


99' 


Gold Fish 2 


199' 


1 7 bits Phase 4 


149' 


Amos PD CD 


179' 


Ten ou Ten pack 


395' 


World of Clipart 


199' 


CD PD3 


99' 


World of Sound 


199' 


World Info 95 


199' 


World of Amiga 


99' 


Cliptomania 


349' 


Amiga FD inside 


149' 


Light Rom 1 


319' 


Lechner coll. 1 


239' 


Light Rom 2 


319' 


3D Arena 


249' 




JEUX 






ZEEWOLF 2 
ODYSSEY 


249' 
249' 


FEARS 


249' 


A.T.R. 


249' 


GLOOM 


249' 


SOCCER STARS 96' 
PINBALL ILLUSIONS 


249' 
249' 


GLOOM DELUXE 


249' 


SENSIBLE WORLD OF S0CCER249' 


ALIEN BREED 3D 


249' 


VIRTUAL KARTING 


249' 


WORMS 


249' 


SUPER SKIDMARKS 


249' 


SPERIS LEGACY 


249' 


COLONIZATION 


249' 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinaleurs et moniteurs 
Delais maximum 10 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



" "7 ~o7rn"eT T.-AIWE~W~l~~>felt™irT75^1 — PARIS "I 

iNom I 

lAdresse I * 

jCode Postal Ville \i 

|Tel Mon ordinoteur I , 

PnxTTC, promotion! non cumubbles 'Froisd'envoi : poite 50f /trontponeur 150F por cotit/C.R 70F en s^s M ' 



Designation ou ref. 


(,'■•■ 


Prix 


Montant 












1 























■ J Cheque J CCP J Carle bleue dole a" expiration N° 

■ J Carte club AM1E Dale : Signature : 



0JJJJ PlUJ d6 ChOiX C^dit gratuit 

1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS M° REPUBLIQUE (g) (1 ) 43 57 96 1 8 BS 



I 



LECTEUR CD ROM 



Compatible ISO 9660 + CD 
photo + CD audio + CD 32. 



4 vitesse seul 


690' 


4 vitesse + KIT 


1090' 


6 vitesse seul 


990' 


6 vitesse + KIT 


1390' 


KIT RANDY ROM 


490' 



CD-ROM IDE ATAPI 



Possibility jusqu'a 4 peripheriques ATAPI. Montage 
rapide. Installation double die. 



KIT RANDY ROM : 

Interface 4 ATAPI IDE 
Cable de connection IDE 
Cable d'alimentation 
Disquette d'instal IDE-FIX 



CD-ROM SCSI 



Possibilite jusqu'a 6 peripheriques SCSI. Montage 
sans ouvrir I'ordinateur. 



SQUIREL : 

Interface SCSI 2 
Disquette d'instal 
Disquette logiciels CD 
Connexion par PCMCIA 



4 vitesse seul 


1290' 


4 vitesse + SQUIREL 


1690' 


6 vitesse seul 


2290' 


6 vitesse + SQUIREL 


2740' 


SQUIREL 


490' 



A 1200 PACK MAGIC 



Moniteur | 
M1438S 

3990 



3190 



£ 



ovec DD 1 70 Mo 




Processeur MC 680020/14 Mhz, memoire 2 Mo, 
lecteur 3" ' n 880 Ko. Systeme d'exploitation OS 3-1 

EB3SEEBI 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 .1 
PersonnaT point 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manoger 1.2 SE 
Digita Datastore 1 .1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinball Mania 
Whizz 



OPTION DD 


DD 1 70 Mo + SALLA 


3990' 


DD 540 Mo 


4290' 


DD 820 Mo 


4490' 


DD 1 Go 


4890' 



CARTE ACCELERATRICE A1 200 



Carte MTEK 

68030 MMU a 28 ou 42 Mhz 
Support SIM 1/2/4/8 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 

Carte BLIZZARD 1230 IV 

08030 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 128 Mo 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 
Option SCSI 

Carte BLIZZARD 1260 TURBO 

68060 MMU a 50 Mhz 
Support SIM jusqu'a 64 Mo 
Option SCSI 



28Mhz 


OMo 


790' 


28Mnz 


4Mo 


1290' 


28Mhz 


8Mo 


1790' 


42Mhz 


OMo 


1190' 


42Mhz 


4Mo 


1690' 


42Mhz 


8Mo 


2190' 


INTERFACE SCSI 


790' 



50Mhz 


OMo 


1490' 


50Mhz 


4Mo 


1990' 


50Mhz 


8Mo 


2490' 


50Mhz 


16Mo 


3490' 


INTERFACE SCSI 


940' 



50Mhz 


OMo 


4890' 


50Mhz 


4Mo 


5390' 


50Mhz 


8Mo 


6780' 


50Mhz 


16Mo 


8080' 


INTERFACE SCSI 940' 



LECTEUR ZIP 



% 



Remplace le disque dur 

externe. Facile a transporter. 

Installation rapide. 



Cable + Drivers 

100 Mo par disque 
Taux de transfer! 1 Mo/s 
Temps d'acces 28 ms 



Lecteur ZIP seul 


1490' 


Lecteur + SQUIREL 


1990' 


SQUIREL 


490' 


Cartouche 1 00 Mo 


100' 



LECTEUR SYQUEST EZ 1 35 



La plus rapide des unites 

de stockage. Livre avec 

alimentation et cables. 



Cartouche 1 35 Mo 3" " 2 

amovible. 

Temps d'acces 13,5 ms 

Ne necessire aucun driver. 




Lecteur EZ 1 35 


1990' 


Lecteur + SQUIREL 


2490' 


Cartouche 1 35 Mo 


240' 



A 1200 TOWER 






•"-• 



Boitier mini-tower + leds, 2 baies 3" " 2 + 1 baie 
4" '". Alimentation 200W modifiee AMIGA. 
Interface clavier PC + clavier PC. 
Options : bus Zorro II et III 



A 1200 seul 


4490' 


A1200/820Mo 


5790' 


A1200/820Mo/CD4X 


6590' 


Boitier seul 


1890' 



CARTE MEMOIRE 



10> 

Support SIM 32 bits 

1/2/4/8 Mo 32 bits 
Support copro 68882 
Horloge + batterie 



S'installe sous la trappe. 
Auto configurable. 



OMo 


590' 


2 Mo 


990' 


4 Mo 


1090' 


8 Mo 


1590' 



CARTE ACCELERATRICE A4000 



CYBERSTORM 



68060 a 50 Mhz. 
Extensible jusqu'a 128 
Mo en barrette SIM 72 
b. Option carte SCSI et 
module ethernet. 



Cyberstorm 4 Mo 


NC 


Cyberstorm 8 Mo 


NC 


Cyberstorm 1 6 Mo 


NC 


Carte SCSI 


NC 













IMPRIMANTES 






4HF7 Livre avec cable 

^ a ^ '■. et disquette driver. 
Selection proposee 

— ^^^^^ en fonction du meilleur 




W rapport Qualite/Prix. 


EPSON : 

Stylus 820 Coul. res. 360x360 dpi. 
Stylus Color II Coul. res. 720x720 dpi. 


1790' 
2990' 


CANON : 

BJ 30 NB res. 360x360 dpi. 
BJC 210 Coul. res. 360x360 dpi. 
BJC210 Coul. res. 720x360 dpi. 


1490' 
1690' 
2290' 


HEWLETT-PACKARD : 

HP 340 NB res. 600x300 dpi. 
HP 600C Coul. res. 600x300 dpi. 
HP 850C Coul. res. 600x300 dpi. 


1990' 
2490' 
3990' 



4000 



18900 



TOWER 




Processeur 68040/25 Mhz, memoire RAM 2 Mo, 
memoire FAST 4 Mo ext. 16 Mo , lecteur 3" " 2 1 ,76 Mo. 
Controleur DD IDE + SCSI - Disque Dur 1 Go SCSI 



SCALLA MM 300 



LE MEILLEUR ENVIRONNEMENT MULTIMEDIA 

VIDEO = Effets speciaux 

SON = Mixage bruit et musique 

SYNCHRO = Affichage sur son 



OPTION MEMOIRE 


2 Mo + 4 Mo + SCALLA 


18900' 


2 Mo + 8 Mo 


19600' 


2 Mo + 1 2 Mo 


20300' 


2 Mo + 1 6 Mo 


21000' 



DISQUE DUR 



2" i« 




3'" 



Disque Dur 3" " 2 IDE 

+ cable 2" ,/2 3" ,/2 
+ cable alimentation 
+ disquette d'instal 

Disque Dur 2" " 2 IDE 

+ cable 2" " 2 3" " 7 
+ disquette d'instal 



Disque Dur 3" ' n SCSI 

+ cable 50 broches 
+ disquette d'instal 







540 Mo 


1190' 


630 Mo 


1290' 


820 Mo 


1390' 


1 Go 


1490' 



170 Mo 


1290' 


340 Mo 


1690' 


540 Mo 


1790' 


635 Mo 


1990' 



540 Mo 


1290' 


1 Go 


1790' 


2 Go 


4590' 


4 Go 


7590' 



Espace lecteurs 



B e d £ Dream/Yann Serra 



Dream/Rod 




Jeux de vilains 

(Kid Paddle T1) 

pur . Milium 
La bede beige s'attaque aux 
jeux video... Et ce n'est pas 
pour autant qu'elle en perd 
son humour ! Kid Paddle est 
un petit garcon a mi-chemin 
entre Charlie Brown et Titeuf, 
plonge dans une passion qui 
agace son entourage. Le des- 
sin expressif et la narration 
agitee sont un coup de punch 
hilarant dans un domaine trap 
souvent lie aux mangas. Un 
nouveau fer de lance pour les 
editions Dupuis, a ne rater 
sous aucun pretexte ! 




Acta est fabula 

(L'ile des morts T5) 
parMosdi et Sorel 
Dans I'univers de Mosdi et 
Sorel, la vie est une perpetuel- 
le piece de theatre et l'ile des 
morts, ses coulisses. Un 
endroit ou se retrouvent les 
etres separes, le temps d'un 
reve ou d'une agonie. Les cou- 
leurs epaisses et quasi mono- 
chromes de Sorel apportent 
un ton de Renaissance a une 
mise en scene tantot lente, 
tantot vehemente. Un album 
de qualite mais qui reste diffi- 
cilement accessible si Ton n'a 
pas lu les episodes precedents. 



BLUES ROCK 



Amanda Marshall 

Epic/Sony music 

Deja disque d'or au Canada, cette jeune et jolie chanteuse de 23 
ans vient de sortir un premier album tres attachant. Enregistre a 
Los Angeles avec des musiciens de studio hors-pair (comme Kenny 
Arnoff, Lee Sklar ou Tim Pierce), Amanda Marshall a le souffle 
d'une vraie voix meme si certaines intonations ne sont pas tres 
originales. 10 titres pop teintes de blues-rock avec quelques bal- 
lades magnifiquement interpreters qui ne vous laissent pas indif- 
ferent. Sachant toujours trouver le ton juste pour ne pas tomber 
dans la banalite, Amanda Marshall est une chanteuse sur qui il faudra compter. 




Maudite Aphrodite 

BO 
Sony music jazz 




On connait la passion que 
voue au jazz le celebre realisa- 
teur americain Woody Allen. 
Pour son nouveau film, 
Maudite Aphrodite, il nous pro- 
pose un bande son pleine de 
grands classiques appartenant 
a I'histoire de cette musique, 
on y retrouve Take five par 
Dave Brubeck, Lil'l darlin' 
par Count Basie ou encore 
Whispering par Erroll Garner... 



Terrosvision 

Regular urban survivors 
EMI 




Ce troisieme et nouvel album 
de Terrorvision fait I'effet 
d'une veritable tornade. Leurs 
melodies pop accrocheuses 
servies par un humour deca- 
pant sur de bons gros riffs de 
guitares, ont deja conquis un 
large public outre-Manche. 
Regular urban survivors tente 
de mettre d'accord les fans de 
hard rock et de pop, pari par- 
faitement reussi. 



o 






Bad religion 

The gray race 

Small/Sony music 




Certain groupes n'ont pas 
attendu la deferlante punk 
pour s'imposer, Bad religion 
existe depuis quinze ans et 
reste a ce jour I'un des groupes 
punk rock le plus authentique. 
The gray race, leur 9' album, 
renferme quelques belles 
pieces aux melodies diabo- 
liques soutenues par une ryth- 
mique de folie. Attention 
1 00% rock agressif ! 



Katerine 

Mes mauvaises frequentations 

Rosebud/Barclay 




Katerine est une sorte de 
dandy qui se serait perdu 
quelque part dans les annees 
60. II y puise toute son inspira- 
tion en etant assez malin pour 
garder son originalite. Mes 
mauvaises frequentations nous 
balade de rumba en jazz mini- 
maliste avec une incroyable 
habilete et beaucoup de fraT- 
cheur, un album pour le 
moins tres frequentable. 



COUNTRY BLUES 



Cowboy junkies 

Lay it down 

Geffeti/MCA 




Devenu un groupe mythique 
avec leur album The trinity ses- 
sion (enregistre en 14 heures 
pour seulement 250 $ I), les 
Cowboy junkies poursuivent 
leur musique inclassable, sorte 
de country blues hypnotique 
jonglant avec les histoires et les 
images de I'Amerique profonde. 
Ambiance sombre et depouillee 
que la voix de Margo Timmins 
explore avec delice. 



Les wampas 

Trop precieux 

BMC/RCA 




II faudra s'y faire, Les wampas 
font partie du paysage rock 
francais. Depuis 1983, date de 
leur debut en banlieue nord, 
ils cultivent leur originalite, la 
voix deconcertante de Didier, 
un son reste volontairement 
"live" et des compositions 
extremes. Parfois difficile a 
suivre mais toujours original, 
Les wampas est un groupe 
TOP precieux I 
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E s p a c e 



C i n £ Dream/Mister 






Casino 

Martin Scorsese 

Atneri/ain (2h5S), aver Robert De 
Niro, Sharon Stone, Joe Pesci, James 
Wood. 

De Mean streets (1973) aux 
Affranchis (1990), Martin 
Scorsese a toujours ete fascine 
par le milieu des truands. Sous 
leur allure de polar, tous ses 
films sont parcourus par les 
memes themes : I'ascension, la 
chute, le bien, le mal... Et tous 
brossent le plus impitoyable 
portrait d'une Amerique 
deboussolee. Dans Casino, Ace, 
un bookmaker juif (Robert De 
Niro), est envoye a Las Vegas 
par la mafia, pour y dinger un 
etablissement de jeu, le 
Tangiers. Le debut, eblouissant, 



nous plonge dans les coulisses 
du Tangiers, a la fois temple du 
jeu et usine a monnaie, contro- 
lee par des grands pretres aux 
costumes impeccables mais aux 
methodes barbares. Tout, dans 
ce monde clinquant et bariole 
est mis au service d'un dieu 
unique : I'argent. Tout le 
monde, des deux cotes de la 
scene, triche et manipule. Avec 
une precision quasi documen- 
taire, Scorsese decrit 
les rouages de cette 
effrayante machine. II 
retrace les derniers 
jours de gloire du syn- 
dicat du crime a Las 
Vegas, dans les annees 
70. Casino devient la 
plus brillante des 
fresques - sociale et 
politique - sur 



I'Amerique des apparences. Pas 
un plan qui ne fasse preuve 
d'inventivite. Et les comediens 
sont a I'unisson. De Niro, bien 
sur ; Joe Pesci - effrayant en 
garde du corps imprevisible - et 
Sharon Stone, qui trouve un de 
ses meilleurs roles, celui de 
Ginger, la tricheuse profession- 
nelle qui devient la femme infi- 
dele et sombre dans la drogue. 
Une lecon de cinema ! 




Sharon Stone, la tricheuse. 



La derniere marche 

Tim Robbins 

Amerirain (ihOZ), aver Susan 
Sarandon, Sean Perm, Robert 
Prosty, Raymond J. Parry. 




legal, froidement programme 
dans un prison glaciale. Rien 
n'est elude : ni le calvaire des 
parents des victimes, ni les 
aberrations du condamne, ni 
le desarroi de la religieuse 
devant les exigences de la jus- 
tice humaine. C'est toute I'ab- 
surdite du monde que Ton 
prend en plein visage durant 
les dernieres sequences, quasi- 



ment insoutenables. Portrait 
d'une femme exceptionnelle 
(admirable Susan Sarandon), 
avec ses doutes, mais accro- 
chee a une idee fixe : offrir a 
celui qui va mourir un temoi- 
gnage d'amour, La derniere 
marche illustre une fois de plus 
cette idee evidente que deux 
crimes successifs ne s'annulent 
pas mais s'additionnent. 



Susan Sarandon et Sean 
Penn, merveilleux I 

D'un cote du parloir de la pri- 
son : Helen Prejean, religieuse 
(Susan Sarandon). De I'autre : 
Matthew Poncelet, assassin 
(Sean Penn). Condamne a 
mort depuis six ans, il a ecrit 
une letttre au hasard, pour 
trouver de I'aide. Elle a repon- 
du ; elle s'est engagee a I'assis- 
ter jusqu'a I'execution de la 
peine, sans savoir ou son geste 
allait I'emmener... 
Inspire d'un temoignage 
authentique (Soeur Helen 
Prejena existe et son livre est 
un best seller), le film de Tim 
Robbins nous emmene, lui, au 
bout de I'horreur. Horreur du 
crime commis par Matthew 
d'abord. Puis horreur du crime 



Chacun cherche son chat 

Cedric Klapisch 
Franrais (IA35), aver Garanee Clavel, Zinedine Soualem, Olivier Py, Renee 
Le Calm. 

De retour de vacances, Chloe - qui avait donne son chat a garder a 
une vieille dame, apprend que celui-ci a disparu. C'est tout. Un 
peu mince comme scenario... Detrompez-vous. Pour Cedric 
Klapisch (I'auteur du Peril jeune), il n'y pas de petits sujets. II suffit 
de se promener en observant. Et 
la quete de Chloe devient pre- 
texte a la jubilante description 
d'un quartier (le Xll e arrondisse- 
ment) et sa faune. De rencontre 
en rencontre, une trame se tisse, 
des personnages se dessinent 
(les vieilles dames solitaires, 
I'emigre paume...) Klapisch 
nous parle de la mixite (raciale,musicale, sexuelle), de la solitude, 
du celibat... Toile de fond : les vieux immeubles qu'on detruit 
pour construire le Paris en toe de demain. Construit au fil du tour- 
nage - comme on dit d'un livre qu'il est ecrit au fil de la plume - 
Chacun cherche son chat nous fait respirer un air de liberte inatten- 
du et vivifiant. 




Un film haut en couleurs. 




Les yeux de Pierre 

(Terres d'ombre T1) 
pur Gibelin et Springer 
Les series d'heroi'c fantasy se 
suivent, ne se ressemblent pas 
mais sont assez souvent de 
bonne facture. Terres d'ombre 
ne deroge pas a la regie et 
presente une histoire tres 
bizarre sur un ton humoris- 
tique. Le dessin est un habile 
melange des techniques 
encrage plutot americain, cou- 
leurs de style europeen et 
expressions bien francaises. 
Pas mal du tout, mais le scena- 
rio s'appuie peut-etre un peu 
trop sur une suite probable. 




L'Ecole des bouffons 

(Le fou du roy T2) 
par Cothias et Goepfert 
Apres avoir ete I'heroTne des 7 
vies de L'epervier et de Masque 
rouge, Ariane de TroTI vogue 
en ce moment vers I'Amerique 
dans Plume aux vents. 
Parallelement aux aventures 
de sa mere et de sa soeur, le 
petit Jean-Baptiste frequente 
de plus en plus les tribus d'ar- 
tistes. Plus rythme que son 
predecesseur, I'Eco/e des bouf- 
fons est un maillon majeur 
dans la fabuleuse saga histo- 
rique de Cothias. L'autre visa- 
ge de Moliere ? 
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Demos 



Mineral 



La Volcanic party 2 

Contrairement a la plupart d'entre vous, nous n'avons pas 
profite de nos vacances d'hiver pour devaler les pentes 
enneigees de nos cheres Alpes, par contre nous nous sommes 
rend us a quelques kilometres de la, a Clermont-Ferrand, ou se 
tenait, du 1" au 4 mars, la Volcanic party 2. Resultat : 4 jours 
de delire complet, mis en scene par le groupe Mentasm. 



Les organisateurs ont su reunir plus 
de 170 amateurs de demos, une 
grande majorite venait du monde 
Pc, beaucoup de I'Amiga, et un nombre 
non negligeable provenait du Falcon. On 
trouvait meme quelques Rise 600 d'Acorn 
en demonstration. Une tres bonne organi- 
sation, irreprochable. L'eau minerale cou- 
lait a flot, grace au partenariat de Volvic 
(et oui, les volcans d'Auvergne, e'est eux !). 
Pour voter, un systeme de bornes sur Pc 
etait mis en place, ce qui permettait d'al- 
ler voter au fur et a mesure des competi- 



tions, quand on le desirait. Une autre 
machine etait dediee a I'elaboration d'un 
article "real time" sur la party, compose 
des reflexions de chacun, qui survenaient 
a tout moment. La presse locale, interes- 
see par I'evenement, nous avait rendu visi- 
te au cours de la journee du samedi, visite 
qui s'est d'ailleurs concretisee par un sym- 
pathique article dans I'edition du 
dimanche. 

En grands professionnels, le groupe 
Mentasm a ouvert le bal avec une anima- 
tion de leur cru, melant a la fois des ani- 



mations de synthese et quelques captures 
video de films. On peut regretter un rela- 
tif faible nombre de participations aux 
divers concours, ce qui a oblige les orga- 
nisateurs a regrouper certaines competi- 
tions, alors qu'elles etaient initialement 
separees par machine. Par exemple, 
sachez qu'il n'y a eu que trois demos sur 
Amiga, et toutes les intros tournaient sur 
Pc. Les competitions du dimanche avaient 
ete retardees de quelques heures, mais 
cela avait pour seul but d'attendre la tom- 
bee de la nuit, pour mieux voir les projec- 
tions sur I'ecran geant. La Wild competi- 
tion, tant attendue, n'a pas su tenir ses 
promesses, et les productions etaient 
toutes excellentes : Saturne nous a mon- 
tre a sa maniere que tous les gros effets 
de 3D peuvent etre fluides (sur bandes 
video), Realtech a presente un report de 
l'Assembly'95 (on aurait bien voulu le 
revoir), etc. 

Encore un grand merci a tous les organi- 
sateurs de cette party, en esperant vive- 
ment qu'un tel evenement se reproduira 
I'annee prochaine. 






Concept 
mambo 




Code : Ether 

Musique : Cafard et Yonder 

Graphisme : Voxel et Ibis 




Si vous aimez le surf, alors cette demo 
est pour vous ! Venez admirer les 
gars de Saturne se la donner a donf 
dans la poudreuse. Deux disks plein a cra- 
quer d'animations, en avant, en arriere, 
parfois meme avec du texte ou un cube en 
transparence. On sent bien qu'il y a eu un 
gros travail de synchronisation 
des sequences avec la musique, 
ce qui rend la demo d'autant 
plus interessante. Le rendu est 
excellent, surtout sur un grand 
ecran comme celui de la 
Volcanic party 2. Demo AGA en 
2 disks, installable sur disque dur 
(1 .5 Mo), Fast obligatoire. 



Bunk 




Code : Cogo et Dj thunder 
Musique : Dj Thunder 
Graphisme : Zack et D) thunder 

Autre demo presentee a la Volcanic, 
Bunk est la premiere grande pro- 
duction du groupe Moule, dont 
les membres oeuvrent aussi bien sur 



Erratum 



Tof, 2' prix en graphisme de The party 
95, fait partie du groupe Drifters, et non, 
comme nous I'avions ecrit, du groupe 
Psychotrope. Cette malencontreuse erreur 
semble avoir bien indigne les membres de 
Drifters, qui nous ont envoye une lettre 
recommandee a ce propos. 
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Le palmares 



Demos : 

7. Magic biniou par Eclipse (Pc) 

2. Exin par Anarchy (Pc) 

3. Concept mambo par Saturne (Amiga) 

Intros 64 ko : 

1. Velvet par Fatal justice 

2. Rest par just for fun 

Wild : 

1. Voxel demo par Saturne 

2. Oups ! par Hastur 

Craphisme : 

1. Blok par Antony/Dreamdealers 

2. Born to burn par Krabob/Mankind 

3. Fond par Twix/Fatal design 

Image de synthese : 

1. Atrium 

2. Dark city par Shk/Mentasm 

Animation de synthese : 

1. Axis 

2. Comete par Hastur 

Musi que multi-voix : 

1. Strike par Hill scan 

2. Arbra chocet ki pu par just for fun 

3. Rubrimas par just for fun 

Musique 4 voix : 

1. Highways echos par Cash/Mentasm 

2. Alexise par just for fun 

3. Lost in space par Fx/Playmobil 



Amiga que Falcon et Pc. Le code est d'un assez bon niveau, mais 
malheureusement les graphs et la musique peinent un peu. 
Quelques effets : un mapping sol + plafond, un graph de Charlie 
Chaplin morphe, des objets 3D tour a tour mappes, en Gouraud, 
en Phong, voire meme avec de la reflexion. Demo AGA, un fichier 
executable (750 ko), installable sur disque dur, Fast obligatoire. 

Vincent Oneto 
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MICRO GAMES 
INFORMATIQUE 



I 




LES UTILITAIRES: 

212 F POWERBASE V3.5 

434 F PHOTOGENICS 1.2 A1200/A4000 

397 F PAINTER 3D 500/1200 

43 1 F PERSONAL PAINT 500/ 1 200 

189F INT OS DATA POl'R AMOS 

571 F FUN COLOR A500/A1200 

32 1 F DELUXE PAINT 5 Al 200 

326 F COMPILE A1200 WORDWORTH-PRINT 

MANAGER-DP AINT4-DENNIS-OSCAR 
230 F Al 1DIO SCULTl 'RE 500/ 1 200 
332 F 3 D CONSTRUCTION KIT 2 

Port 30 F pour les utilitaires 

LE MATERIEL: 

742 F CARTE MEMOIRE A1200 AVEC 1 MO + SUP.COPRO 

995 F CARTE ACCELERATRICE M-TECH 28 Mhz + sup.copro plcc 

+sup.memoire 

1 315 F CARTE ACCELERATRICE M-TECH 42 Mhz tCOPRO sup memoire 

1 013 F MEMOIRE SIMM 8 Mo 32 bit 

579 F MEMOIRE SIMM 4 Mo 32 bit 

718 F LECTEl'R CDROM 4 vit.SONY 

1 079 F LECTEUR CDROM 6 vh.CREATI\L LABS 

1 043 F RANDYROM avec nappe 4 IDE et logiciel (CDROM 4X) 
687 F RANDYROM sans CDROM (avec nappe 4 IDE) 

2 135F DISQUE DUR 1.7GoE-IDE 
1856F DISQIEDUR 1.2GoE-IDE 

1 556 F DISQUE DUR 850 Mo E-IDE 
1 321 F DISQUE Dm 540 Mo IDE 

1 53 F SOURIS 2 BOLTON'S PRIM AX 
175 F SOL T RIS 3 BOUTONS WIZZARD 

1 39 F SOL'RIS 2 BOLTONS EKLIPSE 

154 F CABLE PERITEL A600 Al 200 

140 F CABLE NIL MODEM 1 .80 M 

127 F CABLE DISQUE DUR 2.5"/3.5" + ALIM 

180 F CABLE DISQUE Dl T R 2.5 "3.5" - NAPPE CDROM + .ALIM 

250 F KIT NAPPE CDROM A600/A1200 (comprend la nappe 2.5 3.5) 

650 F KIT ADAPTATION BOITIER PC (avec adaptatcur clavier 500 2000 3000) 

1 12 F ADAPT ATEUR MONITELK MULTISYNCHRO 

200 F ADAPT ATEl'R CLAVIER A2000 3000 4000 CDTV pour A1200 

144 F SPEED KING ALTO FIRE 

169 F JOYSTICK QS2 TLTtBO 

1 39 F POWER PAD AMIGA SEGA 

241 F VOLANT FREEWHEEL DIGITAL 

198 F JOYSTICK JET FIGHTER 

Port 50 F pour le materiel 150 F pour les AMIGA ET MONITEl'R 



ET AUSSI. ;.! 



2 290F MONITEURMICROVITEKM1438S 

3 190 F AMIGA 1200 STANDARD + MAGIC PACK 

3 990 F AMIGA 1200 HD 170 MO + MAGIC PACK + 

SCALA 300 

4 490 F AMIGA 1200 HD 260 MO + MAGIC PACK + 
PACK INTERNET+100 heures de conncc.gratuites 



EXCEPTTONNEL ! 1 ANITABONNEMENT 

OFFERT A u DREAMS'\POTJR L* ACHAT B'UN 

AMIGA 



MICRO GAMES C'EST TOUJOURS...! 

Le club d'echange avec des nouvautees chaque semaines. Adhesion 
350 F avec un jeu en cadeau + le jeu que vous aurez choisi dans la 
liste.puis Techange vous couteras 50 f + 20 f de port. Catalogue 
complet sur simple demande de votre part. 

MICRO-GAMES 

REVENDEUR AGREE AMIGA 

PIECE DETACHEE.REPARATION 

7.RUE DU GENERAL FOLTZ-BP 123 

90003 BELFORT CEDEX 

TEL:84/21/81/10 FAX:84/21/48/77 



Domaine public 



C D 



GTI-SCHATZRUHE 



XIPaint 



a-Paint 



The 
World 



True 
Color! 



Comme son nom I'indique, ce CD est 
un logiciel de dessin commercial. 
Immediatement, on pense a 
TVPaint, le celebre logiciel de dessin 24 bits 
(ca veut dire qu'on dessine en 16 millions 
de couleurs) ; 

- mais il n'y a pas 16 M de couleurs en 
meme temps sur un Amiga ! 

- non, c'est pour cela qu'il faut se servir 
d'une carte graphique ou afficher en HAM 
6 ou 8 ou 256 couleurs. Seulement, si 
XiPaint a des qualites (notamment le fait 
de bien vouloir se lancer et etre "utilisable" 



sur mon bon vieux A2000/020 en HAM 6), 
il n'a pas le talent de TVPaint : savoir s'en 
servir instinctivement parce qu'il a ete 
concu par des graphistes ! Quand on voit 
la barre de boutons multicolore de XiPaint, 
c'est evident. Et puis, ou est la localisation 
en francais ? L'avantage de XiPaint, c'est 
son petit prix et ses possibilites d'utilisation 
sur n'importe quelle machine. Le proble- 
me, c'est qu'avec une petite configuration, 
on ne s'embete pas a dessiner en 24 bits 
(comme dit Julien : a quoi ca sert pour une 
demo ?). Et quand on en a vraiment 
besoin, on prend une grosse config avec 
TVPaint. Cela dit, XiPaint est un program- 
me en evolution a revoir quand les auteurs 
auront implements les fonctions annon- 
cees (animation et ray-tracer simplifies) et 
eu assez de retours d'utilisateurs pour 
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Choix des nombreux peripheriques 
d'affichage. 



remanier leur interface. Surtout que pen- 
dant ce temps-la, TVPaint devient de moins 
en moins AmigaTste... Au revoir done. 
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Meme en HAM 6 ca marche I 



Note : * • • 



Theme : 

• Logiciel de dessin 24 bits 

• Quelques images et brasses avec 
thumbnails, du DP 



SCHATZRUHE 



Aminet 10 




Comme son nom I'indique, ce CD 
surfe sur le succes de la serie des 
CD-Rom Aminet. Meme nom, 
meme pochette completement revue avec 




la terre et des zinzins 
transparents sur les 
etoiles, meme pre- 
sentation a base de 
guide tres bien fait, 
permettant d'extrai- 
re/visualiser a 
gauche et de lire le 
readme a droite, 
meme contenu varie. 
Ce faux n°10 vous 
offre en plus 
PageStream 2.2 com- 
plet et une demo de 
Ty pe S m i t h 2.5. 
Comme I'edition de 
polices vectorielles 



*"" PM Fmm fm 




«»..t wmiii. 



minet 10 




<r>ili4 bv Martin R. Ilallir 
Provrannvd bv : 
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Visite guidee d'Aminet 10. 



PageStream, vieille version 2.2. 



I'edition de vos polices vectorielles. 

ne doit pas transcender tout le monde, 
I'interet est surtout dans les megas de 
polices tout style et format lisible sur 
Amiga avec leur index graphiques !!! Bref, 
un excellent CD qui aurait pu quand 
meme eviter de plagier Aminet. 



Note :***** 



Theme : 

• DP Amiga internationnal 

• PageStream2.2 et des fontes 
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17 BITS SOFTWARE 



Anime babes 




Comme son nom I'indique, ce CD 
vous propose d'etre definitivement 
degoute des jeunes filles aux corps 
sublimes et aux grands yeux inexpressifs 
avec plus de 5000 images de taille tres 
variee allant jusqu'au superbe poster verti- 



cal de 640x1200. Quasiment toutes les 
images sont en GIF 16 couleurs, et on 
le croit difficilement, tant I'utilisation 
des trames permet des merveilles. Le 
CD en lui-meme n'a rien d'extraordi- 
naire, quoiqu'un AmigaCuide complet 
soit fourni pour voir chaque image 
d'un die de souris. Mais la selection 
d'image est vraiment au top, que ce 
soit dans les belles pin-up ou I'erotisme 
japonais le plus torride (bondage). 
Meme les monstres baveux ont du mal 
a etre moches, e'est dire. Les styles sont 
varies, du modele manga le plus niais 
(couleurs bien fluos), a des palettes et 
un trait plus BD, jusqu'a des digitalisa- 
tons de dessins papier ou des associa- 
tions decors photos digitalises/pin-up 
dessinee. II y a des petites histoires 
(parfois involontairement droles avec 
I'absence d'un element vital de Tac- 
tion...), des strips, mais il manque visible- 
merit a tous ces dessinateurs un plug-in 
style fiber-factory pour LW (:-)). Un CD 




Dur-dur de tester ce CD. 

pour tout les ados accros de mangas qui 
se feront plaisir en le commandant en 
cachette. 



Note : • • • • 



Theme : 
Le plein de mangas, varies. 





Vous vendez 
4320 76 91 

Vous athetei 
432176 91 

53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 

Metro Gaite ou Pernety 

Ouvert le fundi de 14h a 19h et du mardi au samedi J Oh d J9h. 



A 500 1 Mo : 800 F 

A 600 1 Mo : 800 F 

A 1 200 2 Mo : 1 800 F 

A12002MOHD: N.C. 

A 2000 1 Mo : 1 500 F 

A 1200 + Pack Mage: 3190 F 
A 1 200+DD1 70+PMagfc : 3990 F 



Ext. 512KA500: 
Lecteur Ext. 3"5 : 
A 1 084S : 
Lecteur Int. A500 : 
Alimentation A500 : 
Disaue Dur Divers : 
Souris : 



250 F 
300 F 
790 F 
350 F 
350 F 
N.C. 
190F 



Generation Micro achete cash 



Une bonne douche froide pour se calmer... 
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Unite centide A500, A600, A 1 200, eaan 1 083, 1 084 et 1 085 ou en pome. 



Generation Micro, la garantie 



Materiel garanti 6 mois pieces et main d'eeuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot-vente 
pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Livraison sous 3 jours. 



Domaine public 



utilitaires/jeux 



ET COMMENT L'AMIGA NE RAME PLUS 



Difficile de vous parler ^'Executive en 
quelques lignes sans tomber dans le 
ridicule. Le role de cette rubrique est 
d'attirer votre attention sur les DP les plus 
utiles, or Executive fait incontestablement 
partie de ceux-la. Avez-vous deja remarque 
comme votre Amiga rame des qu'un calcul 
est lance, que quelque chose d'important 
monopolise le processeur. Des lors, il 
devient difficile de faire jouer le multi-taches 
tant meme le simple chargement d'un autre 
logiciel prend de longues secondes. 
Executive permet entre autres de remedier a 
ce genre de probleme. En fait c'est un ser- 
veur special qui s'occupe des taches, de 
leurs priorites, du temps CPU qui leur est 
alloue, etc. mais une foule d'utilitaires peut 
etre activee et mise en route pour tirer profit 
de tout ceci. Ainsi, grace a Executive, le BBS 




Executive vous rendra service ! 

de Regis Levie ne rame jamais, meme 
lorsque son proprietaire en reprend le 
controle alors que des traitements batch se 
passent par derriere. Si vous etes un incondi- 
tionnel du multi-taches ou d'Unix et qu'il 
vous arrive de saturer votre Amiga, Executive 
est fait pour vous. L'installation automatique 
est parfaitement simple et un script de 
desinstallation est fourni. Pour le reste, je 
vous renvoie a I'excellente documentation 
en anglais. 






Executive 



Auteur : Petri Nordlund 
Version : 1.3 
Configuration : NX. 
Statut : shareware 70 F 
Source : Aminet 1 
HDInstall : obligatoire 



COMMENT COMPRESSERAVECXPK ? 



XPKatana 

Cet utilitaire se revele vite indispen- 
sable. II permet en effet de tirer 
encore plus partie des compresseurs 
XPK, ces bibliotheques specialisees dans la 
compression des donnees et dont la stan- 
dardisation par Urban Muller est une des 
petites merveilles de I'Amiga. Comme le 
remarque justement I'auteur, il manquait 
une application dediee a la compression/ 
decompression avec une interface digne 
de ce nom (mieux qu 'XDrop) et un serveur 
ARexx pour etre teleguidee. C'est chose 
faite avec XPKatana, dont I'interface n'a 
rien a envier a son titre original. C'est bien 
simple, XPKatana s'utilise d'instinct en 
oubliant de lire son manuel. La fonction 
Test qui permet de determiner le meilleur 
compresseur est geniale et le drap'n'drop 
facile, surtout avec la reconnaissance auto- 
matique des types de fichiers au moyen de 
la FilelD. library (optionnel). Avec ce logiciel 
(Installez aussi XPK25usr pour les biblio- 
theques et aussi d'autres compresseurs), 



■ i »»,i- i.» - wy« i, ;*u *re„&r!r 



Ivri |1FT innd tanpli 



Faffcer [none Ratio )--» Unriik IB7B - 



I 



XPKatana, indispensable ? 

vous pourrez enfin compresser efficace- 
ment vos samples audio avec SAMP ou vos 
mods avec SQSH par exemple. Plus facile a 
utiliser qu'a comprendre, XPKatana vous 
permet d'avoir une sorte de PowerPacker 
dont la compression serait personnalisee 
au mieux en fonction des donnees a com- 
presser. 



XPKatana 



Auteur : Eric Sauvageau 
Version : 1.0 

Configuration : 2.0+ , 68020 
Statut : shareware 15$ 
Source : Ramses BBS 
HDInstall : Installer 



F i I en an e : |Son : Sanp I es/Neu/TurboLode 








Status: iBest packer: SQSH <47s«> 


■ 


Method: |SQSH 


Source : 
In: 


|16,B96 




116,896 




Ef f ic ienc v '• \ 


Out : 


|8, 568 




Conpleted: f 


bps : 


|17.169 









Opfez pour la compression "personnalisee" 



DESARCHIVE FACILE 



LhaGui 

Voici un programme qui fera des 
heureux : les refractaires a Lha et 
Lzx qui paniquent des qu'il s'agit 
de desarchiver une archive en .lha ou .lzx. 
LhaGui propose une interface tres simple et 
permettant de faire glisser les archives 
directement sur sa fenetre ou par requete. 
II est facile de diriger le desarchivage par 
une autre requete. Les options sont rame- 
nees dans une jolie fenetre de Preferences. 
Enfin, LhaGui permet de n'extraire qu'un 



seul ou quelques fichiers d'une archive, ce 
qui est bien pratique, meme pour moi. 
Petit, sans librairie externe, sans probleme, 
LhaGui est fait pour vous. 





iOlQ 


LhH flrthiv*: |Sv»up:Unconp»c«/fl ItOui 




■1 


Oir»clor«: | r*n : 


l-l 


Ft IvQutit 


1 

* 


Cont t 9 . i nf o 
[«tr»». info 


Root | P.r.nl | S«lrtl nil 


Clear HI 1 1 










|f iniihrd D irrctorv Tree for Archive 





LhaGui, une interface tres conviviale. 



Archives Dir: |ivi : 


1^1 


retraction Oir: |ran: 


\a 










^1 Becurslve 

1 Extract newer file* 

v r \ linort lllenotea 
J add/Extrid i* nav 


| Do not conpr*>« 

I lanor* tnt>ty dirt 

~v^"j Keep attribute* 
St Path name* 


I AutoEntrect Oeplton 


| Clott Sedset Itoniriet 


Viewer: |e>w 1 1 iview 


\a 




i«v, | 


U» J tancel J 



Desarchivez simplement i 



LhaGui 



Auteur : Brian D. King 

Version : 1.13 

Configuration : OS 2. 1, lha/lzx 

Statut : shareware 

Source : Aminet 

HDInstall : facile 
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RAY CHARLES TRACE 



RayStorm 

Un nouveau ray-tracer dans le DP sur 
Amiga ! On connaissait deja 
POVRay, voici RayStorm. Si son ins- 
tallation est facile par Installer, la premiere 
fois qu'on le lance, il ne se passe rien 





Un nouveau ray- tracer ! 

d'autre que la fenetre de la figure ci- 
contre. De fait, RayStorm n'a pas d'interfa- 
ce mais un port ARexx et c'est en lui 
envoyant des scripts par ce port que vous 
lancez des calculs. On retrouve cette 
approche tres ouverte dans les autres fon- 
tionnalites de RayStorm : 
- compatible Imagine. RayStorm a ete 



concu pour etre compatible avec Imagine, 
il peut lire les objets Imagine et utiliser les 
textures Imagine 

- format d'object : Imagine-TDDD 

- algorithme Octree pour le rendu 

- mapping de couleur, reflectivite, filtre, 
altitude et "specular" 

- mapping a plat, cylindrique et spherique 

- brush mapping 

- textures mathematiques : bois, marbre, 
bosses, echiquier, lineaire, radial, etoiles. 

- 8 niveaux d'antialiasing (adaptive super- 
sampling) 

- 3 types de lumieres : ambiance, point et 
spot 

- Profondeur de champ avec ajustement de 
la distance focale 

- Ombres douces 

- Image de fond 

- Brouillard global et objets brumeux 

- Motion-blur pour des animations realistes 

- mapping de reflexion 

- formats d'images : IFF-ILBM, PNC 

- De nouveaux formats d'images et d'ob- 



jets peuvent facilement etre inclus grace au 
concept modulaire. 

Cette version demo est limitee a une reso- 
lution de 160x128. II est annonce 30% 
plus rapide qu'lmagine en trace mode, 
affirmation que je ne m'aventurerais pas a 
confirmer. Attention les scripts 

d'exemples doivent etre adaptes a I'endroit 
oil vous avez installe RayStorm. 
Personnellement, ('attends le modeleur 
sous Mui avec impatience, dont une pre- 
view traine dans la distribution. Sinon, 
RayStorm satisfera surement tous les fans 
des boules chromees et autres damiers 
multicolores... surtout que les fonctionnali- 
tes prevues vont en faire rever plus d'un et 
que le developpement conjoint d'une ver- 
sion Pc lui assure la perennite. 



RayStorm 



Auteur : Andreas Heumann et Mike Hesser 

Version : 1.15 

Configuration : 2.0, 68020+copro, Mui 

2.0 

Statut : shareware 

Source : AminetlO 

HDInstall : Installer 



COMMENT JOUER rt4 ? 



Monsters AGA 

C'est le premier jeu ACA d'un auteur 
prolifique du DP qui nous avait deja 
gratifie de Zerberk et MineRuner et 
autre Poweroids. II redicive avec Monsters 
of terror, une sorte de PacMan a quatre 
joueurs (humains ou controles par I'ordi- 
nateur) ou vous pouvez flinguer les 
mechants pas beaux. Le jeu est tres 
agreable (surtout qu'on peut s'entretuer) 
mais il est vraiment trop court dans cette 
version demo bridee. C'est dommage car 
la realisation est tres bonne (bien meilleure 
au niveau graphique que dans ces anciens 
jeux) et le jeu tourne en multi-taches, ce 
qui fait toujours plaisir. Comme dans tous 



ses jeux, il reconnait I'adaptateur 4 joys- 
ticks que Ton branche dans le port parra- 
lelle, ce qui est une bonne idee si on savait 
ou se le procurer. 



Monsters 



Auteur : Mathias Bock 
Configuration : Amiga ACA 
Statut : shareware 20 DM 
Source : Aminet 1 0, game/shoot 
HDInstall : facile 



penser la partie de saute-mouton sous 
peine d'egarer vos bestioles aux quatre 
bouts du damier, et qui ainsi ne pourront 



COMMENT JOUER QUAND ON EST SOLITAIRE i 




Peg it 




Monstrueux, le jeu I 



Ce n'est pas un compresseur JPEG 
mais bien un jeu. D'une presenta- 
tion sympathique et de bon aloi, il 
s'agit d'une variante informatique du prin- 
cipe du solitaire. Les boules ont ete rem- 
placees par des droles de bestioles qui se 
sautent les unes les autres en disparaissant, 
sans aucune connotation d'aucune sorte. 
La perversite du jeu est ailleurs : des le 
second niveau, I'auteur a rajoute des cases 
rebondissantes, directions obligatoires et 
autres rejouissances qui vous obligent a 



Just Peg it. 

plus s'aneantir : or il ne doit en rester 
qu'un ! Un vrai casse-tete, surtout que le 
nombre de coups est limite. Pour sortir du 
jeu, faites CTRL-C. 

Stephane Anquetil 



Peg It 



Auteur : Paul Burkey 
Configuration : tout Amiga 
Statut : shareware 5£ 
Source : Aminet 1 
HDInstall : facile 
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Transf ormez votre A1 200 



Vous revez de transformer votre Amiga 
1200 en Tower ? Profitez-en, c'est la 
mode, tout le monde s'y met. L'Amiga- 
qui-tient-debout n'est plus un reve. 

Le dernier boitier Tower en date 
est celui propose par Turtle bay 
direct. A mi-chemin entre le 
Tower normal et le mini-Tower, il 
existe deux versions : la premiere, 
dite "complete", est equipee d'une 
carte-mere d'Amiga 1200 signee 
Amiga technologies. Elle comporte 
On se done les ROM 3.1 et... ces fameux 

retrouve avec lecteurs de disquettes incompatibles 
un ordinateur avec les protections de certains jeux... 
qui ressemble Mais pas de panique, la solution a ce 
aux canons probleme est connue depuis long- 

actuels de la temps, et TBD a meme eu la gentiles- 
beaute... se de realiser la correction necessaire 

a votre place. 

La seconde version ne comprend que 
le kit Tower, a charge pour vous d'ex- 
tirper la carte mere de votre 1200 de 
sa carcasse et de la monter dans son 
nouveau boftier. La encore, pas de 




, ' 


f J 


k^ 
^^^ 


t f ' 




4 



Sobriete de I'interieur. 

panique, I'operation est simple et ne 
necessite aucune soudure d'aucune 
sorte. Turtle bay ayant mis a notre 
disposition le kit complet, nous 
n'avons pas eu la possibility de nous 
essayer nous-memes a ce montage, 
mais si Ton en croit le distributeur 
auvergnat, elle ne necessite qu'une 
dizaine de minutes. 
Le grand mechant look 
Franchement, ca en jette. Rien a redi- 
re sur I'esthetisme du boitier, il est 
superbe. La couleur est presque iden- 
tique a celle du 1200 d'origine et le 
cadran digital exhibe fierement un 
"50" jaune fluo, sans aucune signifi- 
cation, certes, mais tellement clas- 
sieux ! Pour peu que le CD-Rom et les 
haut-parleurs (pivotants, s'il vous 
platt) soient installed, on obtient un 
ensemble parfaitement homogene. 
Dommage que le but premier d'un 
Tower soit justement d'etre cache 
sous un bureau ! 

Enfin, ca, c'est bon pour la facade... A 
I'arriere, par contre, ce n'est pas fran- 
chement folichon. Les connecteurs 
habituels du 1200 sont disposes verti- 
calement (e'etait un peu oblige...), 
I'alimentation cote sol, ce qui pose 
immediatement un probleme de 
branchement d'un eventuel second 
lecteur de disquettes : si celui-ci dipo- 
se d'un cable trop court, il devient 
tout simplement impossible de le 
poser ailleurs que par terre, a cote du 
Tower... 
Un autre point noir (je le dis sans 



aucune malice) concerne le clavier, 
qui est celui d'un CDTV (mais si, rap- 
pelez-vous I'ancetre du CD-I de 
Philips...). Le contraste entre le blanc 
casse du boitier et le noir du clavier 
est difficile a supporter pour qui est 
doue d'un minimum de bon gout... 
Par contre, il est d'un toucher tres 
agreable et le cable de raccordement 
est suffisamment long pour permettre 
toutes les positions d'utilisations, jus- 
qu'aux plus exotiques. 
Sesame, ouvre-toi 
Le temps d'oter les six vis qui main- 
tiennent le capot, et la bete est main- 
tenant nue devant nos yeux ebahis. 
La premiere chose qui saute aux yeux 
est sans conteste I'armature metal- 
lique, specialement dessinee par 
Turtle bay pour permettre I'insertion 
aisee d'une carte d'extension dans ce 
qui etait encore la trappe ventrale du 
1200, avant son operation... C'est la 
un bon point indeniable en faveur de 
ce Tower. 

Le reste est un tout petit peu moins 
encourageant... Des cables courent 
dans tous les sens, a commencer par 
celui qui traverse tout I'appareil pour 
relier le bloc d'alimentation du Tower 
au connecteur, d'alimentation egale- 
ment, de la carte-mere du 1200. Pire, 
mais inevitable, ce cable ressort carre- 
ment du boitier par sa face arriere, 
afin de s'enficher dans le sus-cite 
connecteur. 

Idem la rallonge du clavier, sur 
laquelle nous emettrons des reserves, 
heu... reservees. Cote carte-mere, elle 
est terminee par un clip qui vient 
s'enficher directement sur le contro- 
leur clavier (gloups !). Le probleme, 
c'est que ce clip ne tient pas tres tres 
bien et risque a tout moment de quit- 
ter sa place... Soit on lui fait confian- 




Un chassis special de TBD. 
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en Tower ! 



ce, soit on I'aide a tenir en place grace a un petit point de colle ou 
un petit morceau d'adhesif. 

Une autre deception concerne le port PCMCIA, que I'orientation de 
la carte-mere rend tout bonnement inutilisable. Une solution pos- 
sible, si vous etes deja equipe d'un peripherique PCMCIA 
(Overdrive, Squirrel, etc.) et desirez continuer a I'utiliser, consiste a 
vous degotter, voire a confectionner vous-meme si vous savez y 
faire, une petite rallonge qui vous permettra de le placer par 
exemple dans I'une des baies encore disponibles. 
A noter que le bloc d'alimentation est un Sky hawk SH-230W venu- 
le et dote d'une prise "prise banane" femelle qui autorise le bran- 
chement d'un moniteur directement sui lui. 
On branche 

Puisque Turtle bay direct a ete suffisamment gentil pour nous pre- 
fer un kit equipe d'un disque dur et d'un lecteur de CD-Rom, 
autant en profiter. A peine la derniere vis etait-elle remise en place 
que nous avons allume la bete pour voir comment elle se compor- 
tait. 

Petite deception, I'Amiga ne reconnait pas le disque dur et nous 
demande d'inserer une disquette Workbench... Apres moults ten- 
tatives, nous en avons trouve la raison (mais pas la cause...) : 
I'Amiga n'attend pas que le disque dur soit pret avant de lancer sa 
sequence d'initialisation. II faut done retarder celle-ci de quelques 
secondes, ce que nous avons fait en invoquant le menu de demar- 
rage du Kickstart (en appuyant sur les deux boutons de la souris). 
Est-ce du aux ROM 3.1 "made in Amiga tech" ou au Tower "made 
in Le Veurdre" ? Nous aurions tendance a opter pour la seconde 
possibility, tant nous avons vu d'autres Amiga 3.1 fonctionnant 
sans probleme avec leur disque dur. 
Bon, alors ? 

Ce Tower nous a fait une impression 
que nous qualifierons sans hesiter de 
bonne. Cela dit, sans connecteurs 
Zorro supplementaires, il ne peut 
servir qu'a relooker un Amiga 1200 
ressemblant un peu trop a une 
console de jeux au gout de certains. 
La au moins, on se retrouve avec un 
ordinateur qui ressemble aux canons 
de beaute actuels... Peut-etre au prix 
de la perte d'une partie de I'identite 
de I'Amiga. 

Stephan Schreiber 




Esthetique 
de I'exterieur. 



En hausse 

▲ Le "look", franchement superbe... dans la version complete, 
avec CD-Rom et haut-parleurs installes 

▲ L'armature metallique qui ne gene pas le connecteur 
d'extension du 1200 

A Le bloc d'alimentation, robuste 

En baisse 
T L'interieur un peu "fouillis" 
T La condamnation du port PCMCIA 
Note 
* • • * • 



~-<-~— s.L. DIFFUSION 

Votre Specialiste 

AMIGA 

a STRASBOURG 

adressez vos commandes a : 
SL DIFFUSION - 6 rue D'Obernai - 67300 SCHILTIGHEIM 



Livraison 
24/48H 

pour les articles 
en stock. 




BLlQVRD 

1230 IV TURBO BOARD^f 


Blizzard 1230 IV 1 489 F 
Blizzard 1230 IV+4Mo 2 239 F 
Blizzard 1230 FV+8M0 3 079 F 

.' Copro 68882/50 PGA 759 F 
Blizzard 1260 4 989 F 
Blizzard 1260+4Mo 5 739 F 

. Blizzard 1260+8Mo 6 579 F 
Blizzard 1260+16Mo 8 249 F 
1230-60 SCSI Kit 

- Blizzard 2060+SCSI II 5 559 1 

!!!! enfin disponible pour AMIGA 2000!!!! 


BU^ARD 

1260 TURBO BOARD _, 

BU^VRD 

2060 TURBO BOARD W 


xip Quantum® SyQuest 3 phase 5 

,CSI Importateur phase 5, GTI, Macro System, Hisoft... 
Revendeur Agree AMIGA 



MEMOIRES 

Ram SIMM 4 MO 749 F 

Ram SIMM 8 MO 1 589 F 
Ram SIMM 16 MO 3 289 F 

EXTENSIONS 

Blizzard 2060 enfin 5 559 F 
Cyberstorm 60/50 6 889 F 
Cyberstorm sesi kit 1 569 F 
Cybervision 2 Mo 2 789 F 
Ma j 2 Mo CyberV 789 F 

Cybervision 4 Mo 3 479 F 
Scandoubler 4000 1 190 F 

PERIPHERIQUES 

Lecteur ZIP SCSI 1 590 F 

+ 1 Disquette 1 00 Mo 

Disquetle 100 Mo ZIP 119 F 
Adaptateur 50/50 zip 89 F 
Lecteur SCSI EZ135 2 1 19 F 

+ 1 Disquette 1 35 Mo 

Cartouche EZ1 35 189 F 

CD ROM4X SCSI Sanyo 1 669 F 

Externe +1 CD offert 600ko/s 200ms 

CD ROM 6X SCSI Nee 2 369 F 

Externe +1 CD offert 900ko/s 1 50ms 

Squirrel SCSI 559 F 

DISQUES DURS IDE 

Disque D. IDE 850 Mo 1 589 F 
Disque D. IDE 1,08 Go 1 879 F 
Disque D. IDE 1,2 Go 1 989 F 

D.Durs de haute qualite livres avec 
disquette d'installation. _ 

□ Nappes sur mesure, nous consulter ^ 



DISQUES DURS SCSI 

Disque D. IDE 850 1 589 F 
Disque D. IDE 1 Go AVI 689 F 
Disque D. IDE 2 Go 4 789 F 
Disque D. IDE 4 Go 6 889 F 
Boitier Exteme +489 F 

ORDINATEURS 

AMIGA 1200 p 3 190 F 

LIVRAISON GRATUITE EN 24/48H CHEZ VOUS* 

AMIGA 1 200 + dd 1703 990 F 

LIVRAISON GRATUITE EN 24/48H CHEZ VOUS' 

AMIGA Surfer 1200 m 4 490 F 
AMIGA 4000T/40 18 990 F 

DDlGo SCSI +Pock Magic +Scala 

AMIGA 4000T/60 21 990 F 
Moniteur M1438S 2 290 F 

DIVERS 

CD Aminet 9,10... 90 F 

CD Aminet Set 1 «2 239 F 

Souris Mega (la meilleure) 229 F 

Joystick Python 149 F 

Genlock GST40 AF 989 F 
Prise MIDI (in/out/thru) 239 F 

AUDIO-VIDEO 

V-LAB MOTION 7 799 F 
TOCCATA 16BITS 2 599 F 

MODEMS 

SupraFax V32Bis 14,4 1 619 F 
SupraFax V34 28,8 1 769 F 
@-NET (Pour Internet) 149 F 
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[ Nom : 
i Adresse : 
! C.Postal 


Prenom: 
Ville : 




Designation 


Qte 


Prix Unit. 


Prix Total 
































1 Frais de port : 20 F pour 1 CD ou souris , 5 F 
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L a b o 



Turbocalc 3.5 



Depuis deux ans maintenant, TurboCalc 
est un logiciel qui a toujours su evoluer 
dans le bon sens. Cette nouvelle mouture 
apporte encore quelques fonctionalites 
supplementaires, et surtout, elle est enfin 
distribute par chez nous, en version 
francaise de surcroit. 
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/Ve vous y trompez pas, c'est bien 
une feuille Excel qui a ete importee ! 



race a la volonte de Quartz 
informatique, I'Amiga a enfin 
son tableur ! Le logiciel est 
fourni sur deux disquettes, et est nor- 
malement accompagne d'un manuel 
francais. L'installation, confiee au pro- 
gramme Installer habituel, s'effectue 
tres rapidement. 
Des chiffres 

Chose tout a fait normale, une cellule 
peut contenir soit un nombre, soit un 
texte, soit encore une formule plus ou 
moins complexe. Le deplacement du 
curseur et la selection des blocs de 
cellules s'effectuent soit a la souris, 
soit au clavier. Dans ce dernier cas, il 
est possible de sauter directement 
aux extremites de 
la feuille grace a la 
touche Control. A 
ce sujet, les feuilles 
de TurboCalc sont 
" I i m i t e e s " a 
18 278 colonnes 
sur un million de 
lignes... Autant 
dire qu'il y a tres 
peu de chances 
d'etre un iour 
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Une interface agreable a regarder... et a utiliser. 



confronte a un probleme de ce cote- 
la. Par contre, elles ne sont pas enco- 
re tri-dimensionnelles : s'il est permis 
de referencer depuis une feuille, le 
contenu d'une cellule d'une autre 
feuille, il est cependant impossible de 
"lier" plusieurs feuilles entre elles afin 
que les modifications apportees a 
I'une se repercutent automatique- 
ment sur I'autre. Une possibility inte- 
ressante est de creer des "bases de 
donnees" dans les feuilles. 
Des lettres 

TurboCalc dispose d'un nombre 
important de fonctions et com- 
mandes que I'on pourrait classer dans 
quatre categories : mathematiques et 
scientifiques, statistiques, financieres 
et diverses. Un exemple simple et 
classique : la formule = SOMME 
(A1 :A1 0) calcule la somme des cel- 
lules A1 a A10 et place le resultat 
dans la cellule courante. Remarquez 
que les noms des fonctions ont egale- 
ment ete francises. Les afficionados 
de la rubrique ARexx de Dream seront 
en outre combles, puisque TurboCalc 
dispose d'un port ARexx, et si vous 
n'avez pas I'esprit programmeur, pas 
de panique : TurboCalc peut enregis- 
trer toutes vos actions a la souris et au 
clavier, et les enregistrer sous forme 
de macros, pretes a etre rejouees 
quand vous le desirerez. 
Des graphes 

Outre les calculs, on attend d'un 
tableur qu'il sache presenter ses don- 
nees de maniere graphique. 
TurboCalc se defend plutot bien de ce 
cote, avec pas moins de 1 6 types dif- 
ferents : de I'histogramme aux "gra- 
dins", en passant par les lignes et les 
camemberts, il y a de quoi satisfaire 
les plus exigeants. Certains gra- 
phiques sont de plus "interactifs" : il 
suffit de cliquer dessus pour les modi- 
fier (deplacement des parts d'un 
camembert, etc.). 
Et des objets 

Pour illustrer une feuille, TurboCalc 
offre la possiblite d'y inclure des 
"objets graphiques" : des graphiques 
crees par TurboCalc lui-m§me, bien 
sur, mais aussi des images IFF, voire 
meme des textes. Raffinement supre- 
me, il est possible d'associer un objet 



a une macro commande, de telle 
sorte qu'un simple die sur cet objet 
declenche I'execution de la macro. 
Agreable 

A I'usage, TurboCalc se revele tres 
agreable d'emploi : la barre d'outils 
place les fonctions les plus souvent 
utilisees a portee d'un seul die de 
souris ; le glisser-lacher (en anglais : 
"drag and drop") simplifie le deplace- 
ment des cellules dans la feuille ; le 
multi-fenetrages est de rigueur, et 
mieux que cela, les differentes boTtes 
de requete qui s'affichent ne blo- 
quent pas le reste du programme ; - 
des raccourcis-clavier ont ete imple- 
mentes pour quasiment tous les 
menus et gadgets, ce qui permet, 
une fois que I'on est habitue au pro- 
gramme, de ne pas perdre de temps 
avec la souris ; enfin, une aide en 
ligne consequente, en francais et sous 
AmigaCuide est disponible a tout ins- 
tant. On appreciera egalement la pos- 
sibility d'ouvrir automatiquement une 
ou plusieurs feuilles au demarrage, 
etc. TurboCalc est a posseder absolu- 
ment ! 

Stephan Schreiber 




Un apercu avant impression, ca peut 
toujours servir. 



TurboCalc 3.5 



En hausse 
▲ Une interface utilisateur tres 
agreable et completement 
multitache 

A Un nombre impressionnant de 
fonctions et commandes 
A V import/ export de feuilles Excel 
et Lotus 1-2-3 

A L 'aide AmigaCuide, disponible a 
tout instant 

En baisse 
▼ L'aide AmigaCuide est tout de 
meme un peu "fouillie" 
T "Co/c", d'accord, mais "Turbo", 
pas toujours... 

Note 
• * * • • 
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>sez un chateau J 
aputez lui des tours, des 
ramparts, etc. .. Puis avec voire cata- 
pulle allez delruire les constructions 
Deui joueurs 
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SX-32 

Mettez un 1200 
dans votre CD-32 ! 



Les choses etant ce qu'elles sont, les titres 
CD-32 deviennent de plus en plus rares 
(c'est un euphemisme). Vous enragez, et 
ca se comprend, ma is avant que de jeter 
votre console par la fenetre, n'oubllez pas 
que c'est avant tout un Amiga... II suffit 
vraiment de peu de choses pour lui 
donner une seconde vie... 

Or, le "peu de choses" en 
question, nous I'avons trouve 
pour vous, sous la forme 
d'un module d'extension qui transfor- 
me une CD-32 toute nue en un veri- 
table A1200. Enfin ! Final write, 
TurboCalc, DeluxePaint V et autres 
OctaMED vont pouvoir tourner sur 
CD-32 ! A vous les joies de I'lnternet ! 
Le miracle s'appelle 5X32 et nous arri- 
ve de la Teutonie, apres un petit 
detour par Le Veurdre, dans I'Allier. 
Presentation 

Le module SX-32 est prevu pour s'en- 
ficher dans le port d'extension de la 
CD-32. A I'arriere, il offre les prises 
serie, parallele, RGB et lecteur de dis- 
quettes habituelles de I'Amiga, plus 
une sortie VGA 15 broches, dont on 
ne voit pas tres bien I'interet puisqu'il 




II y a meme 

un connecteur 

VCA! 




continue de delivrer un signal PAL. La 
carte elle-meme est equipee d'une 
horloge temps-reel et dispose d'un 
emplacement pour une barrette de 
memoire SIMM 72, les plus repan- 
dues, pouvant atteindre jusqu'a 8 Mo 
(deux cavaliers permettent de confi- 
gurer la taille de la barrette). Enfin, 
raffinement supreme, il reste encore 
de la place pour un disque dur 2,5 
pouces Ide. 




La SX-32 est minuscule. 



Un ensemble ultra-compact 



Installation 

C'est la partie la plus delicate, puis- 
qu'elle impose d'ouvrir le capot de la 
CD-32. En effet, la 5X-32 est trop 
epaisse pour s'infiltrer directement 
dans la trappe d'extension de la 
console ; la seule solution possible 
consiste done a "elargir le passage" 
en soulevant le capot superieur d'en- 
viron 15 mm. Attention, cette opera- 
tion invalide la garantie de votre 
appareil. Une fois la SX-32 solidement 
enfichee dans le bus d'extension, le 
capot se referme parfaitement bien, 
sans que I'on ait besoin de forcer. A 
noter pour les plus inquiets d'entre 
vous, que deux petits pieds en caout- 
chouc empechent tout contact entre 
la SX-32 et le blindage interne de la 
CD-32. 

Et fa marche ? 

Nous avons essaye la SX-32 avec le 
disque dur d'un Amiga 1200 qui pas- 
sait par la. La premiere constatation 
qui s'est imposee a nous, est qu'il ne 
faut pas oublier de retirer tout CD- 
Rom du lecteur avant d'allumer I'ap- 
pareil : celui-ci a en effet une priorite 



de boot plus importante que celle du 
disque dur, ce qui permet de conti- 
nuer a utiliser des titres CD-32 exac- 
tement comme si la SX-32 n'etait pas 
la (ce comportement peut etre modi- 
fie si vous le desirez, soit chaque fois 
que necessaire via le boot-menu, soit 
definitivement, en augmentant la 
priorite de boot du disque dur avec 
HDToolBox...). Si un CD audio est 
present dans le lecteur au moment 
du demarrage, c'est alors la "platine 
laser" habituelle de la CD-32 qui s'af- 
fiche. Evidemment, si le lecteur de 
CD est vide, c'est alors que le disque 
dur qui prend le relais. La Startup- 
sequence est executee et le 
Workbench s'affiche. On se retrouve 
alors face a un vrai Amiga 1200, equi- 
pe du Kickstart 3.1, et, c'est assez 
particulier, de la fameuse puce Akiko 
dont toutes les applications peuvent 
desormais beneficier. 
En fait, il ne manque que deux acces- 
soires de base, mais ceux-ci sont 
absolument indispensables et il fau- 
dra done se debrouiller pour les 
acquerir en meme temps que la SX- 
32 : le premier est un clavier (celui 
d'un CDTV ou d'un A4000 fait parfai- 
tement I'affaire), et le second est un 
lecteur de disquettes (surtout si I'on 
n'installe pas de disque dur !). 

Stephan Schreiber 
Merci a Turtle bay direct. 




Metaaaa-morphooooose I 



SX-32 



En hausse 
▲ La possibility d'ajouter encore un 
disque dur et jusqu'a 8 Mo de 
memoire 
A La CD-32 retrouve une utilite ! 

En baisse 

▼ L'installation oblige a ouvrir la 
CD-32 

▼ // faudra encore debourser des 
sous pour s'offrir un clavier et un 
lecteur de disquettes 

Note 
* •••• 
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accelEratrice MTGC 

28 Mhz : 790 F 
42 Mhz : II90 F 
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68030 cadense a 28 ou 
42 Mhz + horloge. 
Extensible jusqu'a 8 Mo 
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Minigen : 

Composite 

YC: 



750 F 

I750 F 

2750 F 



Fourni avec cable 
et alimentation 




tGrfacG 
SCSI ou IDG 

Squirel SCSI : 499 F 
Randy ROM IDE : 499 F 

Interface permettant la 
connection d'un disque dur 
IDE ou SCSI. Livre avec 
disquettes + cable + notice. 



, Bai 



? AMIGA 



■rrette 



memoirE SIMM 

4 Mo : 400 F 
8 Mo : 980 F 
16 Mo: 269<D F 

Barrette SIMM 32 bits 




AI200 
DD 170 Mo 
♦ SCALLA 
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Monite 



MC 680020/14 Mhi 

RAM 2 Mo, lect. 3" " 

880 Ko. Systeme 

Sexploitation 

OS}- 1 



Lecteur [ ^" 



) 
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Pack Magic ! 
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de CD-ROM 

IDE X4 : 750 F 
IDE X6 : 990 F 
IDE X8 : I490 F 
SCSI X4 : I250 F 
SCSI X6 : 2250 F 




Disque 
Dur 



f 99Q 
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Digita Word — 

onnal paint 6.4 • Turbo Calc 3.5 ■ 
manager 1.2 SE * Digita Dat 
Photogenies 1.2 SE • Pinball 





Digitaliseur [ "MQ 



Video VIDI 

Vidi 24 RT 

resolution 380x604 

BBO F 

Vidi 24 RT PRO 

resolution 760x604 

I970 F 



) 



Digitaliseur 
Audio 



35Q F 

a parti r de 




MEGALOSOUND 
350 F 
AURA 
850 F 



Les Indispensables de f AMIGA 



Lecteur 880 Ko externe 

Lecteur HD A600/ 1 200 

Lecteur interne DD A500/2000 
Lecteur interne DD A600/ 1 200 

Interface MIDI 

Extension A500 5 1 2 Ko SH 
Extension A500+ I Mo SH 



350 F 
790 F 
350 F 
350 F 
I90 F 
2IO F 
290 F 



Extension A600 I Mo SH 

Carte memoire A 1 200 - Mo _ . 

Souris 560 dpi. 

Alimentation 

Cable 2" I /2 3" I /2 + alim. 

Cable 2"" 2 2"" ! + alim. 

Speed KING 



290 F 
5SO F 
I40 F 
390 F 
_ 70 F 
_ 65 F 
_ 95 F 



Navigator 

Boitier DD externe A500 (vide) 

Scanner 256 nuance de gris 

Scanner couleur 

Disquettes XI 

Disquettes X50 

Disquettes XI 00 



_ IOB F 
790 F 
990 F 
2I90 F 
2SO F 
2,30 F 
2,00 F 
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@-Net : bienvenue au Club ! 



C'est incontournable, tous les fournisseurs 
d'lnternet proposent pour attirer la 
clientele, un kit de connexion adapte a 
leur service, regroupant moult logiciels 
specialises. Seul probleme, 9 fournisseurs 
sur 7 ne jurent que par NetScape et 
Eudora et ignorent totalement I'Amiga. 




Double-cliquez sur "Club internet", et vous voila connecte I 

Ce n'est pas le cas de Grolier 
interactive et de sa division 
Club internet, dont le kit @-Net 
(prononcez "at net") a ete speciale- 
ment concu pour notre machine. Et 
comme un bonheur n'arrive jamais 
seul, la simple acquisition de ce kit fait 
de vous I'heureux beneficiaire d'une 
centaine d'heures de connexion gra- 
tuites (hors prix de la communication 
telephonique, faut quand meme pas 
rever). Ces 100 premieres heures 
consommees, il vous faudra vous 
abonner reellement au Club internet, 
ce qui vous coutera la bagatelle de 77 
francs TTC par mois. 
Preliminaires 

@-Net existe en deux versions, qui ne 
se differencient que par leur support : 
la premiere, la plus pratique, est four- 
nie sur un CD-Rom, tandis que la 
seconde est fournie sur disquettes. 
Avant que de lancer la procedure 
d'installation, il conviendra de tele- 
phoner a Monsieur Club internet pour 
lui annoncer la bonne nouvelle : "hep, 
m'sieur, j'ai achete le kit, void son 
numero de serie". Ce a quoi Monsieur 
Club internet vous repondra : "parfait, 
choisissez votre nom de login et je vous 
donnerai votre mot de passe". Ce sym- 
pathique echange vocal ne durera 
que quelques instants, au bout des- 
quels vous pourrez enfin double-cli- 
quer sur I'icone "Installer @-Net" , non 
sans vous etre tout de meme assure 



que votre disque dur dispose d'au 
moins 10 Mo libres... 
La procedure d'installation vous 
demandera alors les renseignements 
de rigueur : vos vrais noms et pre- 
noms, votre login et votre mot de 
passe definis plus haut, ainsi que le 
numero de telephone a appeler pour 
vous connecter au Club (cela peut 
paraitre etonnant au premier abord, 
mais il faut savoir qu'il ne se passe pas 
une semaine sans que le Club internet 
n'ouvre un point d'accueil quelque 
part en province, peut-etre a cote de 
chez vous). 
Au menu 

Les logiciels choisis pour figurer dans 
@-Net sont connus et assez classiques. 
Ce sont : 

* AmiTCP version 4.0 demo pour la 
couche TCP/IP ; 

* AmiPOP et Elm pour I'echange de 
courrier electronique (email) ; 

* Cfin pour la consultation des articles 
de Usenet ; 

* Amiga Mosaic pour surfer sur le 
World Wide Web ; 

* Cui-FTP pour le telechargement en 
FTP; 

* GrapeVine pour le dialogue en direct 
(IRQ. 

C'est la un choix somme toute plutot 



issrsr: 



Bienvenue au Club. 

interessant, mais on ne peut retenir 
quelques petites remarques. D'abord, 
concernant Elm : bien que tres effica- 
ce, ce programme est loin d'offir la 
convivialite necessaire aux novices de 
I'lnternet. Voodoo eut ete un choix 
plus judicieux, d'autant plus qu'il gere 
parfaitement les courriers multimedia 
(c'est-a-dire incluant textes, images et 
sons), ce qu'£/m est incapable de faire 
tout seul (le programme MetaMail est 
heureusement fourni pour pallier a ce 
manque). Ensuite, concernant I'ho- 



mogeneite globale du kit : la seule 
presence en son sein & Amiga Mosaic 
(qui est le seul browser Web sharewa- 
re disponible sur Amiga - d'autres 
logiciels, commerciaux ceux-la, sont 
en preparation) oblige a I'installation 
de la bibliotheque Mu/(laquelle ne fait 
d'ailleurs pas partie du kit et devra 
done etre telechargee le plus rapide- 
ment possible si vous ne I'avez deja). 
Or, tant qu'a installer Mui, autant ('ex- 
ploiter entierement : mNews, par 
exemple, aurait sans complexe pu 
remplacer CRn, et MuiADT (un client 
FTP optimise pour Aminet) aurait fort 
bien pu trouver sa place dans @-Net. 
Des plus 

@-Net dispose de quelques "plus" 
bien sympathiques, comme ce tiroir 
"Supplements", qui renferme les 
archives d'applications supplemen- 
taires qu'il ne tient qu'a vous d'instal- 
ler (mFTP, PGP, ou encore AmiTEL), 
ou ce tiroir"Reconfiguration", qui 
vous permettra de modifier votre ins- 
tallation si d'aventure vous deviez 
changer de modem, de login ou bien 
de mot de passe. Pas de doute, @-Net 
est un kit plutot bien concu, qui per- 
mettra une premiere approche facile 
d'lnternet. Ensuite, lorsque vous serez 
devenu un surfeur confirme, il ne tien- 
dra plus qu'a vous de personaliser 
plus ou moins completement votre 
installation. 

Stephan Schreiber 



@-Net 



En hausse 
▲ Une installation reellement 
automatisee au maximum 
A 100 heures de connexion gratuites, 
personne ne peut les refuser I 

En baisse 

▼ Mais pourquoi diable la 
biblioheque Mui ne fait-elle pas 
partie du kit ? 

▼ Quelques adresses de sites Amiga 
dans la HotList de Mosaic auraient 
ete appreciees 

▼ N'aurait-il pas ete possible 
d'utiliser le kit directement depuis le 
CD-Rom, avec un minimum 
d'espace necessaire sur le disque 
dur? 

Note 
• •*•• 
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Apres DAL'X: 
15 niveaux immenses et 
delirants. Reconstituez un 
puzzle afin de retrouver votre 
tendre amie (Images en mode 
HAM). Mode 2 joueurs en 
simultanee (avec 15 niveaux 
supplementaires). Univers en 
3D avec scrolling. Extension 
disponible avec 10 images et 
niveaux supplementaires. 

Comme sur PC et MAC, 

enfin des versions Amiga de 

Bomb'X avec des images 

digitalisees (mode HAM) 

Ref: extensions 1 - «Stars» 

extensions 2 - «Duos» 



<D 



DAL'X 




Chaque extension de Bomb'X 
propose 10 images et 20 
niveaux supplementaires. 
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Faites rougir 
votre Amiga. 



BOMB'X 

50 niveaux de tranche 

rigoiade 

2 phases distinctes. 

Un defi terrible: une 

femme, plusieurs 

hommes, un seul elu ! 

Mode 4 joueurs en simultanee ! ! ! 




BON DE COMMANDE d retourner d 

MEDIAGOGO, 
210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 

(A remplir en capitales) 

MACHINE TITRES f 

□ AMIGA □ N°l: Bomb'X 69 F | 

(A500, A500+, 

AoOCAlOOO, 

A1200,A2000) 



O Extensions IdeDal'X 59F < 
Q Extensions l&Borrb'X 59f 

Montant : F + 1 5 F de Port = Montant total F. 

NOM: 

PRENOM: 

ADRESSE: 

Code postal : Ville: 

Le: Signature: 

^jjccorngoxjne^g^^o^rej^cjjenn^^ 




d' occasion 
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prix canons. 



Cartes acceleratrices 



ESCOM A1200 

68(120 16 Mhz, 2 Mo 
HD 170 Mo + Pack Logiciels 

FfidluKi-nio, I'piiim t>_4. 

Scull* MMJflO 

Print Manager 1.2. Wordwortli 45E. 

DstMtora I.I. Turho ("ale. Ori^intor, 

Pinbail Mania et \\ Un 

Prix : 3990 Frs 



ESCOM A 1200 

+ PACK MAGIC 

iiMk<*mSi3il<iM\t»0 

Prix : 3190 Frs 



ESCOM A4000T 

68040 25 Mlu. 6 Mo 

III) SCSI] 1 Gtja, 2 slots Video 

am Sola MMJOO 

Prix :18990 Frs 

Moniteur Amiga 1438 

1024x768 15-38 Khz: 2190 F 



ESCOM A1200 HD 170 Mo 

+ Moniteur 1438 
+ Carte 68030 42 Mhz M-TEC 

Prix : 7490 F 



AMIGA OCCASIONS AVRIL 96 



A500 790 F 

A600 890 F 

A1200 1890 F 

Moniteur 1084 S 990 F 

Moniteur 1085 S 890 F 

Lecteur externe 290 F 

Joystick a partir de 50 F 

Jeux a partir de 50 F 

Les Amiga d'occasions sont livres avec cables et souris. 



- M-Tec 520 68020 14 Mhz. Support 
Simm 32 et supix>rl co-pro : 1090 F 
AUQQ ; 

- M-Tec 1230 68030 28 Mhz 

+ MMU + support eo-pro + SCS12 
en option. AutoConflg. : 990 F 

M-Tec 1240 : Idem 68030 a 42 
Mhz auto conftg. : 1490 F 

- Blizzard 1230 IV 68030 50 Mhz 
+ MMU + support copro : 1590 F 

- Blizzard 1260 68060 50 Mhz 
+MMU+FPU+ support copro : 4490 F 
A40O0 : 

Cyberstorm 68060 50 Mhz 
+ MMU + FPU + support co-pro 
+ SCSI2 en option : 6490 F 

Option SCSI2 : 790 F 

Option 4 Mo 32 Bits : 790 F 

Option 8 Mo 32 Bits : 1490 F 

+ Co-pro 68882 33 Mhz : 490 F 

'.. + Co-pro 68882 50 Mhz: 690 F 



Nous rachetons Cash votre Amiga ou 
vos periphcriuuvs. Nous consulter. 



DISQUESDURSl MEMOIRES IIMPRIMANTES 



40 Mo 590 F 

60 Mo 690 F 

80 Mo 790 F 

170 Mo 890 F 

540 Mo 1290 F 

850 Mo 1490 F 

1 Giga 1690 F 

Boitier A500 IDE 790 F 

Overdrive A600/1200..590 F 
Zip iomega 100 Mo. ..1690 F 

Cartouche ZIP 99 F 

Syquest 200 Mo 2590 F 

Syquest EZ135 Mo.. ..2090 F 
Syquest 270 Mo 2790 F 

- ALIEN BREED 3D 219 F 

- CARTON ROUGE 299 F 

- WORMS 199 F 

- SPERIS LEGACY 199 F 

- DUNGEON MASTER II 219 F 

- ZEE WOLF II 229 F 

- BREATHLESS 279 F 

- FEARS 219 F 

- ISHAR TRILOGY 299 F 

- EXTREME RACING 199 F 

- VIRTUAL KART1NG 219 F 



NOUS RACHETONS 

VOTRE AMIGA 

CASH !!! 



■ 512 Ko A500 290 F 

- 2 Mo + Horloge A500 890 F 

- 1 Mo A500 Plus 590 F 

■ 1 Mo A600 390 F 

- 2 Mo A2000 1390 F 

■ 4 Mo 32 Bits 70 Pins 790 F 

• 8 Mo 32 Bits 70 Pins 1490 F 

- Lecteur HD 1,76 Mo 790 F 

- Lecteur externe Neuf 390 F 

- Lecteur externe Occa....290 F 

- Souris Wizard 560 DPI... 149 F 

- Gunship 2000 149 F 

- Apydia 79 F 

- Tower Assault 159 F 

- Super Stardust 179 F 

- Rome AD92 99 F 

- Valhalla 169 F 

- Alien 3 129 F 

- Genesia 149 F 

- Shadow Fighter 99 F 

- A.T.R (CD32) 179 F 

- Ultimate Blows (CD32)...179 F 

- Super Frog (CD32) 99 F 

- Megalomania 99 F 

- Hired Guns 199 F 

- Airbus A320 119 F 

- Easy Amos 199 F 



DIVERS 



Canon BJ 30 1590 F 

Canon BJC 70 2190 F 

Canon LPB 4U (Laser).. .3890 F 

HP DeskJet 340 1990 F 

HP DeskJet 660 C 2790 F 

HP DeskJet 850 C 3990 F 

HP LaserJet 5 L 3990 F 

Squirrel SCSI2 490 F 

CD-Rom 4X + Squirrel. ..2490 F 

HP 2 X 5 W + Ampli 149 F 

Modem 28800 Bauds 149 F 



DESTOCKAGE 



I I I 



49 Frs le jeu 

■ Sim Life 

- Mean Arenas 

- Total Carnage (A1200) 

- Vital Light (CD32) 

■ Naughty ones 

■ International Soccer 

■ Seven Gates Jambala (CD32) 
^tar Ray 

Ice Hockey 
f- Turbo Trax 
• Oscar (A1200) 

Trolls (CD32) 
- Beavers (CD32) 
Mad Show 




A 20 metres de la gare RER de Houilles, Magasin ouvert 
du Mardi au Samedi de 9h30 a 12H30 et 13H30 a 18H30. 



AXIOM COMPUTER 3, Avenue Charles de Gaulle 78800 HOUILLES 
Tel : 39-68-33-80 Fax : 39-68-33-81 



I"b~6~"n p~"e command e"I 



DESIGNATION 



QTE 



TOTAL 



SOUS TOTAL 



Tous nos tarifs sont T.T.C 
Prix modifiables sans preavis. 

F rais de port : 30 Frs pour un logiciel / 50 Frs a partir de deux logiciels et pour les peripherrques 
100 Frs pour un Amiga ou pour un moniteur. 
Reglement par cheque ou mandat a I'ordre d'Axiom Computer. 



NOM : 

Prenom: 

Adresse : 

N° de telephone (important) : . 



ABONNEMENT 





11 numeros 
+ 11 disquettes 



3 numeros gratuits, 

soit une economie 

de 105 francs 



mvm 

Vu MOiS 

P£ P£CO?N£f? au % 

a. Time & muuur 

mpEUR PU MO/5. 



6mffTUR£- 



Dream dans votre 

boite aux lettres, 

avant sa sortie 

en kiosque 



Vos petites 

annonces gratuites 

et prioritaires 



you kmoh) 

MQT? 

I'm tmyl 





u 



N 



Cadeau : 
guide du jeu 
Amiga et 
umw CD-32 ! 

O N S 



Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement de 279 francs a I'ordre de Posse Press par : 

□ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat. 

Offre a renvoyer avant le 30 avril 1996 a Posse Press/AbDr, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 

75003 Paris Date : 

Signature : 

• Ttirif pour la France mitropoUtatm umauement. DOM/TOM etttrangerajouter 100 francs aupru de raionnement, paiement par mandatiiaiguement. 



MODEM USROBOTICS 

Toils MM modems sont agrees France Telecom el livre^s avec Ic pack ADFI. 

USR SPORTSTER 14400 vocal 950 

USR SPORTSTER 33600 vocal 1650 

USR COURIER 33600 vocal 2990 

@NET neccssaire pour acctider a Internet 1 50 

AMIGA MAGIC 

Extrails de noire liste de prix. 

AMIGA 1200 + MAGIC/ADFI PACK 3150 

AMIGA 1200 meme version + HD 170 MO 3940 

AMIGA 4000 + MAGIC/ADFI PACK 18900 

AMIGA OS 3.1 (ROM + manuel VF + disquettes) 890 

DISQUE DUR 2">/2 532 MO INTERNE 2960 

MTEC 1230 42 MHZ 4 MO 1950 

BLIZZARD 1230 50 MHZ 4 MO 2300 

BLIZZARD 1260 MMU FPU 5400 



II 

Entlemnent en 

francais 



TELEPHONE 33+ 73 93 7731. 

TELECOPIEUR 33+ 73 34 05 1 5. 

MODEM 33+ 73 34 07 57. 

COURRIER ELEC TRONIQUE adfi@ramses.fdn.org 



^Editions A.D.EI. 



La force creatrice en action. 



Residence les Cottages, 83 rue Andre Theuriet 
F-63000 Clermont-Ferrand. 




Frais de gestion livraison en 48 heures 



Contre-remboursement 



Logiciel 40, materiel 70, Stranger +15. recommandation +30 F. Apres accord telephonique 110 F. 
Delai maximum qaranti dans la limite des stocks disponibles : telephonez-nous. 



CREATIONS A.D.F.I. 

M*»d:l*Mh»l 

Pilote Stylus-LQ-Canon. 

Le pilote d"impression simple, rapide. efficace. 
Pftrfaiiemenl iiite'yre an Workbench. 190 F. 



PEDAGOGIE 3V2-11 ANS 



Decollages 

Collages, eoloriage. d£coupage. puzzle.... Aide en 
ligne vocalc. DeTaire-refaire illimiles. Etc. 290 F. 

Themes pour Decollages 

L'cspace. 95 F 

Letues, chiffies el symboles. 95 F. 







M.lll:M.lMd:M 

Annabella GFA 

Cours complcl en 7 disquettes. Neeessite la 
possession du GFABasic. 320 F. 

Jennifer Amos 

Cours complet en 5 disquettes. Neeessite la 
possession de AmosBasic ou Pro. 200 F. 



IIHHMJIrH 
A.B.E. 

Le logiciel de reference pour tout ce qui conccrne 
la reparation . I'edilion. la modification et la 
comprehension des supports de masse (disquettes 
el disques durs). Simple, complet el efficace. 
A.B.E. travaille en 7 passages. 570 F. 



PROGRAMMATION 



HiSoft Devpac 3.50* 

Aide, macro-instructions, dictionnaires. fichiers 
d'inctLisiun, cours complet de progranimation. 
guide de style, conseils.... (5* me misc a jour de la 
version 3.50. 2''""' edition du manuel). 795 F. 

Encyclopedie A.D.F.I. 

Ouvrages de reference. Chaque tome comprend 
un livre el des programmes et utilitaires Kur 
disquette. Tome I Exec. 320 F. 






jumKihj 



Workbench & Systeme 



Toul ce que VOUS devric savoir sur tout le 
Workbench. 1 90 F 



'HiSoll Devpac 3,50 «sl i 




cr«at>on HiSott 5ys!»m9 et Editions A DP 



ADAPTATIONS A.D.F.I. 

TypeSmith 

C'cst la reference du litragc papier el tfcran. 
Creation et conversion de fontes aux formats 
Bitmap. Adobe. Compugraphic. PostScript, 
Trueiype, Vectorise,. ..* en un clin d'oeil. Livre" 
avec ConvertProDraw. FontDownloader. I290F. 



MISE EN PAGE 



PageStream 



Ce logiciel de reference de la misc en page est 
/ri avec Bitmap Editor, PageLiner et 
FoDtDowntoader, C'est enfin la P.A.O. comme 
vous I'aviez imaginee. 2490 F. 



Amiga Show 1 998 Belgique 



Quand ? 

Samedi 4 et Dimanche 5 mai 1996 de 9 heures a 19 heures 

Oil? 

Centre Culturel Wauterbos 1640 Rhode-Saint-Genese 

De la France, prendre I'autoroute Paris-Bruxelles. Dix kilometres 

avant Bruxelles prendre la sortie 15 Huizigen. Juste apres la sortie 

Halle prendre a droite et suivre les fleches vertes "Amiga Show" sur 

8 kilometres. 

Comment ? 

Entree 35 FF ou 200 FB 
Parking gratuit 
Possibilite de restauration 

Poiirquoi ? 

Pour decouvrir les dernieres nouveautes de I'Amiga. 

Pour vous equiper en materiel, utilitaires, jeux, domaine public... 

Pour rencontrer les acteurs du monde Amiga : revendeurs, presse, 

artistes createurs... 

Pour acheter et vendre du materiel d'occasion 

Qui? 

Plusieurs societes ont deja confirme leur presence : 
Adfi, AlphaData/Supra, Almathera, Amiga city, Amiga products, 
Amiga technologies, Buggss, Digital precision, Dream, Fds, Final 
DP, Generation Amiga, Pixel Art... 



L'£\'£HEwEHl 

Organise par 
Digital Precisian 



Renseignements : 

Digital Precision, 330 Chaussee de Jette, 

1 080 Bruxelles, Belgique, 

lei (10 32) 2 428 05 04, fax (19 32) 2 420 38 75. 
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En pratique 



Animation 2D 






Des requesters 
de prestige ! 

Apres les quelques exercices pratiques de ces derniers mois, 
delicats a realiser pour des neophytes, je vous propose de revenir 
de temps en temps sur les outils et autres fonctions de base des 
deux plus prestigieux logiciels de dessin et d'animation 2D de 
I' Amiga que sont Brilliance et DeluxePaint. Nous a I Ions voir (ou 
revoir) ensemble les trois requesters de base que vous devez 
absolument connaitre avant de vous lancer dans /'animation. 



Note : trois termes reviendront assez sou- 
vent. Permettez-moi de leur apporter une 
abreviation. 

Le requester de palette : RDP 
Le requester de serie : RDS 
Le requester de remplissage : RDR 

1 - Le requester de palette 

• Deluxepaint : Menu couleur/Palette/ 
Melangeur on-off ou en cliquant directe- 
ment avec le bouton droit de la souris sur 
I'indicateur de couleur de la barre des 
outils. 

• Brilliance : Menu palette 




Dans ce tableau, vous pouvez changer a 
votre guise toutes les couleurs en utilisant 
les petites reglettes correspondant aux sys- 
temes RGB (RVB en francais : Rouge, Vert, 
Bleu) ou CMY (CM) en francais : Cyan, 
Magenta, Jaune) ou bien HSV (NSL en 
francais : Nuance, Saturation, Luminosite). 
Les differentes options apparaissant dans le 
requester de couleur des deux logiciels ont 
les memes fonctions. Vous pouvez copier 
une couleur a une autre place de votre 
palette, echanger deux couleurs, realiser 
des degrades, etc. Lorsque vous chargez 
votre programme, vous avez a votre dispo- 



sition une palette de couleurs par defaut 
qui, dans la majorite des cas, ne vous 
conviendra pas. N'oubliez pas que vous 
pouvez realiser toutes les palettes de cou- 
leurs que vous desirez, que vous pouvez les 
stocker dans un repertoire specifique 
(comme les clips arts) et les charger 
comme vous I'entendez (palette de cou- 
leur antique, de couleur metal, degrades 
de differentes teintes, etc.). 
Deluxepaint offre une fonction qui n'appa- 
rait pas dans Brilliance, le melangeur de 
couleurs. Vous pouvez, comme le peintre 
sur sa palette, melanger les couleurs que 
vous desirez et saisir le resultat 
comme nouvelle couleur pour 
eventuellement la stocker. En effet, 
vous n'avez pas la possibilite d'avoir 
par defaut, comme dans Brilliance, 
une palette de couleurs superieure 
a celles qui sont affichables. Vous 
avez done la possibilite de les stoc- 
ker dans les zones prevues a cet 
effet. 

Vous avez 8 rangees numerotees de 
a 7 pour un total de 256 couleurs 
mais seuls les possesseurs des 
modes AGA auront la possibilite de 
les afficher simultanement a I'ecran. 
Dans le cas ou vous travaillez avec 1 6 cou- 
leurs, il vous restera 256 -16 = 240 cases 
sur lesquelles vous pourrez stocker vos 
essais. Nous vous conseillons de creer, 
dans les 240 cases qu'il vous reste, toutes 
sortes de degrades (degrades de bleu, de 
jaune, etc.). Vous n'aurez plus ensuite qu'a 
sauver cette palette de couleurs dans le 
menu "couleur/jeu de couleurs/sauver". 
Vous arriverez devant le requester de serie 
(voir plus loin) ou deux options de sauve- 
garde vous sont proposees : 
a/ soit par le menu : Couleur/jeu de cou- 
leur/sauver, vous sauvegardez le registre 



complet des 256 couleurs (stockage). 
b/ soit par le menu : Couleur/palette/sau- 
ver, vous sauvegardez le registre de base 
(e'est-a-dire les couleurs affichables a 
I'ecran). 

L'emploi des touches "Alt" et "Shift" 
En maintenant la touche "Alt", vous pou- 
vez saisir automatiquement une rangee de 
couleurs et la copier a une autre place de 
votre palette (tres utile pour les cycles). En 
maintenant la touche "Shift" vous pouvez 
selectionner n'importe quelle couleur n'im- 
porte ou, et reorganiser votre palette a 
votre convenance. 

• Brilliance : bien que les options soient les 
memes que DeluxePaint, Brilliance offre une 
amelioration. II s'agit d'une fenetre ou 
figurent differents spectres de couleurs 
allies aux composantes R, V, B, C, M, j, 
vous permettant de choisir directement la 
couleur qui vous interesse sans toucher aux 
reglettes. 

Vous remarquerez egalement que vous 
avez acces a une palette de 256 couleurs 
meme si vous avez seulement defini 16 
couleurs utilisables. Le chargement, la sau- 
vegarde et la reorganisation de palette 
apparaissent directement dans ce requester 
(plus pratique). Malheureusement, le pro- 
gramme ne gere pas l'emploi des touches 
"Alt" et "Shift" pourtant tres pratiques. 
2 - Le requester de serie (RDS) 

• Deluxepaint : Menu Couleur/groupe 




• Brilliance : Menu cycle/degrade 
C'est dans ce requester que vous allez defi- 
nir les degrades qui seront utilises lors des 
remplissages et des cycles de couleurs. II 
comporte sensiblement les memes options. 
Vous pouvez inverser votre degrade, I'effa- 
cer, ajuster la trame, etc. 
A propos du tramage de couleurs : c'est un 
precede permettant de melanger les cou- 
leurs se trouvant cote a cote afin d'avoir 
une transition de couleur plus douce, une 
previsualisation du degrade, etc. mais vous 
ne pouvez pas apporter de changement 
chromatique a vos couleurs (voir figure ci- 
contre). 

Pour composer un degrade vous devez 
positionner vos couleurs les unes a cote 
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En pratique 




Le changement chromatique est possible I 

des autres. Dans Brilliance, lorsque vous 
maintenez le bouton gauche de la souris, 
vous posez automatiquement les couleurs 
de votre palette dans votre requester de 
serie. Dans DeluxePaint, vous pouvez utili- 
ser les touches "Alt" et "Shift" qui vous 
permettront de saisir des series entieres de 
couleurs. Nous pouvons egalement creer 
un degrade entre seulement deux cou- 
leurs. Le programme choisira automatique- 
ment dans votre palette, les couleurs inter- 
mediates disponibles. Pour utiliser un cycle 
de couleur, il nous est indispensable de 
toutes les positionner. 
Et le cycle de couleur, qu'est-ce que c'est ? 
C'est un procede permettant d'animer une 
image en utilisant seulement un ou plu- 
sieurs registres de couleurs. II n'est pas faci- 
le de resumer le fonctionnement d'un 
cycle sans exemple pratique (theme d'un 
prochain article). En fait, lorsque vous defi- 
nissez une serie dans ce requester (par 
exemple un degrade du noir au blanc sur 
16 couleurs), et que vous lui attribuez une 
vitesse, chaque couleur de votre palette 
changera a tour de role de tonalite. La 
vitesse attribute accelerera ou diminuera le 
temps entre chaque transition. Vous pou- 
vez definir jusqu'a 8 cycles differents a des 
vitesses differentes. 

3 - Le requester de remplissage (RDR) 
• DeluxePaint : die du bouton droit de la 



LE REQUESTER DE REMPLISSAGE: LE R.D.R 
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DeluxePaint 
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Brilliance 



souris sur I'outil remplissage ou sur les 
outils "formes pleines". 
• Brilliance : Menu mode de dessin 
Exemple : vous venez de realiser un cercle 
vide et vous voulez le remplir d'une cou- 
leur rouge. Pas de probleme, vous action- 
nez done I'outil "Remplissage", vous choi- 
sissez la couleur rouge de votre palette et 
vous cliquez a I'interieur du cercle. Voila ! 
oh ! que c'est beau !!! Maintenant, grace a 
I'outil "trace continu" vous dessinez un 
personnage et vous decidez de le remplir 
d'une couleur "chair". S'il se remplit cor- 
rectement c'est que vous etes ne avec une 
souris dans les mains, mais si la couleur 
deborde sur tout I'ecran c'est que vous 
avez oublie de boucher un trou. 
Comment ca boucher un trou ?! 
Pour qu'une zone se remplisse correcte- 
ment, il est necessaire que celle-ci soit deli- 
mitee par, en quelque sorte, une "barriere 
de pixels". Quand on dessine a main levee, 
il n'est pas rare d'oublier de joindre correc- 
tement entre eux tous les pixels. Si c'est le 
cas, on se sert alors de la loupe et on suit 
les contours du dessin a la recherche du 
"chaTnon manquant". Vous ne pouvez 
remplir que les zones comportant une 
seule et meme couleur. 
Et si je veux remplir avec un degrade de 
couleur ? 

Alors la, vous etes oblige de faire appel au 
fameux requester de remplissage. Voyons 
maintenant les differents outils de remplis- 
sage a notre disposition. Les RDR des deux 
logiciels sont a premiere vue complete- 
ment differents. On peut s'apercevoir que 
celui de Brilliance regroupe les differentes 
fonctions du menu "Mode" de DeluxePaint 
(lissage, melange, cycle, etc.) et du menu 
"Effets" (transparence, luminosite, etc.) et 
ce n'est pas pour rien. 
Options de remplissage specifiques a 
Brilliance 

- Vous vous etes surement deja amuses 
dans DeluxePaint a dessi- 
ner avec les differents 
modes de couleurs 
accessibles directement 
grace aux touches de 
fonctions (F1 a F8) mais 
avez-vous deja pense a 
remplir certaines zones 
de vos dessins en utili- 
sant ces modes de cou- 
leur ? Oui, mais ca ne 
marche pas sous 
DeluxePaint ! Et bien j'en 
ai reve et Brilliance I'a 
fait. Vous avez mainte- 
nant la possibility de 
remplir vos dessins avec 



des modes de couleurs. Essayez le mode 
"Lisser en remplissage" par exemple, vous 
allez etre epates. 

- Pour remplir une forme avec un degrade, 
vous devez deja en definir un dans le RDP 
et I'incorporer ensuite dans le RDS en tant 
que groupe de couleurs (eventuellement 
cyclable). Une fois dans le RDR, plusieurs 
procedes de remplissage s'offrent a nous 
(voir figure ci-dessous). 
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- Remplissage lineaire : avec ce procede, 
vous n'avez pas a definir de direction a 
votre gradation. 

- Remplissage directionnel : une fois votre 
forme remplie, une ligne apparatt. Elle 
vous permet de definir Tangle sous lequel 
doit s'operer la gradation. 

Attention : si vous avez defini plusieurs 
groupes de couleurs dans votre RDS, n'ou- 
bliez pas d'indiquer le numero du groupe 
avec lequel vous desirez remplir vos dessins 
dans le RDR pour DeluxePaint et le RDS 
pour Brilliance. 

- Remplissage avec des brasses : vous avez 
plusieurs options a votre disposition (voir 
figure 6) qui vous permettront de remplir a 
I'aide de motifs, toutes les formes que vous 
desirez. C'est ce qu'on appelle le mapping 
2D. Pour remplir avec I'option Perspective, 
vous devez utiliser le requester de perspec- 
tive que nous reverrons prochainement. 
Attention : lorsque vous saisissez vos motifs 
en brasses, il est necessaire de bien les sai- 
sir sur les extremites. 

Olivier Duval 
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ToolManager 

ToolManager est sans conteste un des utilitaires du DP les plus 
utilises par les Amigaistes car il apporte une petite touche de 
folie au Workbench a fin qu'il ne ressemble pas a celui du 
voisin... 



Tout d'abord, il faut que ToolManager 
soit correctement installe a partir de 
sa distribution originale (archive 
toolMgrbin.Iha dans util/boot d'Aminet) et 
non a partir d'icones copiees par votre 
copain. En effet, vous devez avoir une 
library (dans libs:), un handler (dans I:), un 
editeur de preferences (dans Prefs) et une 
commodite (dans WB-Startup) nommes 
ToolManager. Si I'un de ces elements est 
mal copie, cela ne marchera pas, c'est 
clair ? Attention la version 2.1a n'est 
qu'une remise a jour et il faut installer 
d'abord la 2.1. 
A quoi fa sert ? 

ToolManager permet entre autres de lancer 
ses applications preferees directement a 
partir de petites images, qui peuvent etre 
animees voire sonorisees. D'ou mon idee 
de realiser une boite a coucou avec Ie son 
pour lancer par exemple un Shell. 
Lancez I'editeur de preference de 
ToolManager qui est dans Ie tiroir Prefs. En 
haut, un bouton type d'objet, qui peut 
cycler entre Exec, Image, Sound, Menu, 
Icon, Dock et Access. 
Programme ! 

C'est dans Exec que Ton choisit et para- 
metre Ie lance- 
ment des pro- 
grammes. Pour 
cela, il vous faut 
determiner quels 



sont les programmes les plus souvent utili- 
ses. Prenons Ie Shell pour notre exemple. 
Appuyez sur "creer". Nommez votre 
objet/programme clairement car vous ne 
retrouverez que son nom dans les listes. 
C'est un Mode Exec CLI car on entre que 



vez sauter la premiere fois. Pour ceux que 
cela interesse, voici comment faire dire 
"Ah... Ok, ok, ok, a" accord ouais ouais 
ouais" a notre boite a coucou ! II vous faut 
lancer ARexx (dans system), Toolmanager, 
Upd qui est fourni en bonus avec 
ToolManager et un echantillon sonore au 
format commun IFF 8SVX. ToolManager ne 
gere pas Ie son directement. II fait pour 
cela appel a Upd, une commande qui lit 
les sons IFF 8SVX sur Ie disque dur. 
Imaginons que vous ayez justement un 
son digitalise nomme PapinOk. Nous 
allons faire reconnaitre ce son par 
ToolManager. Pour teleguider Upd, TM uti- 
lise ARexx. Lancez d'abord ARexx, en 
double-cliquant sur I'icone "couronnee" 
de son serveur, RexxMast, qui se trouve 
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Figure 1. 





la commande equivalente : "NewShell" 
(figure 1). Cliquez sur Ok. Pour quelques 
conseils sur d'autres programmes et leur 
parametrage, voyez I'encadre. 
Animation ! 

Cyclez le bouton sur Image. Arrive alors la 
partie la plus ludique : dessinez ou trouvez 
une petite image. II en existe plein dans le 
DP (appelees des Docks). Sinon vous pou- 
vez dessinez les votres. Mais nous verrons 
cela un mois prochain avec le design 
d'icones, tres voisin. En gros, ce qu'il vous 
faut c'est une brosse ou brosse animee IFF 
(brush de DPaint ou PPaint) a la palette de 
votre WB. Au pire, sauvez en brosse IFF 
avec IconEdit une icone du programme. 
N'oubliez pas de donner un nom a votre 
objet Image, car la 
encore il peut vous servir 
plusieurs fois (exemple : 
Oeil) (figures 2 et 3). 
Son ! 

C'est la partie la plus 
delicate, que vous pou- 
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Le fou de ToolManager : 



Figure 2. 



Figure 3. 

dans System. De maniere a le rendre auto- 
matique a chaque re-boot, deplacez son 
icone dans le repertoire WB-Startup. Upd, 
lui ne se lance qu'en CLI. Done ouvrez un 
Shell (nouveau nom du CLI sous 2.0), et 
tapez : Upd (n'oubliez pas d'aller le cher- 
cher la ou il est, par exemple : cd 
system:progs/son/upd ). Vous remarque- 
rez que votre Shell est bloque. Appuyez 
sur CTRL et C pour interrompre en quit- 
tant Upd. Pour lancez Upd "proprement", 
il faut taper : run <NIL: >NIL: upd. Si apres 
essai, vous desirez que cela soit definitif, 
editez votre user-startup dans S: et inserez 
quelque part : run <NIL: >NIL: upd -b4096 
-p2. Vous pourrez changer les valeurs de 
buffer (-bxxxx) et de priorite (-px), pour la 
lecture sans coupure du son. Ces valeurs 
sont celles qui marchent pour moi. 
Quoiqu'il en soit, vous voici avec Upd et 
ARexx lances. Nous sommes d'ores et deja 
en mesure de lire et ecoutez n'importe 
quel son IFF 8SVX du Shell. Faisons un 
essai. Localisez votre son (exemple 
Son:Samples/PapinOk). Toujours dans 
notre Shell, tapons texto : 
rx 'address PLAY file "son:samples/papi- 
nok" et la, oh miracle, j'entends la voix 
familiere de notre ami JPP. 
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Si cela ne marche pas, verifiez que : 

- ARexx est lance (re-cliquez sur I'icone 
Rexxmast pour confirmer :"REXX already 
active"). 

- Upd est lance (tapez status, il doit appa- 
raitre, sinon le message "Host environment 
not found"). 

- Votre chemin de fichier son est bien celui 
entre guillemets sinon "command returned 
20" 

- La syntaxe en general (address avec 
DEUX "D"), I'apostrophe devant... Mais 
sachez que I'AmigaDOS se tout des majus- 
cules. 

Pour information, voici une explication de 
cette ligne de commande. 
rx 'address PLAY file "Work: son/ 
samples/papinok" 

rx : annonce au shell qu'on parle 
AREXX 

' : debut de la commande AREXX 
address PLAY: commande adressee au 
port PLAY, PLAY etant le nom du 
port AREXX d'Upd (voir sa doc) 
file : parametre d'Upd pour dire 
que c'est un fichier qu'on va lire. 
"Work:machin/truc/son" : chemin de 
votre fichier IFF sonore 
Bien, maintenant, il va falloir faire une liste 
d'identite pour Upd, de maniere a s'y 
retrouver sans avoir a taper le chemin a 
chaque fois. Creez done un fichier texte 
Ascii nomme upd. ids que vous sauverez 
dans s: et ecrivez dedans vos "identites" 
pour chaque son. ed s:upd.ids ou az 
s:upd.ids si vous avez Az, un excellent edi- 
teur de texte du DP. 

La, vous n'avez qu'a faire autant de lignes 
que de sons pour les placer dans 
TooManager, au format : 
Identites Chemiji_du_son/fichier_son 
papinok V\fc>rk: son/samples /papinok 
bellemere Work: son/ samples/aaaaaaah 
MaMjsic WDrk:Zicmu/Techno-beat 
ohoui Vfork:son/cache/Interdit/X/ 

Zara/oh oui 
Attention ! 

- Simplifiez la syntaxe de vos identites de 
son au maximum car il faudra s'en souve- 
nir et les reentrer encore dans ToolManager, 
et cela "tel quel". Et puis ainsi, vous pour- 
rez aussi lancez un son du Shell plus facile- 
ment. 

- Evitez les identites commencant par plus 
de deux memes lettres. 

- Alignez tous les chemins sur la meme 
colonne. A ce stade, il vous faut relancez 
Upd pour qu'il lise ce fichier a son demarra- 
ge (c'est pour ca qu'il est dans s:) ou tapez 
dans le Shell : 

rx 'address PLAY rescan 's:upd.ids' 
Faites un essai de ces nouvelles entrees en 



ol Configuration ToolManager 



Type d'flbjet PI 





Liste 


d' 


objets 




Meuh 

Ouanah in 

Paon 

P icasso 








■ 










Prost C'est 
SalutLePPD 
S if f lenent_ 


pas na 
Strek 


f au 


te 


|PPDR fih que 


c ouc ou 









P r en ier Objet 



Precedent 



^ Pern ier Objet 



Tc i er 



jjt til ser 



J 



Suppr iner 



Figure 4. 

tapant dans le Shell : 

rx 'address PLAY id "<nom de 1' en- 
trees" (ex: "papinok"). N'oubliez pas les 
guillemets, et faites attention a ce que ce 
soit la meme syntaxe que dans votre fichier 
upd. ids, Y COMPRIS LES MAJUSCULES !!! 
Ouf ! Vous etes prets ! Allez dans I'editeur 
de preference de ToolManager, et faites un 
nouvel objet son (figure 4). 
La, remplissez les rubriques comme suit 
(figure 5) : 

Objet Name (ou nom) : 
Papinok 

Command (ou commande) : 
id papinok 

C'est la qu'il ne faut pas se tromper !!! 
ARexx port : PLAY 

Vous remarquerez que pour TM, il est sous- 
entendu que le son est geRe par ARexx. II 
suffit done de mettre les entrees ID telle 
qu'elles sont dans le fichier upd. ids et le 
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Figure S. 

nom du port d'Upd, PLAY. 
Action ! 

Associez maintenant un objet Exec, un 
objet Image et un objet Son dans un dock, 
un menu, une icone (figure 6). L'icone est 
le plus simple. Cliquez "sauver" ou "utili- 
ser" et testez le resultat. Selon vos propres 
parametres, vous entendrez le son voulu 
associe avec le lancement de notre Shell, et 
ce a I'instant. 

Si jamais vous notez une coupure dans le 
son, augmentez alors la priorite ou le buf- 
fer d'Upd a son lancement. 
N'oubliez pas que pour que votre configu- 



d Modification d'objet 


Icon 


|t& 


Hon 










de I 'lib jet |Nouve 


I 


objet Icon | 


Objet 
Objet 
Objet 


Exec ... | |Shel 1 
Inage . . . | |Boite 


i 


Coucou 




Sound. . . | |PPDH 


Hh 
it 


que col 


cou 


Ol 


Pos it ionnene 




1 


a 

Bord 










ord Gauche |0 






1 


Super ieur |8 
I Hontper le 


no 


n 


1 


OK 


1 


Annul 


er | 







ration marche 
a chaque 
redemarrage, 
vous devez 
lancer auto- 
matiquement 
t r o i s pro- 
grammes avec 
Ieur configu- 
rations : 

- ARexx (tiroir Wb-Startup) 

- ToolManager (Wb-Startup) et sa configu- 
ration sauvee avec les objets sons et Ieur 
lancement dans un dock, un menu, etc. 

- Upd (user-startup) et sa liste en .ids dans s:. 
Autres utilisations 
ToolMatchmaker permet egalement de lais- 
ser glisser des icones de vos fichiers 
images, textes, musiques, etc. sur vos affi- 
cheurs, players, etc. preferes parametres en 
dock ou menu. II suffit pour cela que vos 
afficheurs accepte les noms de fichiers en 
parametres ce qui est generalement le cas 
(Viewtek, Delitracker, Mostra, Muchmore...). 
Associe avec un petit son style "ok ok ok" 
dit par JPP des Guignols, I'effet est garanti. 
Amusez-vous bien avec ToolMatchmaker ! 

Stephane Anquetil 



Figure 6. 



Les objets Exec 



Pour un programme comme Abackup 4 
par exemple, il suffit d'aller le chercher 
avec la requite. Le mode c'est WB, car on 
imagine alors que vous le lancez comme 
si vous cliquiez sur son icone. Les 
parametres de l'icone sont alors pris en 
compte. II faut parfois specifier un tiroir 
courant, si /'application a besoin de 
fichiers qu'elle cherche a cote d'elle, la oil 
elle se trouve. Comme vous ne la lancez 
pas de la, mais d'ailleurs avec TM, il faut 
lui redonner son chemin (cas de 
DigiView). C'est aussi pratique si vous 
voulez par exemple que votre editeur de 
texte ouvre sa requite directement la oil 
vous stockez vos textes. Probleme 
epineux, il vous faut respecter la valeur 
exacte de la pile qui est indiquee dans 
l'icone originate du programme. Cette 
valeur est generalement 4096, ce qui est 
par defaut dans TM a la rubrique Pile. Si 
un de vos programmes plante par 
lancement avec TM, alors qu'il marche 
tres bien a partir de son icone sur le WB, 
verifiez et recopiez dans TM la valeur de 
pile de son icone, indiquee par la 
rubrique Information du WB : 8192 ou 
parfois plus. Ex: PageStream 3 : 300000. 
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Workbench 



fa n'a pas i'air, comme ca, mais une disquette Workbench se 
doit d'etre parfaitement structuree, c'est-a-dire organisee d'une 
maniere tres precise, si Yon veut un Amiga qui fonctionnement 
correctement. Explications. 



Avant tout, quelques petites preci- 
sions : premierement, quand on 
parle de "disquette Workbench", 
c'est seulement par habitude (ou par nos- 
talgie ?). En fait, on designe par cette 
expression tout disque (souple, dur, extra- 
ctive ou meme CD) contenant le systeme, 
et done capable d'initialiser I'Amiga. 
Deuxiemement, cet article fait suite a celui 
du precedent numero de Dream dans 
lequel il etait question de "disquette de 
boot minimum" ; ici, nous decrirons un 
Workbench a la fois complet et standard 
(c'est-a-dire sans aucune personnalisation). 
Parmi les repertoires cites ici, certains ne 
sont pas directement visibles, car depour- 
vus d'icones. Pour bien marquer ce fait, 
nous utiliserons le terme "tiroir" pour 
denoter les repertoires visibles depuis le 
Workbench, et "repertoire" pour les 
autres. 
S: 

Le repertoire S: renferme les scripts 
AmigaDOS a utiliser sous Shell. Le plus 



important d'entre eux est la Startup- 
sequence, qui se charge d'initialiser correc- 
tement le systeme. A partir du Workbench 
2.0, la User-startup permet de personnali- 
ser la sequence de demarrage sans avoir a 
modifier la Startup-sequence. 
C: 

Ici sont stockees toutes les commandes 
habituelles du Shell (dir, echo, delete, 
etc.). Notez qu'a partir du Workbench 2.0, 
la plupart des commandes sont passees en 
ROM et ne sont done plus dans ce reper- 
toire. 
LIBS: 

Tous les programmes s'executant sur 
I'Amiga utilisent des bibliotheques ("libra- 
ry" en anglais). Certaines sont en ROM 
(Exec, Intuition, Graphics...), d'autres sur 
disque, dans le repertoire LIBS:. 
LIBS: 

Classes ou SYS : Classes 
Apparu avec le Workbench 2.1, ce reper- 
toire est normalement assigne en LIBS: (en 
plus du repertoire Libs). II contient certains 



outils que les applications peuvent utiliser : 
gadgets, images, etc. Sous Workbench 3.0 
et superieur, il renferme egalement les 
Datatypes de MultiView (a ne pas 
confondre avec les descripteurs de 
Datatypes, ranges, eux, dans le tiroir 
Devs/Datatypes I). 
L: 

Ce repertoire conserve certains gestion- 
naires du DOS, notamment le FastFile 
System ou le CrossDOSFileSystem (pour 
les disquettes MS-DOS). 
FONTS: 

Ce repertoire contient les polices de carac- 
teres de I'Amiga. II est decompose en de 
multiples sous-repertoires, un par police. 
LOCALE: 

Ce repertoire n'existe que depuis le 
Workbench 2.1. II contient les fichiers 
necessaires a la localisation du Workbench, 
ranges dans plusieurs sous-repertoires 
(Countries pour les pays, Languages pour 
les langues, et Catalogs pour les fichiers de 
traduction). 
HELP: 

Ce repertoire n'existe que si AmigaCuide a 
ete installe. II est destine a contenir les 
fichiers d'aide AmigaCuide des pro- 
grammes qui ne peuvent pas les conserver 
dans le meme tiroir qu'eux (par exemple, 
une commande qui s'installe dans C:). 
DEVS: 

DEVS: est un repertoire extremement 
important. II contient tous les pilotes de 
peripheriques de I'Amiga (du moins, ceux 
qui ne sont pas en ROM). Ces pilotes s'ap- 
pellent tous quelque chose. device : 
serial. device pour le port serie, 
parallel. device pour le port parallele, prin- 
ter. device pour I'imprimante, etc. Sous 
1 .3, DEVS: comporte egalement un fichier 
nomme system-configuration, qui renfer- 
me les Preferences du systeme, ainsi que le 
fichier MountList. A partir du Workbench 
2.1, DEVS: est dote d'une icone (baptisee 
Devs) et joue un role encore plus impor- 
tant lors de ('initialisation du systeme. II 
contient dorenavant plusieurs tiroirs dont 
le contenu est automatiquement lance lors 
du demarrage de I'Amiga. DOSDrivers 
contient les pilotes du DOS (par exemple, 




II y a beaucoup de monde derriere ces quelques icones.. 
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CDO pour le CD-Rom) et remplace la 
MountList, Monitors contient les pilotes de 
moniteurs (PAL, NTSC, VGA, etc.), 
Keymaps contient les pilotes de clavier (f 
pour francais, d pour allemand, etc.), et 
Printers contient les pilotes d'imprimantes. 
Datatypes, present depuis le Workbench 
3.0, contient les descripteurs des types de 
fichiers reconnus par MultiView. 
Sys:Storage 

Nouveau depuis le Workbench 2.1, 
Storage est I'exacte replique de Devs, a 
ceci pres qu'il ne contient aucun fichier, 
que des tiroirs (les memes que Devs). 
Comme son nom I'indique, Storage est 
destine a stocker les pilotes que I'on ne 
desire pas charger automatiquement au 
demarrage de I'Amiga. C'est un systeme 
tres judicieux : par exemple, pour que 
I'Amiga sache lire automatiquement les 
disquettes MS-DOS, il suffit de deplacer 
I'icone PCO depuis Storage/DOSDrivers 
vers Devs/DOSDrivers puis de rebooter. 
Inversement, lorsque vous rendrez son 
moniteur VGA a votre copain, deplacez 
I'icone VGA depuis Devs/Monitors vers 
Storage/Monitors et hop, le driver ne sera 
plus charge, economisant ainsi un peu de 
memoire. 
Sy$:Pref$ 

Ce tiroir contient tous les editeurs de pre- 
ferences du Workbench. En 1.3, cela se 
limite a un seul programme, nomme 
Preferences. 

Depuis le 2.0, il existe plusieurs editeurs de 
preferences, chacun specialise dans un 
domaine precis (Time pour I'heure, Printer 
pour I'imprimante, Serial pour le port serie, 
etc.). On y trouve egalement le tiroir 
Presets, qui contient des reglages pre-defi- 
nis (accessibles avec "Ouvrir.." et "Sauver 
sous" des editeurs de Preferences). 
ENVARC: 

Nouveau depuis le Workbench 2.0, ce 
repertoire contient tous les reglages par 
defaut de I'Amiga (obtenus avec le bouton 
"Sauver" des editeurs de Preferences). II est 
automatiquement copie dans ENV: lors du 
demarrage. 
ENV: 

Cree par la Startup-sequence dans le RAM 
disk, ce repertoire sert aux variables d'envi- 
ronnement (commande SetEnv du Shell). 
A partir du 2.0, il exerce une fonction sup- 
plemental, celle de recevoir les reglages 
temporaires de I'Amiga (obtenus avec le 
bouton "Utiliser" des editeurs de 
Preferences, et valides uniquement jusqu'a 
la prochaine reinitialisation). 
T: 

Ce repertoire est lui aussi cree dans le RAM 
Disk par la Startup-Sequence. II est destine 



a recevoir des fichiers temporaires que le 
Shell et certaines applications ont besoin 
de creer. 
CLIPS: 

Ce repertoire sert a supporter les opera- 
tions de couper/coller dans les applica- 
tions. 
System 

On trouve ici au moins quatre fichiers 
importants : Format et Diskcopy (ce der- 
nier n'ayant pas d'icone) sont utilises par le 
Workbench pour formater et copier des 
disquettes ; CLI (dont I'icone est baptisee 
Shell !) est I'interpreteur de commandes du 
I'Amiga ; FixFonts permet de mettre a jour 
la liste des polices disponibles sur votre 
Amiga ; enfin, NoFastMem est un program- 
me qui fait croire a votre Amiga qu'il ne 
possede pas d'extension de memoire (ce 
qui permet d'utiliser de tres vieux pro- 
grammes mal ecrits qui ne fonctionnent 
pas sur les machines etendues). Si vous 
etes en Workbench 2.1, le tiroir System 
contient egalement le programme 
Fountain, qui controle les polices 
Compugraphics. En 3.0 et 3.1, ce pro- 
gramme a ete rebaptise Intellifont. 
Expansion 

Sous Workbench 1 .2, ce tiroir etait destine 
a recueillir les drivers des cartes d'exten- 
sions. Depuis le Workbench 1.3 et I'avene- 
ment du standard AUTOCONFIG, ce tiroir 
est devenu quasiment inutile et reste bien 
souvent vide. 



Tools 

Ici sont ranges tous les outils standards du 
Workbench : la calculatrice (Calculator), 
I'utilitaire d'impression (PrintFiles), etc. A 
partir du Workbench 2.0, il contient egale- 
ment un tiroir Commodities dans lequel 
sont rangees toutes les... commodites stan- 
dards (AutoPoint, NoCapsLock, etc.). 
Utilities 

Les papas et les mamans de I'Amiga ont 
cru bon de faire une distinction entre les 
"outils" et les "utilitaires"... Le tiroir prece- 
dent etait dedie aux outils, celui-ci est 
dedie aux utilitaires. On y trouve par 
exemple I'horloge (Clock), mais surtout le 
programme More, qui permet de lire les 
fichiers ASCII. Si vous avez installe 
AmigaCuide et Ylnstaller, ces deux pro- 
grammes se retrouvent egalement dans le 
tiroir Utilities, ainsi que le programme 
MultiView si vous etes en Workbench 3.0 
ou superieur. 
WBStartup 

Ce tiroir n'existe que depuis le Workbench 
2.0. II contient tous les programmes que 
vous voulez voire s'executer automatique- 
ment au demarrage de I'Amiga, juste apres 
que le Workbench ait ete initialise. 
Et voila 

He ben, ca en fait du monde I Avec tout ca 
en tete (ca va, c'est pas trop indigeste ?), 
votre Amiga ne devrait plus n'avoir aucun 
secret pour vous. 

Septh 



KuWiQuL 
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ARexx 



A Re xx fan 
des sixties 



fa, pour etre dur, il est parfois dur, notre ami ARexx... Comme 
c'est le cas avec n'importe quel langage de programmation, il 
est extremement peu probable qu'un script fonctionne 
correctement du premier coup, et une phase de debogage 
intensif est rarement evitable. 



Dans un premier temps, les erreurs 
les plus evidentes sont signalees 
par RexxMast lors de I'execution 
du script : erreur de syntaxe, oubli de fer- 
meture d'une parenthese ou d'un com- 
mentaire, etc. Cela permet deja de bien 
degrossir le travail. 

Malheureusement, meme une fois cette 
premiere verification franchie, un script 
peut ne pas donner le resultat escompte, 
peut-etre parce qu'on a mal implements 
un algorithme, ou, plus vicieux, parce 
qu'on s'est trompe dans I'orthographe 
d'une variable, ce qui conduit generale- 
ment a utiliser des valeurs erronees lors 
d'un calcul et done, a un resultat faux. 
L'interpreteur ARexx est alors impuissant 
a nous signaler la moindre erreur, 
puisque de son point de vue, le script est 
parfaitement correct. Corriger ce type 
d'erreur est parfois tres simple (une relec- 
ture approfondie du code source suffit), 
mais dans bien des cas, c'est une opera- 
tion beaucoup plus delicate. 
Restons simples 

Une premiere approche possible de 
detection des erreurs, consiste a afficher 
(via la commande SAY) des messages de 
debogages precis. Par exemple : 

/* Debogage */ 

SAY 'Avant ma_fonction() ' 

/* Appelle la fonction */ 

toto = ma_f onction ( ) 

/* Debogage: affiche le resultat */ 

SAY 'Apres ma_f onction ( ) : 'toto 

II conviendra evidemment de ne pas 
oublier, une fois le script definitivement 
termine, d'en retirer tous les messages de 
debogage. Cette methode est aussi effi- 
cace que simple a mettre en oeuvre, et 
peut suffire pour les petits scripts ou ceux 



de taille moyenne. Cela dit, utilisee dans 
des scripts plus consequents, cette 
methode peut poser probleme, surtout si 
le script en question doit afficher des 
messages destines a I'utilisateur, mes- 
sages qui seront alors melanges avec les 
informations de debogage, rendant les 
deux difficiles a exploiter. 
I'te suis a la trace 
Me croiriez-vous si je vous disais que le 
papa d' ARexx a pense a tout ? Le langage 
dispose en effet d'une commande TRACE 
a la fois pratique et extremement puis- 
sante dont tout programmeur ARexx a 
forcement besoin un jour ou I'autre. 
Pour les habitues de ce langage, TRACE 
est peu ou prou I'equivalent du couple 
d'instructions Basic TRON et TROFF : elle 
permet de suivre le deroulement d'un 
script ARexx instruction par instruction. 
Elle est cependant beaucoup plus puis- 
sante que ses consoeurs Basic car beau- 
coup plus precise dans les informations 
qu'elle affiche, et surtout, elle dispose de 
quelques options permettant de controler 
son fonctionnement. 

La syntaxe de la commande TRACE est la 
suivante : 

TRACE mode 

ou "mode" peut prendre les valeurs sui- 
vantes : 

• NORMAL : c'est la valeur par defaut. 
Dans ce mode, RexxMast n'affiche que 
les lignes du script ayant provoque une 
erreur. 

• ERRORS : ARexx gere plusieurs niveaux 
d'erreurs, qui vont du simple avertisse- 
ment a I'erreur fatale. Le niveau d'erreur 
en cours est toujours stocke dans la 
variable speciale RC, et I'instruction FAI- 
LAT permet de determiner la valeur de 



RC a partir de laquelle ARexx considere 
qu'une erreur s'est produite. Par 
exemple, avec FAILAT 10, un avertisse- 
ment (ou RC egale 5) ne sera pas consi- 
dere comme une erreur, et dans ce cas, 
TRACE NORMAL ne s'en souciera pas. 
Avec TRACE ERRORS, toutes les erreurs 
sont rapportees, quelle que soit la limite 
fixee par FAILAT. 

• ALL : dans ce mode, I'instruction 
TRACE n'affiche que les lignes du script 
reellement executees. Les autres lignes 
(par exemple, celles faisant partie d'une 
condifie IF non remplie) ne sont pas affi- 
chees. 

• LABELS : I'option LABELS provoque I'af- 
fichage du nom des procedures appelees 
par le script. 

• COMMANDS : ce mode de trace est 
destine aux scripts faisant appel a un 
hote externe (definit par I'instruction 
ADDRESS). Avec TRACE COMMANDS, 
RexxMast affiche la sequence d'appel des 
commandes de I'hote externe. Ceci est 
tres pratique lorsqu'une commande est 
produite dynamiquement, par exemple 
en concatenant plusieurs chaines. 

• RESULTS : c'est le mode le plus cou- 
ramment employe. Avec TRACE RESULTS, 
RexxMast affiche le resultat de tous les 
calculs effectues et de toutes les fonctions 
et commandes internes ou externes utili- 
sees par le script. 

• INTERMEDIATES : ce mode est une 
combinaison des modes ALL, LABELS, 
COMMANDS et RESULTS. II permet I'affi- 
chage a la fois des lignes executees, des 
noms des procedures appelees et des 
resultats des calculs et des commandes 
internes et externes. 

• SCAN : en mode TRACE SCAN, 
RexxMast reagit de la meme maniere 
qu'en mode ALL, a ceci pres que les ins- 
tructions et commandes ne sont pas reel- 
lement executees, seuls leurs arguments 
sont evalues. 

• OFF : supprime I'effet de I'instruction 
TRACE, plus aucune analyse n'est effec- 
tuee. Ceci est tres pratique, car cela per- 
met de ne tracer qu'une partie du script 
encadree par TRACE et TRACE OFF. 

Un exemple ! 

Avec plaisir. Considerez le mini-script sui- 

vant : 

/* TraceTest.rexx */a = 'Echo' 
b = 'coucou' 
ADDRESS COMMAND a b 

Execute tel quel, ce script equivaut a 
taper "Echo coucou" dans un Shell, e'est- 
a-dire qu'il affiche le mot "coucou". 
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Maintenant, ajoutons une instruction 
TRACE au tout debut du script, juste 
apres le commentaire, et observons le 
comportement d'ARexx pour chacun des 
modes vus plus haut. 

• avec TRACE NORMAL, TRACE ERRORS 
et TRACE LABELS, on obtient seulement 
le resultat de la commande Echo (le mot 
"coucou"), puisque ce script ne pro- 
voque aucune erreur et ne contient aucu- 
ne etiquette. 

• avec TRACE ALL, on obtient I'affiche 
des lignes executees, c'est-a-dire toutes, 
puisque notre script ne contient aucun 
bloc conditionnel, suivi du mot 
"coucou" : 

3 *-* a = 'Echo'; 

4 * - * b = ' coucou ' ; 

5 *-* ADDRESS COMMAND a b; 
coucou 

• avec TRACE COMMANDS, RexxMast 
affiche la commande qu'il envoie au 
Shell, suivie du mot "coucou" : 

»> "Echo coucou" 



• avec TRACE RESULTS, ARexx affiche le 
resultat de chaque affectation ainsi que la 
commande qu'il envoie au Shell, suivi du 
mot "coucou" : 

3 *-* a = 'Echo' ; 

»> "Echo" 

4 *-* b = 'coucou' ; 

»> "coucou" 

5 *-* ADDRESS COMMAND a b; 

>» "Echo coucou" 



• avec TRACE INTERMEDIATES, I'afficha- 
ge est a peu pres similaire a celui de 
TRACE RESULTS, mais il est encore plus 
detaille : 



*_* 



' Echo ' ; 



>L> "Echo" 
>» "Echo" 

4 *-* b = 'coucou' ; 

>L> "coucou" 
>» "coucou" 

5 *-* ADDRESS COMMAND a b; 

>V> "Echo" 
>V> "coucou" 
>0> "Echo coucou" 
>» "Echo coucou" 



• Enfin, avec TRACE SCAN, les lignes du 
script sont affichees, mais pas le mot 



"coucou", la commande "Echo" n'ayant 
pas ete executee. 

3 *-* a = 'Echo' ; 

4 *-* b = 'coucou' ; 

5 *-* ADDRESS COMMAND a b; 

Vous avez peut-etre remarque que I'ins- 
truction TRACE precede chaque informa- 
tion de debogage d'un sigle de trois 
caracteres. Ce sigle n'est pas le fait du 
hasard, il a une signification precise : 







*_* 


une instruction, precedee 
de son numero de ligne 


+++ 


une erreur de syntaxe ou 
de commande 


>C> 


la valeur d'une variable 
composee (ex: A.1) 


>F> 


le resultat d'un appel de 
fonction 


>L> 


un label (une etiquette ou 
une constante) 


>o> 


le resultat d'une operation 


>P> 


le resultat d'une operation 
prefixee 


>U> 


la valeur d'une variable 
non-initialisee 


>V> 


la valeur d'une variable 
simple 


>» 


le resulat d'une expression 







TCO et TCC sont dans un bateau... 

Certes, TRACE est une instruction puis- 
sante, mais il reste un probleme que nous 
n'avons pas encore elimine : les informa- 
tions de debogage affichees par TRACE 
sont melangees avec les sorties normales 
du script. Malgre I'indentation utilisee, ce 
melange peut vite devenir tres indigeste. 
II existe non pas une, mais deux solutions 
a ce probleme. La premiere consiste a uti- 
liser les programmes TCO et TCC, situes 
dans le repertoire Sys:RexxC (au meme 
endroit que RX). TCO (pour "Tracing 
Console Open") ouvre une fenetre spe- 
ciale dans laquelle toutes les informations 
de debogage de tous les scripts ARexx 
seront affichees (les sorties "normales" 
des scripts ont toujours lieu dans leur 
propre fenetre : celle du Shell pour les 



scripts executes par RX ou celle ouverte 
par I'application ayant execute le script). 
Cette fenetre speciale reste ouverte jus- 
qu'a I'execution du programme TCC 
(pour "Tracing console close"). Cette 
solution est satisfaisante dans la plupart 
des cas, mais elle est assez rigide : la 
fenetre de trace s'ouvre toujours sur 
I'ecran du Workbench, et tous les scripts 
ARexx I'utilisent. Si vous desirez utiliser 
une fenetre de trace personnalisee, voire 
un fichier plutot qu'une fenetre, la 
marche a suivre est la suivante : en debut 
de de script, avant I'instruction TRACE, 
ajoutez la ligne : 



CALL OPEN (' STDERR ' , 'xxx' 



'W') 



ou "xxx" est "PRT:" pour I'imprimante, 
"SER:" pour le port serie, "RAM:toto" 
pour un fichier, "CON:////Debug/ 
AUTO/CLOSE/WAIT/SCREEN DEVPAC.1 " 
pour une fenetre sur I'ecran de Devpac, 
etc. Ensuite, en fin de programme, ou 
juste apres I'instruction TRACE OFF, ajou- 
tez la ligne : 

CALL CLOSE ( ' STDERR ' ) 

et le tour est joue I Ouf ! La place qui 
m'etait impartie etant largement consu- 
med, je me vois dans I'obligation de vous 
donner rendez-vous au prochain numero 
de Dream et de vous saluer bien bas sans 
plus de mondanites. 

Francois Bellet-Taitois 
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Amos 



Interfaces graphiques 
sous Amos pro w 

Le mois dernier nous avons entame le - douloureux - probleme 
des listes. Nous allons le laisser de cote ce mois-ci pour 
approfondir la communication interne des objets Amos-I. Ne vous 
inquietez pas, ce point est hyper important pour la suite des 
listes, a savoir les sliders. Pour illustrer la communication intra 
Amos-I nous allons essayer de programmer les boutons radio. 



Les boutons radio sont utilises relati- 
vement souvent lorsque le program- 
me "veut" proposer plusieurs choix 
(fixes) a I'utilisateur. L'interface lui "propo- 
se" ces choix en les faisant preceder d'une 
petite case a cocher, ce dernier devant en 
cocher une seule parmi une liste. 
Par exemple, I'utilisateur doit choisir entre 
"OUI", "NON", ou "PEUT ETRE" (comme 
dans le programme de ce mois-ci...)- Par 
defaut la reponse est sur "OUI". Mais s'il 
prefere la reponse "NON", il cliquera sur 
la petite case a cocher a gauche de 
"NON". II faudra alors que la case "OUI" 
ne soit plus cochee, et que le case "NON" 
le soit. C'est ce que nous allons essayer de 



voir tout de suite. 
A chacun son role 

Les boutons radio en Amos melangent a la 
fois la communication intra Amos-I, et le 
dialogue entre Amos-I et Amos. Amos-I 
prend en charge la gestion "physique" 
des cases a cocher. II teste tout seul 
comme un grand le die sur les cases 
cochees, affiche, et efface ce qu'il faut. 
Amos lui devra recuperer ces informa- 
tions, et les transformer en code reutili- 
sable dans le programme, en temps reel, 
(style genre, si on clique sur le bouton un, 
la variable ETAT prendra la valeur 1, si 
c'est sur deux, ETAT sera egal a 2 etc.). 
On pourrait se contenter de "lire" I'etat 



des boutons apres que I'utilisateur ait cli- 
que sur "Ok" par exemple. Mais il est 
parfois interessant de connaitre en temps 
reel I'etat des boutons, vous le verrez 
peut-etre dans vos programmes, un peu 
plus sophistiques que ceux proposes en 
exemples. 

Les boutons radio se decomposent en 
deux parties. La premiere, consiste tout 
simplement en du texte a afficher, avec 
toutes les variantes que Ton a deja vues 
(gras, outline etc.). II est bien evidem- 
ment completement independant de la 
case a cocher, mais c'est quand meme 
mieux qu'il soit a droite de ce dernier, 
pour des raisons de comprehension pour 
I'utilisateur... 

La case a cocher, elle, sera un bouton 
"tout simple". Les seules differences avec 
les boutons type "Ok", seront son aspect 




Les boutons radio. 



Quatrieme example d' interface 
Sous Amos pro 

Les boutons radio 
c'est fun 

E .Cappannelli 

On charge la banque en memoire 
Load "AMOSPro_System: APsystem/AmosPro_J3efault_Resource.Abk" , 16 

' On declare le nuraero de banque a utiliser en tant que ressource 
Resource Bank 16 



' On ouvre l'ecran 

Screen open 0,640, 256, 8, Hires : Curs Off 
Palette 0, $6F, $77, $EEE, $F00, $DD, $AA, $FF3 
Cls 

' On reserve un tableau de 6 cases 
Dim V$(6) 



Flash Off 



ETAT2$(l)="Ma" 
ETAT2S (2) -"Pourkoi" 
ETAT2$(3)-"Ah..." 
ETAT2$(4)="Ok." 

' description de l'interface : 

_rNT$="LAbel 1;" 

_IOT$=JNT$ + "BAse 128,62; Size 496,178; SAve 1;" 

_INT$=_INT$+"BOx 0,0,1,368,116;" 

_INr$=_INr$+"BOx 0,0,1,368,16;" 

_INT$=_INT$+"PrintOutline 52,4, 'WORLD COMPANY : Ze 

retour ...',0,3;" 

_INT$=_INT$ + "BU 17, 16, 28,32,12,1,0,1; (UN 0, 0, BP15+; ] [BC 

17,0;BC 18,0;BC 19,0;]" 

_INT$=_INT$+"PR 46, 30, 'Oui.',3;" 

_INT$=_INT$+"BU 18, 16, 43,32,12,0,0,1; [UN 0, , BP15+ ; ) [BC 

17,0;BC 18,0;BC 19,0;]" 

_INT$=_INT$+"PR 46, 46, 'Non.',3;" 

_INT$=_INT$ + "BU 19, 16, 58,32,12,0,0,1; [UN 0, 0.BP15+; ] [BC 

17,0;BC 18,0;BC 19,0;]" 

_INT$=_INTS+"PR 46, 60, 'Peut itre. ' , 3; " 



' Phrases d'etat 
Dim BTAT1$(3) 
Dim ETAT2$(4) 
ETATl$(l)="Oui" 
BTATl$(2)="Non" 
ETATl$(3)="Peut Etre" 



_INT$=_INT$+"BUtton 10,202,18,64,16,1,0,1; [UN 0,0,BP13+;PO 

15,4, 'Ma', 0,4;] [BC 10,0;BC 11,0;BC 12,0;BC 13,0;]" 
_INT$=_INT$+"BUtton 11,202,33,64,16,0,0,1; [UN 0,0,BP13+;PO 

2,4,'Pourkoi',0,4;l [BC 10,0;BC 11,0;BC 12,0;BC 13,0;)" 
_INT$=_INT$*"BUtton 12,202,48,64,16,0,0,1; [UN 0, 0,BP13+;PO 

10,4, 'Ahh... ',0,4;] [BC 10,0;BC 11,0;BC 12,0;BC 13,0;]" 
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graphique (un petit carre) et sa "liaison" 
aux autres du meme groupe. 
Pour afficher un bouton numero "n°" aux 
coordonnees "X,Y", nous I'avons vu, il 
faut utiliser I'instruction "Button 
n°,X,Y...". Le parametre correspondant au 
numero de modele dans la banque res- 
source, se passe par I'addition de 
"Unpack" a I'instruction BUtton. Je ne 
reviens pas en detail sur ces parametres, 
je les ai deja longuement expliques dans 
les articles precedents. De toute maniere 
vous pouvez toujours consulter la doc 
incluse dans Amos-pro, qui est tres bien 
faite. 

Ce qui est bien avec les boutons, c'est 
qu'ils ont deux etats. £a tombe bien, une 
case a cocher aussi. Pour les boutons de 
type "Ok", le deuxieme etat donnait I'im- 
pression que le bouton s'enfoncait. Pour 
une case a cocher le deuxieme etat servira 
a afficher le petit "coche" rouge, indi- 
quant que la case est selectionnee. Le 
numero correspondant dans la banque 
par defaut est le modele numero 15. Vous 
pouvez aller le retrouver en utilisant le 
Ressource editor (nous verrons bientot 
comment modifier tout cela). 
Jusque-la que du deja vu 
Le nouveau dans les cases a cocher cor- 
respond au deuxieme groupe qui est 
ajoute a I'instruction BUtton : le bloc avec 



les "ButtonChange" (BC). Cette partie 
permet de mettre tous les boutons en etat 
"sans coche". 

Car Amos-I ne garde pas en memoire le 
dernier bouton coche (d'ailleurs pour lui 
ce n'est meme pas un bouton a cocher, 
c'est juste un bouton comme les autres, 
et si Ton pousse encore plus loin ce n'est 
meme pas un bouton c'est juste une suite 
d'instructions, de bits, de et de 1 . De 
rien quoi.... pauvre Amos !). Bref, pour 
etre sur de ne pas se tromper, il faut 
mettre en etat - non coche - tous les 
boutons, et ensuite mettre a 1 - coche - 
celui que I'on vient de cliquer. 
Derniere remarque sur Amos-I, je rappelle 
qu'apres avoir passe les parametres de 
coordonnees, on passe le parametre 
d'etat au lancement de I'interface. Pour 
les boutons de type "Ok", il est toujours a 
"0", pour le premier des cases a cocher, il 
faut le mettre a "1" pour que la premiere 
case a cocher apparaisse comme cochee 
au lancement de I'interface. 
En Amos, fa se passe comment ? 
En ce qui concerne la partie Amos, il s'agi- 
ra d'initialiser des variables (ETAT1 , et 
ETAT2 dans I'exemple) qui serviront a 
retrouver les etats des boutons une fois 
I'interface fermee, a la valeur par defaut 
(1 pour le premier bouton). On se sert 
toujours de la scrutation des evenements 



dans I'interface par la commande 
"DIA=DIALOC(1)". II suffit de capter I'ap- 
pui sur I'un des boutons radio, en les dif- 
ferenciant s'il y en a plusieurs : 

IF DIA>=17 AND DIA<=19 

Et de charger les variables avec les chiffres 

que I'on veut : 

ETAT1=DIA-16 

Ainsi, si I'on appui sur le troisieme bou- 
ton, qui correspond au numero 19 dans 
notre interface, nous aurons le nombre 3 
(19-16) dans la variable ETAT1 . II suffira 
de les interpreter ulterieurement, comme 
dans I'exemple, qui affiche le ETATIeme 
element d'un tableau. 
Voila, vous savez tout sur les boutons 
radio en Amos, juste une derniere 
remarque concernant I'exemple : j'ai cree 
deux types de boutons pour vous montrer 
que I'un pouvait utiliser cette technique 
de "ButtonChange" meme sur n'importe 
quel type de boutons. Les reponses aux 
evenements sont a differencier dans le 
code Amos, par les si logiques. 
Le mois prochain nous pourrons aborder 
le theme des sliders avec serenite, avant 
d'approfondir beaucoup plus les tech- 
niques d'interfaces graphiques d'Amos- 
pro, en essayant par exemple de refaire le 
look graphique de Windows. En attendant, 
Amossez-vous bien. 

eric. cappannelli@esi. fdn.org 



_INT$=_INT$-t"BUtton 13,202,63,64,16,0,0,1; [UN 0, 0.BP13+ ; PO 

15,4, 'Ok.. ',0,4;] [BC 10,0;BC 11,0;BC 12,0;BC 13,0;]" 

^INTS=_INT$+ "BUtton 5, 302 , 96, 64, 16, , 0, 1; [UN 0, 0, BP13+; PO 

15,4, 'OK. ',0,4;] [BR 0;]" 

_INT$=_INT$+"BUtton 6,232,96,64,16,0,0,1; [UN 0, 0,BP13 + ;PO 

9,4, 'CANCEL', 0,3;] [BR 0;]" 

_INT$=_INT$+ "EXi t ; " 

' Etat des boutons au debut 

ETAT1=1 

ETAT2=1 

' Affichage 'graphique' du fond : 
Paper : Pen 1 
For Y=5 To 65 

Locate Y+10,10 

Print "-" 
Next Y 
For Y=5 To 30 : 

Locate 24, Y 

Print "*" 
Next Y 
Pen 3 

Locate 28,12 : Print "Choix 'Etat 1' : " 
Locate 28,14 : Print "Choix 'Etat 2' : " 



' point d'entree de I'interface, et lancement 
Dialog Open 1,_INT$,32,1600 
X=Dialog Run (1,1) 



DIA=Dialog(l) 
Exit If DIA=5 
Exit If DIA=6 

If DIA>=17 and DIA<=19 

ETAT1=DIA-16 
End If 

If DIA>=10 and DIA<=13 

ETAT2=DIA-9 
End If 

Loop 

Dialog Close 

' affichage des rEsultats. 
Locate 48,12 : Print ETAT1$(ETAT1) 
Locate 48,14 : Print ETAT2$(ETAT2) 
Wait Key 



Wait 50 
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10 I i g n e s 



10 lignes, pas une de plus ! 



Dans la rubrique dix lignes de ce mois-ci, I'effet hydrocephale de 
la mort qui fait le bois de Boulogne pour se payer des cassettes 
video de I'extra-terrestre de Roswell, le demineur-fou-androgyne 
qui n'hesite pas a se travestir pour poser des bombes dans le 
Sahara, et le canon silicone qui avoue : "j'ai couche avec mon 
hamster". Neiappez pas I 



Note : tous ces programmes sont en 
Amos/Amos pro. L'asterisque (*) indique le 
debut de chaque ligne. Continuez a 
envoyer vos oeuvres a Dream - rubrique 10 
lignes - 21 rue Notre Dame de Nazareth - 
75003 Paris. 

Zi effet of ze mort 

Un tres bel effet hypnotisant concoc- 
te par un ami brestois. On peut cli- 
quer sur le bouton droit ou gauche 
de la souris pour changer le sens et la Vites- 
se de I'animation. Tres joli, bravo ! 

Effet de la mort 



par Jestin Erwan 



* Degree : Hide : Screen Open 
0,320,256,4,0 : Flash Off : Cls 
: Palette 0, $600, $900, $E00 : Get 
Icon 2,0,0 To 112,16 

* Ink 1 : Circle 7,7,7 : Ink 2 : 
Paint 8,8 : Cls 3,4,4 To 6,6 : Get 
Icon 1,0,0 To 15,15 

* Cls : Double Buffer : Autoback 
: PAS=4 : No Icon Mask : Make 
Icon Mask 1 

* Dim QCOS(720) : For 1=0 To 720 : 
QCOS(I)=Cos(I)*48 : Next : Do 

* If Mouse Key=l and PAS<8 

* Inc PAS 



* Else If Mouse Key=2 and PAS>-8 



* Dec PAS 

* End If 

* Screen Swap : Wait Vbl : Paste 
Icon 112,240,2 : For 1=0 To 6 : 
Paste Icon QCOS(16*I+A) +160, 240, 1 
: Next : Add A,PAS,0 To 359 : 
Screen Copy 0,112,0,224,256 To 
Logic(O) ,112,-16 : Loop 



Milky way 



Un super jeu de la mort (decidement 
ce mois-ci c'est tres sanglant...) top 
delire genial, qui va vous amuser de 
longues heures. II s'agit d'un demineur 
revu et corrige par Yann Lomier. Le but du 
jeu consiste a amener ch'ti carre en haut a 
gauche, en bas a droite. Qa parait simple 
comme ca, quand on sait appuyer sur les 
fleches de directions, mais il faut savoir que 
le terrain est mine, et que pour seule indi- 
cation vous disposez du nombre de mines 
qui se trouvent autour de vous. Bref, 
comme le demineur, mais mieux, car en 
Amos.... 



Mine Way 




Yann LOMIER 

* Dim DAMIER(20,14) : Screen Open 
0,320,256,8,0 : Curs Off : Ink 2 : 
Palette 
$AAA,$CCC,$AAA, , $68B, $B86, $888, $F0 
: Repeat : Cls : For 1=0 To 19 
: For J=0 To 13' : DAMIERd, J) =0 : 
Next : Next 

* For 1 = 1 To 45 : Repeat : 
K=Rnd(19) : L=Rnd(13) : Until 
Not((K=0 and L = 0) or(K=19 and 
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Milky way, le demineur. 




DREAM - N"28 - AVRIL 1 996 



En pratique 



L=13)) : DAMIER(K,L)=1 : Next : 
Box 0,0 To 21,15 : For J=l To 14 : 
For 1=1 To 20 : If DAMIER(I-1, J- 
1)=1 : Plot I, J : End If 



* Next : Next 
Point (20, 14) : 
: Colour 2,0 



: Paint 1,1 : Until 
Cls 0,0,0 To 22,16 
: Cls 5,50,51 To 



* Procedure 
_COLORIE_CASE [CI , C2 , XPL, YPL] 

*IX=50+11*XPL : IY=51+11*YPL : Cls 
C1,IX,IY To IX+11,IY+11 : Ink C2 : 
Box IX, IY To IX+11,IY+11 

* End Proc 



270,205 : For 1 = 50 To 270 Step 11 
: Draw 1,51 To 1,205 : Next : For 
J=51 To 205 Step 11 : Draw 50, J To 
270, J : Next : Cls 3,260,195 To 
270,205 

*Timer=0 : Repeat : 
_COLORIE_CASE[4,6,X,Y] : NMINES=0 
: For J=Y-1 To Y+l : For I=X-1 To 
X+l : If I=>0 and I<20 and J=>0 
and J<14 : Add NMINES , DAMIER ( I , J ) 
: End If : Next : Next : Print 
At(15,5)+"Mines : "+Str$ (NMINES) ; 

Repeat : NIL$=Inkey$ : K=Scancode 
: Until K>75 and K<80 : 
_COLORIE_CASE[1,0,X,Y] : If K<78 : 
Add Y,K-76+ (K=76) - (K=76 and 
Y=0)+(K=77 and Y=13) : Else Add 
X, 78-K- (K = 78) + (K = 78 and X=19)- 
(K=79 and X=0) : End If : If 
DAMIER (X,Y)=1 Then PERDU=1 : Exit 



Mankepiss 



* Until X=19 and Y=13 
13 : For 1=0 To 
DAMIER (I, J) =1 
_COLORIE_CASE [ 7 , 2 , I , J] 
Next : Next 



For J=0 To 

19 : If 



End If 



Pour rester dans les grands classiques, 
voici maintenant un petit jeu de 
canon, canon... II s'agit d'abattre le 
camp ennemi en moins de trois coups, et 
surtout en passant au-dessus d'un mur 
adverse. Je ne vous dit que ca.... Et puis 
non, je vous dis aussi qu'il faut entrer 
I'angle et la puissance, mais vous auriez 
pus le deviner tout seul.... 

*GA : 

*MI=3 : Screen Open 

0,320,200,8,Lowres : Flash Off : 
Curs Off : Palette 

$0,$0,$666,$A00,$90,$DD0,$FFF,$0 : 
Paper 1 : Cls : Degree : F=Rnd(60) 
: B=Rnd(60)+20 : H=Rnd(80) : 
L=Rnd(80) : G=Rnd(80)+20 : 
U=Rnd(160)+20 

* Set Rainbow 1,1,200,"","","" 
For LOP = To 199 

Rain(l,LOP) =LOP+2830 : Next 
Rainbow 1,0,50,200 



* If PERDU=1 : Centre "Game Over " 
: Else Centre "Gagne 

en"+Str$ (Timer/50) +" secondes" : 

End If : End 



*DE 



* Paper 1 : Cls : Ink 2 : Polygon 
0,200 To B-20,200-G To B-20,180-G 



uiiiijy 




Et un jeu de canon, un ! 



To B,180-G To B+20,200-G-36 To 
B.180-G To B.200-G To 80,200 : Ink 
3 : Polygon 80+L,200 To 80+L,200-U 
To 80+L+10,200-U To 90+L,200 

* Ink 4 : Polygon 320,200 To 320- 
F,200-H To 320-F,180-H To 300- 
F.180-H To 300-F,200-H To 220,200 
: Pen 7 : Locate 1,2 : Input 
"angle de Tir (0)";A : Locate 1,2 
: Input "force de tir (N)";P : 
Locate 1,2 : Print String$(" ",25) 

* For M=0 To 320 : Q=( (- 
0.5)*(9.8)*(M/P*2*Cos(A) »2) )*M*2+T 
an(A)*M+G+36 : Ink 5 : Plot 
M+B+28,200-Q : If M+B+28>320 or 
200-Q>200 : Locate 1,10 : Paper 6 
: Pen 1 : Print "RATE!" : Wait 100 
: If MI>0 : MI=MI-1 : Goto DE : 
Else Goto PE : End If : End If 

* If M+B+28<30-F and M+B+28>300-F 
and 200-Q>180-H and 200-Q<200-H : 
For C=0 To 360 Step 20 : Draw 
M+B+28,200-Q To 
M+B+28+10*Cos (C) , 200-Q+10*Sin (C) : 
Next C : Locate 20,15 : Print 
"YEAH" 

* Wait 100 : Locate 10,5 : Paper 8 
: Input "Une autre ?";A$ : If 

A$="o" : Goto GA : End If : End : 
End If : Next 



*PE 



Derniere note : 

]e rappelle qu'en Amos une declaration de 
procedure ou un EndProc, ne peut se trou- 
ver sur une meme ligne que du code. £a 
fait peut-etre moins de lignes, mais ca ne 
passe pas a ^interpretation... Faites atten- 
tion done de bien tester vos programmes 
avant de nous les faire parvenir. lis ne doi- 
vent pas depasser dix lignes. Je vous 
conseille done de les tester une fois mis en 
dix lignes... Voila, e'est tout pour aujour- 
d'hui... 

eric. cappannelli@esi. fdn. org 




DREAM - N'28 - AVRIL 1996 




DREAM 



DR@AM D DR@AM DR@AM DR@AM DR@AM 




%&' 




Spatial ImaglnaSH 
OariM 



»n 



sgaty 

Ian (20 



DR@AM DR@AM DR@AM DR@AM DR@AM 



I'M'."' 



~ JL, Lit ilmulataun 




Lai mangai al I'Amiga 



?;..'-:; 



If) alii 




leiJSP 



200 pravlawi Amiga 



DR@AM DR§AM DR@AM 






*i 



Eicom rachfetc 
Comrr 



[ill: 1 . 



iftitilm 




DRfdAM 



j^S^ua Supar i tardu it. 



S. 



lAa'ti^ 





■Tufii 






?DR@AM 

PECTS 



DR@AM DR©AM DR©AM 



DR@AM 


DR 


©AM ?DR<| 


,AI\ 


1 !dr@am 


!DV 


l©AM 


DR( 


© 


AM 


[30' 


K 




kaL 




Amiga, ***o 


/^ "-=§ 


It gulda du 

programmeur 1 


) 


saJ^llT' 




|&v 4 ~ B 




mm?* '*** 


qui lonl p*u 
au»cl 


1 


qual lagldal clMtolr I 


rr — 


aV . 






JC 


pr v pa 


lT7nT 


l^aral 


I ■■*- 




mesarsm 




55 






\i " f\ 


jy 




'aaaaa,.*, laW "*'"" "*■* 

_ pa> ia„„„-|» 




- /BfflkBrj' 




t llr»lf A 




IE J 


La 




B 










...'■iiT^^r | __HH 


fun n* 1 .in 


SBAiffii^ jgjgl 


IfAiriii 








lOilE 


liiiani] 


1 t '^liiiimiQ 


]oin*H 


7 


^^JffJ 




Dossiers nu 


mero 


Les mangas et I'Amiga 


10 


Genlock 290 


14 


PAR 




Demomaniac 


16 


Amiga et Internet 


20 


Les numeriseurs 


2 


Genlock 292 


14 


Piccolo SD 64 




24 


Devpac Amiga 3.5 


24 


Amiga Expo 


25 


Les simulateurs de vol 


8 


Genlock G-Lock 


14 


Plug master 




9 


Diavolo 


18 


Dossier special CD- 32 


1 


Les virus et I'Amiga 


4 


Genlock Gold ASF 


14 


ProGrab 24 RT 




24 


Dice 


11 


Escom rachete I'Amiga 


19 


Les coulisses d'un jeu 


12 


Genlock Gst 40A YC 


14 


Randyrom 




25 


Digita organiser 


20 


Hebdogiciel, la legende 


6 


Peur des jeux video ? 


15 


Genlock Gst 40AF 


14 


SPort 




10 


Directory opus 


8 


|ay miner, pere de I'Amiga 


10 


Sex'n'Amiga 


5 


Genlock Gst gold pro 


14 


SX1 




11 


Directory Opus 5 


25 


L'Amiga a la tele 1 3 




Special emulateurs 


21 


Genlock Neptun 


14 


Video backup syst 


em 


3 


Dtrwork 2.1 


12 


L'avenir ludique de I'Amiga 


22 


Vive I'informatique libre ! 


26 


Genlock Pal 


14 


Video director 




8 


DSS3 


12 


L'histoire de Commodore 


8 


VPC, mode d'emploi 


18 


Genlock Starlock 


5 


Vidi 12 




2 


Easycalc Plus 


17 


La Doomania sur Amiga 


17 






Genlock YC 


14 


Vidi 24 




7 


Epson LQ et Stylus 


27 


Le cinema et les jeux video 


11 


La bo hard 




Imprimante Canon BjlOSX 


3 


VLab 4.0 




2 


GestaCompte 


25 


Le guide du programmeur 


27 


Action replay A1200 


24 


Imprimante Canon B|200 


3 


Zip 100 




22 


GoldEd Pro 


17 


Le piratage 


7 


Amiga Magic pack 


23 


Imprimante Canon BJ4000 


15 








GPFax 2.3 


13 


La tele interactive 


5 


AmigaOS 3.1 


16 


Imprimante Canon BJ600 


3 


Labo soft 






Hanna Barbera work 


10 


Les 10 hommes d'Escom 


20 


Blizzard 1260T 


27 


Imprimante Citizen 240 


3 


ABE 




7 


Hyper cache 2 


17 


Les collections de DP (1) 


11 


Carte ace. Al 230 Turbo 2 


5 


Imprimante Citizen ABC24 


6 


AD Pro 2.5 




6 


Imagine 3 


9 


Les collections de DP (2) 


12 


Carte ace. ATurbol228 


15 


Imprimante Citizen SJ144 


3 


Aladdin 4D v.4.1 




22 


ImageVision 


26 


Les collections de DP (2) 


14 


Carte ace. MTec 68020 


10 


Imprimante Eps. stylus 300 


3 


Art & frontieres 




26 


Infonexus 


16 


Les gadgets du Workbench 


23 


Carte ace. MTec Tl 230 


16 


imprimante HP Des. 310 


4 


Asim CDFS 




21 


Lightwave 


11 


Les genlocks a I'essai 


14 


Carte audio Aura 


16 


Imprimante HP Des. 1200C 


4 


Astrologie 




19 


MainActor broadcast 1 .0 


25 


Les graphismes et I'Amiga 


14 


Carte graph. Spectrum ECS 


3 


Imprimante HP Laserjet 


4 


Azur 




19 


Mediapoint 


5 


Les groupes de demo (1 ) 


17 


Carte Macintosh Emplant 


9 


Imprimante Star LC100C 


3 


Blitz basic 2 




5 


MultiMedia experience 


27 


Les groupes de demo (2) 


18 


CD-32 vs MegaCD 


1 


Infonexus 2 


23 


Blitz basic 2.1 




26 


Numerologie 


19 


Les groupes de demo (3) 


19 


CD-Rom portable Media Vision 


24 


Interface Squirrel 


17 


Brilliance 




1 


Octamed 5 


9 


Les hidden parts demos 


12 


CD-Write 


22 


Kit tower 1200 


20 


Brilliance 2 




12 


Octamed 6 


21 


Les imphmantes (1) 


3 


DCTV 


2 


Lecteur 7 CD Nakamichi 


20 


Caligari 24 




8 


On the ball 


6 


Les imphmantes (2) 


4 


Deluxe midi 4 


11 


Lecteur Amiquest 


2 


Cando 2.5 




10 


OS Devkit vs IntOS 


27 


Les jeux d'aventure 


16 


Digiview 


2 


Lecteur Overdrive 


2 


Craft pour Amos 




10 


Pagestream 3.0b 


13 


Les jeux d'epouvante 


3 


Diskexpander 


4 


Lecteur Overdrive CD 


10 


Decollages 




15 


Panorama 


13 


Les jeux de role 


2 


Draco, clone Amiga 


19 


Lecteur PowerCD 


18 


Deluxe music set 




1 


Personal paint 


3 


Les lecteurs CD-Rom 


24 


Fax on 


21 


Os devkit 


23 


Deluxe paint 5 




18 


Personal suite 


26 




Photogenics 1 .0 
Photogenics 1 .2 
Praxitel 
Quarterback 
Scala MM300 
Scala MM400 
Scenery animator 
Sherlock 1.1 
Studio Pro 
TVPaint 3.5 
Tv text pro 
Videostage pro 
Work St systeme 3 

En pratique 

AmigaGuide ? 

Cartes voeux sur PPaint 

Cinemorph facile 

Comment realiser un document 

Compresseurs 26 

Configurer son imprimante 10 

Creer une disquette auto-boot 27 

Creer ses textures 3D 

Decouvir le WB 

Demarrage de I'Amiga 

Demomaniac facile 

Devenez un pro de Scala 

Installer un peripherique SCSI 23 

Installer vos programmes 

sur disk dur 

Gerer un disque dur 1 4 

La 3D sur Painter 3D (1) 

La 3D sur Painter 3D (2) 

La startup-sequence 

Le titrage video (1) 

Le titrage video (2) 

Les commodites du WB 

Les commodites du WB (2) 

Les icones du WB 

Les modems 

Les preferences du WB 

Les secrets du WB 

Les trackers (1) 

Les trackers (2) 

Localiser le WB 

PPaint facile 

Quickwrite facile 

Scrolling Amos (1) 

Scrolling Amos (2) 

Scrolling Amos (3) 



Animation 2D 

L'animation des felins 23 

L'animation des quadrupedes 22 

Les scrollings differentiels 24 
Methode de dessin et 

d'animation 21 

Pickwy et ouisti, deux bons amis 26 
Pikwy et Ouisti decidement 

ties bons amis ! 27 

Roulez des mecaniques ! 25 

Soluces 

Alien breed tower assault 1 8 



Disquette 
Musique 

DSS 1* 
DSS3* 

Ed Player 

Octamed Pro 5 (2.0+)* 

Real time sound pro lite* 

Bureautique 

Abank demo 

Amiga diary 

Bbase 3 

Quickwrite* 

Graphismes 

Cinemorph lite* 

Clouds 

Gfx!ab1.2(3.0+) 

Painter 3d* 

Personal font maker demo 

Personal paint lite* 

Photogenics demo 

Pict saver 

Stereoscopic Pro 

Systeme 

ABackup 

ABCDir (2.0+) 

Canon studio (2.0+) 

Desktop magic (2.0+) 

Irnploder 4 

Superduper 3 (2.0+) 

Sysinfo 

Vclock 

VirusChecker 6.30 

VirusChecker 6.41 

Virus Checker 8.03 

WBStartupPlus 

Telematlque 

Praxitel 1 .2 demo 

Programmation 

Amos turbo 

RexxReqTools 

Ut Hit aires divers 

BiorythmesZ 

Cocktail 

Cocktails 

Dream EX 

Showfonts 

Jeux 

Argus 



2 
27 

6 

5 

26 

26 

26 

27 



Boston bomb club* 

Breathless 

Chunky maze 1.01 (3.0+) 

Clue 

Continue 

Croak 

Dotz 

Dr Mario 

Dragon tiles 

Galaga deluxe 

HemroTds 

Heros 

Jeux de des 

Klondike 

Monaco 

Mouth-man 

Nibble 

Poing 

Proker 

QBic 

Starbuster 

Sys 

Tetris Pro 

Tetriz 

Toxic 

Transplant 

Vroom multiplayer* 

Welltrix 

Wipe out 

Demos fouables 

Brutal 

Cannon fodder 2 

Flight of the Amazon queen 

Obsession 

Skidmarks 

Super skidmarks 

Theme park 

XMas Lemings 93 

XMas Lemings 94 (3.0+) 

ZeeWolf 2 

* Versions commercials 
completes ! 



Reliure Dream 

Offrez a votre collection d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste et pratique, elle prote- 
gera sous son design agreable, 1 1 numeros du 
magazine. 





T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le 
coeur ? Une realite avec ce T-shirt taille unique 
XL 100% coton a I'effigie du magazine. 



Tapis souris Dream 

Doublez la duree de vie de votre souris et facili- 
tez-vous I'existence avec ce tapis souris jersey, 
premiere qualite, illustre par la Dreamette. 



Toutes ces offres sont valables dans la itmite des stocks disponibks et pettvent etre mod'tfiees ou annulees sans preavis. 



~~~B ~"o ~N d"""e"~ 

Coupon a renvoyer a Dream/Bootik, 21, 
rue Notre Dame de Nazareth, 75003 
Paris. Paiement uniquement par cheque 
ou par mandat a I'ordre de Posse Press. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 



C "O M T M "A " "n" "b" L 



Code postal : 

Ville: 

Telephone : ... 



Articles choisis 


Prix W% 




^1 


















Port +16 francs (France) 
Port + 32 francs (C.E.E.) 
lAutres pays nous contacter au (19-33) 48 87 60 1 1 




Total 












HHESSD^H 




MAUVAIS REGLAGE 



Tres chere Dreamette, 

Je ne comprends rien au jeu 
Gloom deluxe fourni sur la dis- 
quette n° 27 : j'ai beau regler 
la definition, le jeu n'utilise 
toujours qu'un quart d'ecran ! 
Etait-ce bien necessaire de 
compacter 3 programmes qui 
font au maximum 11 k et qui 
auraient pu etre mis tels quels ? 
Y a-t il une nouvelle version de 
ProPage ? 
Jean-Louis, Pontivy 

Tres cher Jean-Louis, 
Comme dans le premier episode 
de Gloom, il suffit de presser la 
touche Esc pour acceder au pan- 
neau de configuration et choisir 
un mode plein ecran. Si les trois 
programmes n'avaient pas ete 
compresses, ils n'auraient pas 
tenu sur la disquette ; il suffit de 
faire le calcul pour s'en rendre 
compte. La derniere version en 
date de ProPage est la 4.1 de 
1993. 



AMIGA 1300 OU POWER AMIGA ? 



Salut a toute I'equipe de 

Dream, 

Votre magazine est meilleur a 
chaque numero qui paraTt ! 
Serait-il possible de faire un 
petit article sur vos redacteurs, 
histoire de savoir qui ils sont ? 
Ai-je raison de m'offrir un 
Amiga 1 300 avant I'arrivee des 
Power Amiga, en 1997 ? 
Qu'en est-il de Lost eden et 
Megarace ? Pourquoi, pour les 
previews, mettez-vous un taux 
de finalisation au lieu d'une 
date plus explicite ? A quand 
des jeux CD bourres d'images 



de synthese sur Amiga ? 
Raphael, Messimy 

Mon petit Raphael, 
Disons-le franchement : nous 
avons peur qu'un article sur 
nous passe pour du remplissage 
nombriliste, rendant le magazi- 
ne moins interessant aux yeux 
de la majorite des lecteurs. Tu as 
tout a fait raison de vouloir t'of- 
frir un 1300 (ou quelque soit 
son nouveau nam) car il dispo- 
sera d'un bus special lui permet- 
tant de se transformer en Power 
Amiga bien avant la sortie de 
ceux-ci. En ce qui concerne 
Megarace et Lost eden, est-il 
encore raisonnable d'esperer ? 
Le probleme avec les editeurs, 
c'est qu'ils ont toujours du 
retard sur leurs dates de sorties. 
Nous preferons estimer la 
somme de travail restant a faire 
plutot que de donner une date 
fantaisiste. A priori, la sortie du 
1 300 devrait lancer un nouveau 
marche pour les jeux sur CD- 
Rom. 



LECDMARCHE PLUS 



Salut la Dreamette, 

L'idee de mettre un repertoire 
Amiga sur le CD de PC Team 
est geniale. Mais depuis que ce 
repertoire existe, mon 
Overdrive CD n'arrive plus a lire 
le CD-Rom correctement 
(acces ralentis, blocages, etc) 
)'ai pense a I'endommagement 
physique de celui-ci, mais cela 
ne semble pas etre le cas puis- 
qu'il fonctionne tres bien chez 
des amis qui ont un Pc ou un 
Amiga avec d'autres lecteurs 
de CD. Si le probleme vient de 
{'Overdrive, pourquoi est-ce 
que le CD de PC Team fonc- 
tionnait tres bien avant, quand 
le repertoire Amiga n'existait 
pas ? 
Sebastien, Grand Fort Philippe 

Salut Sebastien, 

Depuis que le repertoire Amiga 
existe sur le CD-Rom de PC 
Team, nous battons des records 
de contenance. On peut ainsi 
dire que le CD de PC Team est 
certainement le seul CD-Rom 
mensuel au monde a atteindre 
la barriere des 650 Mo ! 



Seulement voila, certains 
constructeurs de lecteurs de CD- 
Rom ne pensaient certainement 
pas que cette limite serait attein- 
te et ont sorti des modeles bas 
de gamme limites a plus ou 
moins 600 Mo. Mais ca, bien 
sur, personne ne I'a dit. D'oii 
plantage. Nous allons done etre 
obliges de reduire quelque peu la 
taille de notre CD. Ah, qu 'est-ce 
qu'il est enervant d'etre victime 
de la politique commerciale du 
Pc : "moins cher grace a la mau- 
vaise qualite" ! 



J'AI VU LAVIERGE 



Chere Dreamette, 

Puis-je emuler un Macintosh 
avec ma CD-32 ? Quelle confi- 
guration devrais-je avoir pour 
jouer a Doom et a Dark forces ? 
Qu'est-ce que la SX-32 ? 
Comment utiliser un logiciel 
de morphisme ? 
Alexandre, Bourg-en-Bresse 

Cher Alexandre, 

Pour que la CD-32 puisse emuler 
un ordinateur, il faut d'abord la 
transformer elle-meme en ordi- 
nateur. C'est la le role de la SX- 
32 que nous testons ce mois-ci. 
Ensuite, I' emulation sera mal- 
heureusement assez pauvre, 
voire totalement inexploitable : 
la CD-32 dispose d'un 68EC020 
a 14 Mhz, alors que le plus petit 
des Macintosh fonctionne au 
pire avec un 68LC040 a 25 
Mhz. Ne revons pas : Doom et 
Dark forces ne fonctionneront 
JAMAIS sur cette configuration. 
Pour utiliser un logiciel de mor- 
phing, il suffit de se le procurer 
et de lire la documentation four- 
nie. Elle t'expliquera qu'un tel 
logiciel fonctionne avec des 
points d'encrage. 



JE VEUX PROGRAMMER 



Cher Dream, 

Felicitations pour votre super- 
be revue mensuelle. Pourriez- 
vous creer une rubrique de 
programmation de jeux en 
Assembleur ? 

Emmanuel, St Maurice en 
Cotentin 

Petit Emmanuel, 

Comme tu as pu le lire dans le 



dossier du dernier numero, les 
langages de programmation 
sont nombreux sur Amiga. 
Malheureusement la place que 
nous pouvons leur accorder dans 
le magazine est limitee, voila 
pourquoi nous devons faire un 
choix judicieux. Nous deman- 
dons done a tous nos lecteurs de 
nous faire connaitre le langage 
qu'ils souhaiteraient voir traite 
dans nos pages pour vous satis- 
faire au maximum. Ta lettre est 
la premiere d'une liste que nous 
venons d'etablir. 



JEMESUISCOINCE 



Messieurs les specialistes, 

Heureux possesseur d'un 
Amiga 1200 sans disque dur, 
je suis coince par le message "/ 
need Explode. library v4 + " 
lorsque je veux penetrer dans 
les jeux Breathless et Zeewolf 2, 
fournis sur vos disquettes 25 et 
26. 
Jerome, Bourgoin 

Monsieur le lecteur, 
Ce message apparait lorsque 
vous tentez de decompresser un 
jeu alors que vous avez demarre 
a partir de la disquette du 
Workbench. II suffit done de 
demarrer a partir de la disquette 
Dream pour que tout rentre 
dans I'ordre. Lorsque vous pos- 
sederez un disque dur, nous 
vous engageons a copier le 
fichier Lha dans votre tiroir C et 
les fichiers Explode. library et 
Powerpacker. library dans votre 
tiroir Libs. Pour savoir comment 
copier un fichier referez-vous soit 
au manuel de I' Amiga, soit a nos 
rubriques En pratique. 



TROPCHER ? 



Bonjour a toute I'equipe, 

Je trouve que le prix de Dream 
+ CD est assez eleve en regard 
de PC Team, qui ne coute que 
35 F et qui est livre d'office 
avec le CD. Pourquoi ne pas 
inclure le CD dans Dream ? 
Pierre 

Bonjour Pierre, 

Le prix d'un magazine depend 
de son cout de fabrication. Or, 
plus il y a de lecteurs, plus un 
magazine gagne de I'argent 
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pour payer sa fabrication et au 
moins il est utile d'augmenter 
son prix. Les faits sont la : il y a 
plus de Pastes en France que 
d'Amigaistes, done moins de 
lecteurs de Dream que de lec- 
teurs de PC Team. Voila pour- 
quoi Dream coute plus cher que 
PC Team. D'autre part, nous 
avons recu enormement de 
courriers de lecteurs qui ne vou- 
laient PAS d'un CD en couvertu- 
re. Histoire de faire plaisir au 
plus grand nombre, nous vous 
laissons choisir. Le prix du CD 
sur coupon comprend le prix des 
frais d'envoi mais aussi la fabri- 
cation du CD ; les exemplaires 
reserves a Dream sont en effet 
fabriques en plus de la produc- 
tion normale. 



LE SUPER DEBUTANT 



Salut Dreamette, 

Quelle est la meilleure impri- 
mante ? Qu'est-ce qu'un 
disque dur Scsi ou Ide ? A quoi 
sert un scanner ? Pourquoi 
faut-il des disquettes HD dans 
un 1200 ? Existe-t II un emula- 
teur pour passer du 600 au 
1200? 
Anonyme 

Bel inconnu, 

Les meilleures imprimantes sont 
actuellement les HP Deskjet et 
Canon BjC. Inutile de prendre les 
derniers modeles sortis car les 
pilotes du Workbench ne gerent 
pas leurs nouvelles performances. 
Pour la 68531254976 32V" 
fois : il existe de types de disques 
durs, Ide et Scsi. Pour le 600, le 
1200 et le 4000, il faut choisir les 
modeles Ide. Petit rappel : un 
disque dur est une grosse disquet- 
te qui reste a I'interieur de 
I' Amiga. Un scanner sert a mettre 
dans I'ordinateur des dessins ou 
photos sur papier. II ne faut sur- 
tout pas mettre de disquettes HD 
dans un 1200, mais des DO : 
elles sont moins cheres et elles 
marchent mieux. Pas besoin 
d'emulateur car les 1200 et 600 
sont directement compatibles. 



dis. pourquoi ? 



Cher Dream, 

A quoi servent les barrettes 
Simms ? Quelle est la meilleure 
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carte acceleratrice du 1200 
pour environ 4000 francs ? 
Pourquoi mon extension 
memoire fonctionne sur un 
1200 Escom et pas sur mon 
1200 Commodore ? Je trouve 
votre magazine super. 
Didier 

Didier, 

Les barrettes Simms sont de 
petites plaques sur lesquelles se 
trouvent des composants de 
memoire. Elles permettent 
d'etendre la memoire en se 
branchant dans les supports des 
cartes acceleratrices pour 1200, 
par exemple. II n'y aucune rai- 
son qu'une extension memoire 
fonctionne sur un 1200 et pas 
I'autre. A moins que I'un des 
deux ait un Overdrive... 



BOOTE TOUJOURS 



Dream, 

)e possede un 1200. Quand je 
boote sur mon disque dur, le 
Workbench se lance mais sans 
la WB Startup. Si je boote sans 
la Startup-sequence, j'obtiens 
un autre Workbench dont la 
WBStartup se lance bien ! 
Pourquoi ? (...) Quand je joue 
a Pinball dreams (meme avec 
un Kickstart) il met 30 
secondes a glisser vers le haut 
et 40 a glisser vers le bas. 
Pourquoi ? 
Martin, Bordeaux 

Houla, 

Etant donne que ta lettre etait 
ecrite en zig-zag et que tes 
problemes sont impossibles, 
j'aurais tendance a penser que 
tu as abuse du liquide qui a 
fait la reputation de ta ville I 
Premiere chose : si les pro- 
grammes de la WBStartup ne 
s'executent pas e'est parce que 
ton Workbench doit etre le 
1.3... Bizarre pour un 1200. 
D'autre part, le Workbench ne 
se lance JAMAIS sans Startup- 
sequence. Sais-tu qu'hormis les 
Amiga 1000 et 3000, le 
Kickstart est contenu en ROM 
et que tous les jeux se lancent 
avec ? Si tu as un probleme 
avec Pinball dreams, il te suffit 
de le retourner au vendeur... 
Avec ta fact u re I 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Dream Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au (1 ) 48.87.60.1 1 
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Le Specialists des applications 
"limedia professionnelles 
sur AMIGA. 



Conception ■ Realisation 

Bornes- TV Locales 

CD-Rom • Animations A.G. 

salons- seminaires. . . 

nut • 89.00 Si Julicn du Saull 

Tel.: (16) 86.91.17.00 
Fax: (16) 86.91.17.32 




Votre Specialiste DP 
Vous propose sa collection a 
un prix UNIQUE 10 Francs 
ET UNE PROMO DE TAILLE 

^e^ SON %iv 

AMIGA 
1200 TOWER 
MULTIMEDIA 

VOIR PUBLICITE 
TEL /FAX: 20.03.62.72 
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36 15 FRANCE MICRO 



MAC, PC, AMIGA, ATARI 



Consoles Portables 



Logiciels 



'achat/vente de Mi 

d'occasion. 

+ de 10.500 offres a - 70% 



3614 & 3615" 

AMIGATEL 

Le I" service minitel 

100 % AMIGA 

depuis 1991 

Rubs, Dialogues, News, 

Bals, Te'le'chargement, 

Boutique pro. . . 




i^ Tout pour I'AMIGA 

AMIGA 1200 HD magic 3990 

AMIGA 1200 HD SURFER 4490 

Nombreux CD-ROMs Tel. 

ALIEN BREED 3D 219 

SPERIS LEGACY 249 

VIRTUAL KARTING 189 

WORMS 219 

ISHAR TRILOGY 289 

BREATHLESS 299 

CARTON ROUGE 299 

BP 404 - 631 09 ROMAGNAT Cedex 
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Particuliers Soldeurs Gros 



Rubrique speciale Amiga 
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miga 



ADREAM 

Le rendezvous 
des Amigaphiles. 

Questions, news, 
astuces, bal... 



Forum 



Petites annonces 



Ventes : 

Vds jeux originaux A300, 50F/piece. 
Christophe Dumont, tel. : 48 54 08 76, 
93250 Villemonble. 

Vds carte memoire Al 200, 4 Mo + copro 
68882, 33 Mghz , horloge prix 1 000 F. 
Tel. : 87 91 33 41 ou 87 83 27 88 
demander Lionel. 

Vds DPS ACA neuf 450 F. Ch. 8 Mo Simm 
32 Bits. Cuillaume Christophe 70200 
Frederic Fontaine. Tel. : 84 63 02 72. 

Al 200 + DD200 + ecran + logiciel + VIDI 
1 2 RT : 2000 F. Mtec 6830 + copro + 8 
MC 2000 F. Real 3DO 3, neuf 2000 F. 
Tel. : 32 59 57 65 Eure. 

Vds Al 200 + 1 803 + overdrive 1 70 Mo + 
jeux originaux + revues tbe : 3500 F. Tel. : 
21 50 84 30. Region Arras (62), urgent a 
debattre. 

Cause chomage A1200 + 68030 / MMU 
/ copro + 8 Mo 60Ns + ecran + imp + 
DD420 Mo + tour Pc 200W + DCTV + 
utils et jeux : 7500 F. tel. : 81 37 81 07 (> 
17h). 

Vds lecteur CD Rom et Squirrel Scsi etats 
neufs a prix interessants. Tel. : 91 73 73 20 
Diluca |ean Noel. 

Vds Theme park / UFO / Star trek 25 th : 
(VF/pour Al 200) 100 F./l + FP. DD3"5 
1 20 Mo + cables 350 F. + FP. Al 200 en 
panne : 300 F. Marc Tel. : 43 48 10 75. 

Vds jeux CD-32 : Chaos engine, Nick 
faldos golf. Banshee ; 70 F. LTV english ; 
50 F. pour 1 200 lots de 50 disks : 1 50 F. 
Tel. : 69 83 21 73 soir. 

Vds deux barrettes memoire 32 bits, 72 
pins, 4 Mo, 70 ns prix : 650 F. chacune 
Tel. : 46 87 54 84, reg Paris. 

Vds Amiga 1 200HD, 80 Mo, 6 Mo Ram + 
imp + lect ext + 3 joysticks + ecran + 80 
logiciels originaux, util, jeux tbe. Tel. : 34 

75 78 1 5 : 4500 F. (95) Val d'Oise. 

Vds Amiga 1200 + DD 420 Mo + 4 M 
Ram + lecteur ext + 2 souris optique + 2 
joysticks + 200 disks jeux et utils prix 
3000 F. Tel. : 48 31 06 16. 

Vds Al 200 + DD 540 Mo + ecran 1 4" + 
lecteur ext + joy, magazines, disks : 
4000 F. Jeremy Tel. : 27 54 73 1 6 sem + 
19h21 58 85 21 WE. 

Vds genlock C-lock PAL Y/C 2000 F. ampli 
correcteur guiston SVA 200 : 3000 F. Tel. : 
80 90 1 8 34 H.R. Chatrenet (-Claude. 

Vds Amiga 1 200 DD 420 Mo + jeux 
originaux + joystick + revues + D7 
sharewares 2400 F. Tel. : 47 37 32 08 
(province) le soir. 

Vds CD-32 9 jeux : 1500 F. (Ultimate boby 
blows, Ufo, etc..) (dep 59) tel. : 28 61 48 
76, apres 1 9 h demander Dave Dosiere. A 
debattre. 

Vens D.Dur 80 Mo - Al 200 : 500 F. neuf, 
HP 80 watt : 200 F. + synthe Roland Dl : 
3500 F. Valeur 7000 F. Tel. : (1 ) 40 87 1 

76 le soir. 

Vds 1 200 + DD 21 + ecran 1 084S + fittre 
ecran + 2 joysticks + souris + tapis + nbrx 
jeux - utilitaires - demos : 3200 F. TBE. Ask 
Dedeau74 3612 54. 

Vds Ext RAM Al 200 + horloge + sup FPU - 
8 Mo : 1500 F. - Ko : 300 F. tel. 21 22 
20 51. 

Vds CD-32 + 1 9 jeux (1 7 CD) + souris + 2 



pads. Tel. : 44 82 1 9 01 . Apres 1 8 h. Prix : 
2000 F. 

Vds lecteur interne haute-densite 1,76 Mo 
pour Amiga 500. Tel. : 21 75 45 91 . Prix : 
500 F. port compris. 

Vds Amiga 1 200 + DD 1 20 Mo + lecteur 
externe + moniteur VGA + imprimante : 
2000 F. Tel. : 60 20 31 88. 

Vds Overdrive + 250 Mo plein 1 200 F. / 
carte Blizzard 8 Mo + horloge + copro 33 
Mhz (4600 F.) vendu 2500 F. Tel. : 97 65 
90 56 / D.Dur 80 Mo 3/5 500 F. Tel. : 97 

65 35 58. 

Vds jeux originaux pour Amiga 500 + 
manuel Tel. 61 92 43 1 6 (20 h). 

Vds A500 +moniteur Thomson + souris + 
DPaint 2 : 1 800 F. (avec ext a 1 Mo) Tel. : 
47 48 07 75 apres 19 h. 

Vds A500 ext 1 Mo nbrx jeux + souris + 
joystick + cable prix : 2000 F. Tel. : 25 75 
20 15. 

Vds jeux originaux : AB 3D - Xtrem racing 
+ nombreux autres titres cause 
renouvellement collection. Prix : 
lOOF./jeux. Tel. : 20 56 80 83. 

Vds DD 3,5 260 Mo plein (jeux, util) Prix 
1 200 achete jeux : Carton rouge coupe du 
monde ou League edition demander 
Alfred 30 38 85 89. 

Vds A500 1 Mo TBE + DP + jeux originaux 
+ B.Basic 2.0 + scanner N&B (1 an) 
2000 F. a deb. Tel. : 41 39 46 71 
(dep.49). 

Vds carte memoire + support copro + 1 
Mo 500 F. DD 2 1 12 20 Mo + nappe 
200 F. Tel. : 21 04 61 36. Marin apres 
18h. 

Vds CD Rom Amiga + disquettes vierges 
1 50 F. les 1 00 + borne d'arcade Maverick. 
Tel. : 81 95 28 81 ou 85 78 1 7 86 le week 
end. 

Vds Amiga 1 200 + 1 083S + lecteur ext. + 
emballage joystick + souris prix 2800 F. 
Region Alsace. Tel. : 89 57 27 03 + jeux + 
mazine compris. 

Vds CD-32 Semet + jeux 800 F., impr Star 
LC 1 coul. 800 F, DD IDE pour Al 200 
1 20 Mo installe et plein : 900 F. Alain au 
78 80 73 48. 

Vds A600 + jeux + dessin + texte + util + 
imprim. Epson LC10 + mag Dream et 
joystick 2900 F. Tel. : 88 29 57 12 apres 
18h. • 

Vds lecteur CD-Rom 4x + doubleur IDE + 
driver garantie 2 ans : 1 1 00 F. lot 200 
disks 3"5 : 300 F. Tel. : a |-Marc au 47 39 

66 92 (dep 92). 

Vds jx CD-32, Cunship 2000, Chaos 
engine, Brian, UBB : 150 F.+ 15 F. de 
port. Tel. : 82 46 68 49 (Francis). 

Vds Al 200 dynamite + DD 330 Mo + 2 
joysticks + 3 jeux 2800 F. 1 3 educ. ADI + 
Adibou 4 a 1 1 ans 600 F. (dpt 70) Tel. : 84 
76 62 23 (apres 1 4 h). 

Vds Overdrive CD + drivers - prix : 800 F. 
et Disk-dur Overdrive 340 Mo Prix : 600 F. 
(1 200 F les deux !) Tel. : 73 89 52 87. 

Vds Amiga 500 + 1 Mo + livres Amiga 
Dream + 50 jeux et utilitaires + 1 joystick le 
tout pour 1000 F. Tel. : 22 26 30 83 
(Philippe). 

Vends jeux et utils originaux sur Pc et 



Amiga. Ecrire a M. Esnault Christophe, 
1 06, rue Abel Plisson, 78520 Limay. 

Vds A4000 40/25 10 Mo + IDE 80 Mo + 
Fastline Z III + 1 DD 1 giga Conner + nbx 
logiciels 1 4500 F. Apres 1 9 h tel. : 39 70 
63 60. 

Vds Amiga 500 + 1 00 disk + joystick + 
sampleur : 800 F. Commodore 64 + 
Datasette + 40 jeux K7 : 300 F tout : 
1 000 F. tel. : 34 08 1 44 Serkan. 

Vds Al 200 + mon. 1 083S + DD 80 Mo + 
ext. 4 Mo + copro 33 Mhz + horloge + 
lect ext + joy+ nbrx logiciels. Prix 6000 F a 
debattre (dpt 69) 78 02 07 02. 

A4000 + Apollo 4040 + Egs spectrum + 
Toccata + Scandoubler + Imagine 4 + 
TVPaint 2 + Scala MM300 + Adpro + 
Caligari + DSS3 + DPaint... (1) 34 68 91 
60. 

Vds Amiga 1 200 + souris + moniteur 
1 085S + joystick + nombreux jeux (Dune, 
Grand prix...) Tel. : 48 85 61 79 le tout 
3200 F. 

Achat 

Ach. Al 200 ou carte mere, Blizard IV + 
copro + FSCSI2, Monit : TT ou separe. 
Tel. Cedric : 61 98 68 44 apres 19 h 
BP51 31220 Cazeres. 

Achete Canon BJ10SX Chamace Regis 7 
Square des Hortensias 49140 Soucelles 
Tel. : 41 32 27 94. Prix a debattre. 

Cherche Deuteros sur Amiga 500/600, 
aussi Millenium 2.2 et d'autres jeux. Muller 
Stephane 1 6, rue de Berne 67380 
Lingolsheim. 

Achete Amospro compiler et Stricke force 
harrier - Andre Tel. : 96 85 38 85. 

Urgent rech. clavier A3000. M. Kriszt 
Grury 71 760 Tel. : 85 84 82 39. 

Achete genlock, Vidi, logiciels originaux : 
Scala video titler, MM300, DPaint V, Video 
director Tel. : 83 17 61 20. 

Ach DD 860 Mo minimum cse vte DD 
540 Mo. Ach lecteur CD x2 ou plus 
Favreau Pascal 28, rue du capitaine 
Lepage 37540 St Cyr/Loire. 

Contact 

Cherche contacts sur Amiga 1 200. 
Romero Pascal ; 27, rue Amedee VII, 
06300 Nice. Tel. : 93 54 56 86. 



Cherche contacts sur A500/A600/A1 200. 
Ecrire a Escaillet Nicolas ; 1 8, rue du 
Quebec, 621 00 Calais. 

Animateur graphiste music. Cherche un 
codeur pour tout projet du DP. N'hesitez 
pas a m'appeler : 42 88 83 43 (Olivier). 

Rech. dpts 59-62 pers. sachant dessiner et 
util. log. dessin pour part, projets 
multimedia, contacter Francois : 20 51 79 
51 (HDB). 

Cherche contacts Al 200/A600 sur 
Chartres ou alentours. Contacter Noel 
Thellier au 37 21 87 05. 

Cherche contact sur A500 pour echanges, 
ventes, achats, contacter : Verrier Thomas 
4, rue du stade 42420 Lorette. 

Cherche contact sur Al 200 et A500 pour 
echanges, ventes, achats. Thuillier Pascal 
6, place de la gare 08000 Charieville. 

Passionne video & Amiga & multimedia 
cherche contacts sympas dans Test 
(57/67). Demander Christian au 87 98 06 
84 (apres 1 8 h). 

Cherche contacts sur Al 200 dans le 92 ou 
le 78. Vds originaux demander David au 
46 30 42 32 le soir ou repondeur. 

Cherche contact sur A500 Pineau David 4, 
rue Pierre de Coubertin 1 6800 Soyaux 
Tel. : 45 38 41 19 appt n°27 echanges 
jeux originaux. 

Cherche contacts sur A500 - 600 - 1 200 - 
C64 Thiebaux Gerome 98 |F Breton 83 
Agropolis 34090 Montpellier 67 04 01 84. 

Cherche contacts serieux sur A500 ; 
echange Labyrinthe of time contre 
Simon... I (CD-32) Naibo Cyrille - 
Barbouat - 47430 Callonges. 

Cherche contact sur Amiga 1 200 Bibens 
Florian 6, rue des Merisiers 09340 
Verniolle. 

Cherche contacts sur Amiga 1 200 et 500 
M. Lefebvre 45 09 96 72 dep 93 Clichy 
sous bois 93390. 

Cherche contact pour solution Eye or 
the beholder 2. Joel Schaeffer - 6, rue 
d'Athenes - 68000 Colmar. Tel. 89 79 62 
01. 

Cherche contacts sur Al 200 et A500. 
Ecrire a : Aumercier Sylvain ,Le Moulin, 
36700 Flere-la-Riviere. 
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Abonne Dream 


Non abonne Dream 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+15F) 


Option en qras 


(+10F) 


(+20F) 


Total 







Envoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a I'ordre de Posse 
Press/PA, 21, rue Notre Dame de Nazareth 75003 Paris. Seules les petites annonces 
redigees sur le bon original de ce numero et revues avant le 5 du mois pour le 
mois suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels concerne 
uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute annonce 
portant a confusion. - Rubrique : J Achat J Venfe J Contact 
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Assault rigs 

Allied general 
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+ CD 

chaque mois 



Demos 

jouables 

Films animes 

Sharewares 



+ repertoire Amiga 



a partir du IU10 
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Internet enfin 



sur 



votre Minitel 



Dialoguez enfin 
en direct et 
en temps reel 
sur Internet. 
Channel 
francais, Pc, 
Apple, Amiga, 
Sex, USA, Unix, 
Cyber... Plus de 
1000 channels. 




Plus de 5000 personnes du 

monde entier connectees 

en permanence. 

Email, courrier electronique. 
Disposez de votre adresse 
Internet sans delai, envoyez, 
recevez du courrier a travers 
le reseau Internet. 

Sur le 3615 ADNET, Internet 
est desormais accessible par 

Minitel. 

Avec ADNET, les portes 
d'lnternet s'ouvrent a tout le 

monde. 
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TurboPrint 
professiona 

La version "light" de i 
gestionnaire d'i 
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Marbles 

Un jeu d'arcadt 
la boule. 
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Elvis world 

Un monde inert 
pour le jeu Worms. 
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